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WIR GEBEN JETZT VOLLGAS!

o oder dhnlich spielten sich

die letzten Tage und Wochen
verbal ab, denn Tom warf Udo
standig diesen Satz vor die
Fiife, bis dieser vor Lachen na-
hezu kollabierte. Derjenige Le-
ser, der es tatsdchlich schafft,
alle ,Vollgas* in dieser Ausgabe
zu erspdhen, dem winkt ein spe-
zieller Dank sowie ein kleiner
Uberraschungspreis. Doch auch
gerade in Bezug auf die geteste-
ten Spiele dieser Ausgabe laute-
te das Tester-Motto wie eben

G Mot | T

.Notar” Peta prift kritisch, ob der

anonyme Proband auch wirklich

nicht sieht, womit er es hier beim
|3 Papiertest zu tun hat.

Das spielen wir ...

FIFA 2000
Le Mans 24
Crash Team Racing

GTA 2

jenes obige Schlagwort. Satte
32 Titel befanden sich diesmal
in Testerhdnden. Selbst fiir
stresserprobte Naturen ein nicht
alltdgliches Schauspiel und eine
Belastungsprobe erster Giite-
klasse. Man spiirt eben deutlich,
dass das Fest der Liebe nur noch
wenige Wochen entfernt liegt
und die Firmen alle namhaften
Titel der nachsten Zeit fast
zeitgleich unter das Volk werfen.
Zwei Games schafften es in
dieser Ausgabe, die magische
goer-Wertung einzufahren.
Dabei handelt es sich um FIFA
2000 sowie die letzten Abenteu-
er von Crash & Co, bevor dieser
konsolentechnisch das Zeitliche
segnet. Ansonsten waren in
diesem Monat noch andere
Highlights angesagt. Neben
einer ausfiihrlichen Komplett-
l6sung zu Capcoms Survival-
Horror Dino Crisis sorgte die
Schmiede fiir einen weiteren
Knaller. Endlich trudelte die ja-
panische Version von Biohazard
3 bei uns ein. Eine inoffizielle
Competition zwischen den

Legende: kein Symbol = ldsst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

Capcom-Freaks U., T. und K. war
die Folge. Hierbei ging Udo er-
neut als Sieger hervor, denn er
schaffte es doch tatséchlich,
den Knaller neun Mal durchzu-
spielen, Spielstufe hart, versteht g
sich! Peta war in den letzten
Tagen auch nicht untétig, denn
er organisierte einige Pldtze auf
der Géasteliste des Fanta-4-
Konzertes in Fiirth. Dort trafen
drei Gesandte der PSG auch auf
einige Leser, die uns auch gleich
ein Frei-Abo abringen wollten.
Doch nicht einmal in der besten
Feierstimmung, leicht angetrun-
ken, gelang dies den armen
Schiilern. Sorry Jungs, vielleicht
beim nachsten Gig! Udo fand
noch die eine oder andere freie
Sekunde, um seine iiber alles
geliebte Domstadt Kéln zu be-
suchen. Dabei scheute unser
immer gut gelaunter Jeck keine
Miihen, um die Jungs von Eiffel
65 vor die Mikros zu bekommen
und einige Weisheiten von ihnen
zu erfahren. Mehr dariiber lest
ihrin der ndchsten Ausgabe. In
letzter Zeit erreichten uns ver-

mehrt Leserbriefe, in welchen
unser hervorragendes Papier
gelobt wurde. Ein Leser sprach
sogar davon, dass der Umschlag
»etwas Erotisches* hatte. Um
dies genau zu testen, begab sich
ein anonymer Mitarbeiter in ei-
nen vélligen Trance-Zustand, um
unter notarieller Aufsicht eine
PSG von einer ihm véllig unbe-
kannten Papiersorte zu unter-
scheiden. Seht euch am besten
die ,,Handgreiflichkeiten* hierzu
auf dem Foto an. Zu guter Letzt
gibt es noch eine Verstarkungs-
meldung, denn ab der nédchsten
Ausgabe bekommen wir einen
neuen Mitarbeiter direkt aus
Wiirzburgs Mitte. Um wen es
sich bei dem bereits mit Erfah-
rungen ausgestatteten Tester
dreht, erfahrt ihr in unserer
ndchsten Ausgabe. Seid ge-
spannt... und gebt wie immer
VOLLGAS!

Viel Spaf beim Lesen wiinscht
euch
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PlayStation- ames-Team

Dino Crisi

S
Resident

O) 7EST
Le Mans 24

FIFA 2000




. _t—

% | Features:

* Attraktiver Genre-Mix aus Action, Racing und Action-Adventure

* Neuartige 3D-Engine mit revolutiondren Features in atemberaubender
Geschwindigkeit und Detailstufe

‘. * Sechs unterschiedliche Einsatzgebiete, u.a. GroBstadt, Wiiste, Arktis u.v.a

by e Uber 50 vom Spielverlauf abhingige Einsatzauftriage
el =i /I

* Viele verschiedene Fahrzeuge, die alle bestiegen werden kdnnen -
5 Sportwagen, Helicopter, Jetpack, Jeep, u.v.a.

* GroBes Waffenarsenal und modernste Ausriistung fiir jede Kampfsituation
z.B. Prazisionsgewehr, MP, Flammenwerfer, Nachtsichtgerat u.v.a

e Action-, Geschicklichkeits-, Rétsel- und Nahkampf—Emlagen
ﬂncrlalWWW -

wechseln sich gekonnt ab

Die Zeit ist reif fiir einen
mannlichen Superhelden.
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Der Meister des virtuellen Horrors, Shinji Mikami, hat tief
in seine fdeenkiste gegriffen und zaubert das lang erwar-
tete Sequel der beliebten Horrorserie her-
vor. Udo hat sich RE3 vorgenommen

und fir euch mehr als nur ein-
mal durchgezockt, um
euch schon jetzt
einen umfassenden
Bericht zu liefern.

EA stellt einmal mehr unter Be s, dass den kanadischen Codern im Sport
bereich niemand so leicht das ser reichen kann. Gerade im Spiel mil der
runden Lederkugel hat FA Sports beinohe seit dem Beginn der PlayStation
Ara jahrlich ein neues Ass im Armel und uberzeugt sowohl die Kritiker als
auch die Zocker. Da Frank studienbedingt verhindert ist, nahm sich unser
Basler-freund Tom die Fuliball-Perle vor und versenkte so
manche Pille im gegnerischen Netz

Shinji Mikamis Dino-Horror
wurde vollig in seine Einzelteile
zerlegt'und von-einem
Capcom-Fanatiker
komplett gelost.
Damit euch
wdahrend eurer
Suche nach Df.
Kirk auf Ibis Island kein wichti-
ges Item bzw. kein essenziellér
Code durch die Lappen geht,
werft éinfach einen Blick in die
siebenseitige Komplettlosung.

Dewprism 16

Gelungene Fortsetzung des
Musashi-Action-RPGs.

Discworld NOIT.......coessnssnsnesesen 28
Der englische Kultautor Terry
Pratchett meldet sich zuriick.

Gallop RACET ...ccveervsecnsmssnassensan 2l
Kurioses Rennspiel aus dem Land
der aufgehenden Sonne.

Konami’s 80’s Arcade Gallery..23
Zehn Arcade-Klassiker gibt es als
Collection.

Medal of Honor.......ccccusevinsnnsns25
Trickfilm-Hersteller Dreamworks
probiert sich an einem Shooter.

MTV Sports: Snowboarding ....26
Brauchbare Konkurrenz zu Cool
Boarders?

MUSIC 2000..c0iucusmsnsssssisasesssansss 28
Fortsetzung der Sampler-
Software.

EA Sports verfeinert den bereits
herausragenden Vorgédnger.

Overblood 2... P22
Der Nachfolger eines der ersten
Horror-Adventures.

Prince Naseem BoXing .....c.eeeses18
Mit dem extrovertierten Boxer
kdmpft ihr um den Titel.

Puchi Garat ......cuueemsssaseesansnsnens 28
Die Neuauflage des Klassikers
Arkanoid.

Resident EVil 3 ..cccoueenesssnsnsnceens2
Zombie-Jagd, die dritte, aus der
Feder des Meisters Mikami.

~

QA

Spec Ops
Agenten-Action fiir harte jungs.

SUPErCross 2000 ...cuucssssassessss 20
EA tanzt auf allen Sport-Hoch-
zeiten, so auch beim Motocross.

DISCWORLD NOIR

5. I TN
AR m‘emﬁaw

( ]
GALLOP RACER

Gewinnspiel ....33
Highscore : 127

Inserentenverzeichnis .............130

RA J
£X7 Interface Leserbefragung ........m
Favoriten 96 PS 2 NEWS....cconcrmscsemmarmssssassecss 30
Gamemail. 124 SO Wwerten Vl'l'uum...-m..............gs

IMPrESSUM «ouseesssosssssossssossusessssd130

Start connnnl
Seleﬂ' 7 Y ek, T
Worldwide ................................32

CRASH TEAM RACING

TONY HAWK'S 5B
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Dewprism NewsS ........c0vvues

Dino Crisis Komplettlésung...... s AR L Rl 114

.<

Action Man...
Metal Gear S

Carmageddon ...
Brachialer Fahrspafs mit Zombies,

Championship Motocross ...
Die neuie Motocross-Referenz.

Crash Team Racing.....
Bester Mario-Kart-Klon

Demolition Racer...
Ein neues Destruction Derby?

Destrega 46
3D-Priigler der anderen Art.

Die Schitmpfe.... 92
Hiipferei fiir die lieben Kieinen.

Dino Crisis 40
Horror at its best in Echtzeit.

EXLr@ME 500 .cusssniasesssssssssussanasssssnanss 50
Hyperrealistische Bike-Sim.

FIFA 2000 84
Die neue Fufiball-Referenz.

Fufball Live!... s .83
Sonys guter Emstand auf dem Rasen
Grand Theft Auto 2..

Die Fortsetzung des’ Gangsterf’lms

Le Mans 24

Infogrames neuer Rennspiel-Hit?
Millennium Soldier.....

Knallharte Ballerorgie

Missile Command.....cccuimrmarssasiasnss 58
Ganz der Klassiker.

EA gibt Vollgas!

NBA Basketball 2000 ..
Fox Sports spielt die Trumpfe aus.

NHL Championship 2000.......c.ue.0s 78
Rasante Puckjagd auf virtuellem Eis.

PGA European Tour Golf .......cuccenses 81
Interessante Golfsimulation.

Plane Cl 90
Rennsp:"gm den Liiften.

Q*Bert
Der Retro-Trend nimmt kein Ende.

Rainbow Six ...
Ego-Shooter mit Strategleanteil

Ready 2 Rumble Boxing ...
Gelungene Dreamcast-Umse ng.

Rising Zan 46
Durchwachsener Ninja-Klopper.

Ronin Blade.. 86
Ninja-Action im alten Japan.

Space INVaders.....ouimsmarsnssrsssaseasess 53
Neuauflage des Shooter-Oldies.

Tarza
Begleltet Tarzan durch den Dschunge’l

Verrat in der Verbotenen Stadt ....... 92
Grafik-Abenteuer um China.

Worms Armageddon ........ummeiens 58
Der zweite Teil der Wiirmer-Ballerei.

Worms Pinball......... sases
Flipper mit Worms-The

Erster I\Euitutap -Priigler im Test.

Xena: Warrior Princess .......c.veesesees 52
Das Abenteuer um die TV-Amazone.

Grand TheftAuto 2 ......... 88
Konami’s 8o’s Arcade Gallery 23
teMans 250 a0 i s 36
| Madden NFL 2o000.......... 99
‘ Medal of Honor............25
Millennium Soldier . . ....... 77
Missile Command . ......... 58
MTV Sports: Snowboarding. . 26
MUSIE20001. v vl s 24
NASCAR 2000 .............

NBA Basketball 2000 ... ..... 78\
ActionMan.in ol i 82 NBA Live 2000............. 29
Bundesliga Stars 2000. . .. .. 98 NHL Championship 2000. ... 78
Carmageddon ............. 51 Overbloodi2.: . Lo iaiia 22
Championship Motocross . .. 76 PGA European Tour Golf . . ... 81
Crash Team Racing . ........ 54 Plone Crazy L ciian 90
Crash Team Racing ... .. ..... 98 Prince Naseem Boxing . ... .. 18
Demolition Racer. . ......... 8o PuchilGomal &l S enl 28
Bestrega... = i 46 (8 Fele el e B e L 79
Destretia & e 0B Rafnbow Sixi. .- I 93
Dewprismi f i s mnn s my 16 Ready 2 Rumble Boxing . . . .. 48
Die Schliimpfe............. 92 ResideptEvilz. ... .covu ik 12
DINGCHSIS. .ol sloicy 114 RisingZani:ioca son Salhi il 46
DinoiCrsls. it s 40 Ronin Blade ... £ el 86
Discworld Noir. ............ 28 Soul Reaver: Legacy of Kain. . 99
EXIreme 500, i ish vinimioy 50 Shaceinvaders i i ik 53
FIFA 2000 i cisias i 84 Spec OpSemnillc s 24
Final Fantasy Vil . . . ....... 100 Star Wars Episode 1 ........ 99
Final Fantasy VIll. . ......... 98 Supercross 2000, .......... 20
Fusball tivel . s il =i 83 Tarza e 47
Gallop Racer: .- izrisori 21 Tony Hawk's Skateboarding 122

Verrat i. d. Verbotenen Stadt . 92

WCW Mayhem ............. 99
Worms Armageddon. . ...... 58
Worms Pinball. . ........... 90
WerlTang Ul S e Sy
Xena: Warrior Princess . ..... 52
Xena: Warrior Princess. . .. .. 98

Nun steht es endlich fest: Crash, die
kleine Beutelratte, feiert in CTR seinen
letzten Auftritt auf Sanys Scheiben-
schleuder. Aber kein Grund zur Besorg-
nis, denn die Coder von Naughty Dog
haben bereits ein weiteres Ass e
fir die PS 2 im Armel. Nichts- -
destotrotz solltet ihr einen langeren
Blick auf CTR werfen, denn rund um das
inoffizielle Sony-Maskottchen wurde ein
Fun-Racer erster Glteklasse gestrickt.
Endlich steht den Sony-Freaks ein Mario-
Kart-Racing-ebenburtiger Fun-Racer

zur Verfugung. Lest in unserem Test
alles dber die Stdrken und

Schwidchen dieses

Party-Knallers.

 Nachdem das coderTeam von DMA erst kirzlich mit GTA: London-1969 eine

i Add-on-CD zu GTA auf den Markt geworfen hat, haben die Jungs endlich die,

“reguldte Fortsetzung im Gepdck. Obe.fgangsre.r Gunmer fiat sich das kriminel-
le Epos:knallhart vorgenommen, — -
um den Freizeil-Ganoven unter
euch zu zeigen, dass'mit dem ‘
sequel picht nur ein Neuaufquss in |
den Laden steht. Zwar wirkt die
Grafik veraltet wie eh und je, den-
nach macht der enoime: Spielspalls
dieses Manko spielend wieder
wett. Ihr habf nun sogar die Mag-
lichkeit, Bandenkriege zwischen
rivalisierenden Gongs anzuzetteln,
um euch selbst allerlei Vorteile
hierdurch zu verschaffen.
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Aironamts ............... 88,95
Rkuji - The Heartless ....... 89,95
i Ape ESCape ......covennen 99,95

—+~%% Ape Escape+Dual Shock Contr.149,95
#=* Armorines in Project 5.(Jan.) 94,35

*gilt nicht fur Ausland. Alle Angebote solange Vorrat reicht. Alle Preise in DM. *Lediglich fir Nachnahmebesteller fallt die NN-Gebthr an,

Asterin & Ohelin gg.Casar ...

94,35

%24 Attack Of The Saucerman ... 89,95
Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,85

Baldur’s Gate (Dez.) ....... 89,95

, Barbie Race 8 Ride+(Dez.) . 49,95
Barbie Race & Ride (Dez.) .. 49,35

Baseball Edition 2000 ...... 89,95

Billiard Nights (Now.) ...... 74,95

Bloody Roar2 ............ 84,35
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24 Stunden von Le Mans
(PSX) 89,95

Box Champions 2000 (Nov.) . 89,95
Bugs Bunny auf Zeitreise ... 84,35
=% A Bugs Life
Bundesliga Stars 2000
-+~ Buster & the Beanstalk 89,95
Caesar's Palace 2000 (Nov.) 89,35
Carmageddon - Fahr z.Hille dt. 84,35
Centipede PSK 79,895
Championship Motocross ... 89,95
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Chessmaster Millenium . ... 89,95
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c;:u =< Crash T. R.+MultiTap (Nov.) 139,95
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2 Gueball ............. .. 70,95
Q Cyber Tiger (Nov.) 89,95
S Demolition Racer (Nov.) .... 89,95
g— e |11 TP 99,95
5 Dino Crisis 89,95
5 Discworld Noir (Dez.) ..... 84,50
— =225 Disneys Magical Tetris (Dez.) 89,95
g il eeeee 89,35
D Earthworm Jim3D ........ 89,95
= EPGA Golf (Nov.) ......... 19,95
= Extreme 500 ... . 89,95
e Fifa 2000 (Now.) ..... . 89,95
s Fighting Force 2 (Now.) .... 89,95
@ —=-"Final Fantasy VIl ......... 119,95
-2 =% "Final Fantasy VIl Sp. Ed. ... 149,35
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=
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Fisherman'sBait ..........
wretormel 1799 ... ...l 99,95
sre-formel 1'99+Lenkrad . ... 169,95
=~Fusshalllive ............ . 99,95
=re~fusshall Live+Multi Tap ... 139,95
Glover (Now.) ............ 79,85 i i S

i==+-5-Police 2: Weapons of Just. 83,35
£ ran Turismo 2 +I.anl1radlllazl1 55
Grand Theft Auto 2 89,95 5
Gute Zeiten-Schl.Zeiten 2(Nov) 79,95 =¥
Hell Night (Nou.) 89,95 s
Hot Wheels : Turho Rac. .... 89,95
Hugo 1 - Classic 49,35

Int. Track & Field 2 (Jan.) ... 83,85 © NBA Live 2000 '("ﬂai.'l ..... .. 89,95
Jade Cocoon: Tamamayu L[Nlulas 95 Need for Speed 4 ......... 89,95
Tomorrow Never Dies (Nov.) 83,35 The Next Tetris ........... 79,9

Warpath: Jurassic Park (Nov.J83,95 NFL Blitz 2000 (Nov.) ..... 89,95

N

E N
feiert 10-jihriges Jubildum, feiern
Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die
mit, =442 gekennzeichnet sind, schicken
wir jetzt porbof‘rei* Ab sofort kénnen
8ie auch per Kreditkarte (nur ws@ und
) bezahlen; hier sparen Sie die
Nachnahmegebtihr! Ab einem Rechnungs
wert von 170,- DM erhaiten Sie 3%
Skonto! Augerdem halten wir
tausende von Uberra.sehungen
fir Sie bereit!

~ NHL 2000 .

No Fear-Downhill Mountain B. 89 95
“2%~Pac-Man World (Now) ..... 89,95

‘ Plane Crazy (Nov.) ........ 89,35
- Point Blank 2 ............ 89,35

] i R o ot e 79,85

~%>Point Blank 2 - inkl. G-Con 45159,95

~Prince Naseem Boxing (Dez.) 83,35
Pro Pinball - Fantastic Journey 83,35
Railroad Tycoon 1l ......... 89,95
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= HurushiFinal ............. 89,95
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Legacy of Kain: Soul Reaver . 89,95
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LEGD Rock Raiders (Nov.) .. 89,95
Madden NFL 2000 ......... 89,95
Metal Gear Salid .......... 89,95
Metal Gear Solid UR Miss. .. 44,35
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Missile Command (Nou.) ... 73,95 Rainhow Six ............. 89,95
Mission Imnusslbla S e . 89,95 Ready 2 Rumble Boxing (Nov.) 89,95
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Nascar 2000 (Nov.) ....... 89,95 Renegade Racing .......... 83,35
=y D e 84,95

.! =~ Ridge Racer Type d ........ 99,95
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 Daikatana (Dez) .......
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Dreamcast Bl Dreamcast B Dreamcast ®BDreamcast «
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;=& Controllerorig. ........... 59,95 | cZa-NFLBItz2000 .......... 109,95 =~ Toy Commander ........... 94,95 "
=< Dreamcast-Stick orig. ...... 94,95 — e e NFL Guarterh.CL.2000(Nov) . 94,95 =5 TrickStyle ............... 94,35
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w2 Seart-Kabel orig. ........ el =4 Red Dog (Now) ........... 8485 L ... 7. |

=% Blue Stinger ............. 94,95 : 3 % ;=4 SEGA Bass (inkl. Contr.) (Nov)189,35
;24 Buggy Heat .............. 9495 | 2 “*::‘«« SegaRally2 ............ 114,95
-2 DynamiteCop ............ 94,95 - % Shadowman (Dez) ......... 94,35
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4 Fighting Fol'm 2(Dez) ...... 94,95 a5 SnowSurfer - Cool Board.(Nov)94,35
! “;,, (DC) N4,95 =4 Sonic Adventures ......... 94,95
- "_ i Yotk Formula One (New) ....... 114,95 =% Soul Calibur (Nov) ....... 114,35

.,.,.-‘ House of Dead 2 (+Gun) ... 149,95 =% South Park Luv Shack (Nov) . 94,35
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“und Computerspiel-Spezial
Versandhandler auf der
E3N-Messe 1997 in Nurnberg
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In Japan ist der dritte Resident-Evil-Virus

ausgebrochen. Mehr als 1,5 Millionen exemplare
wanderten dort bereits iiber die Ladentische. Grund
genug fiir uns, nochmals iiber das beste

Horror-Abenteuer aller Zeiten zu berichten.
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0Oh Schreck! Eine Aufzugfahrt kann ganz schén ‘ Resident Evil 3 wurde im Vergleich zum Vorgdnger
aufregend sein. l eine groBere Anzahl von Rdtseln spendiert.

Dieser Riesenwurm ist einer der gefdhrlichsten
| Zwischengegner.

Die beiden Hauptdarsteller

Alter: 23

Blutgruppe: & |
Grafe: 166 cm
Gewicht: 49 ky l

Alter: 21
Blutgruppe: 0
GréBe: 182 cm

Beruf: S.TARS Mitglied
Auftrag: Flucht aus
Raccoon City

ereits in unserer letzten
Ausgabe haben wir euch die
ersten Eindriicke zum neusten
* Resident-Evil-Horror geschildert.
Da die fertige japanische Version
jedoch erst kurz vor Redaktions-
jschluss den Weg in unsere ge-

W _liebte PlayStation fand, war es

ns leider nicht moglich, wirklich
alles Wissenswerte {iber Cap-
oms neue Software-Perle zu
bringen. Diesen Missstand wol-
len wir auf den folgenden Seiten
griindlich bessern. Wie euch mitt-
lerweile bekannt sein
diirfte, ist Ort
des Gesche-
hens mal
wieder das
krisenge-
beutelte
Raccoon
City.
Nach-
dem

h)
! = 7 Klauen des Bosen befreien , [
- '

Gewicht: 83 kg
Beruf: Umbrella-Soldner |

Auftrag: Raccoon City aus den s '

Jill Valentine und Co erfolgreich
ihre Mission im Landhaus vor der
Stadt gemeistert haben, kehren
die Helden in die noch friedvolle
Kleinstadt zuriick. Dort ange-
langt, schildern die vermeintli-
chen Retter Raccoon Citys ihre
schrecklichen Erlebnisse, doch
niemand scheint den S.T.A.R.S.-
Mitgliedern (5.T.A.R.S. = Special
Tactics and Rescue Service) die
nervenaufreibende Geschichte zu
glauben. Zum einen ist daran der
korrupte Polizeichef schuld, der
somit seine eigenen Missetaten
zu verdecken versucht, zum an-
deren explodierte ja bekanntlich
am Ende des ersten Teiles das
Landhaus und somit verschwan-
den auch alle dort befindlichen
Beweise. Jills Bruder tritt so-
gleich eine weite Reise nach Eu-
ropa an, da sich dort der Haupt-
sitz des Umbrella-Imperiums be-
findet, von dem alles Ubel auszu-
gehen scheint. Jill hingegen hegt
nur noch den dring-
lichen Gedan-
ken, die
Stadt

1
Auf Nemesis, den neuen Tyrann, trefft ihr im Verlauf des Abenteuers rund zehnmal.
Dabei wird der Schurke immer krdftiger und verfugt am Ende sogar iiber Waffen.

Leider befinden sich auf dem
Silberling nicht mehr so viele Render-
sequenzen wie beim Vorgdnger.

schnellstens zu verlassen. Doch
bevor sie ihre Koffer fertig ge-
packt hat, erlebt sie bereits den
ndchsten realen Horror-Trip. Ein
noch gefdhrlicherer Virus als der
erste befallt ndmlich die Klein-
stadt und macht aus ihren fried-
vollen Einwohnern blutriinstige
Monster.

GAMEPLAY: Nach der gelungenen ;
Introsequenz landet ihr auch ' e
schon mitten im Monster- ﬂ.._iﬁrsfc_hf vor den langen Fangarmen!

Die richtige Mischung

Im Verlauf des Abenteuers findet die Heldin bzw. der Held eine ganze Menge
unterschiedliche Pulverarten (A, B und C), die geschickt miteinander kombiniert
einen bestimmten Munitionstyp ergeben. Jedoch Idsst sich die Munition nur mit
Hilfe des Weapon-Round-Makers herstellen, der sich bereits zu Beginn des
Abenteuers in eurem Besitz befindet. Nach jedem Benutzen des hilfreichen
Gerdtes steigt Jills Wissen bezlglich des Munitionserstellens und somit nimmt
auch die Qualitat einiger Geschosse stetig zu (zum Beispiel

die Shotgun-Prajektile).

Mischungsergebnis

Pistolen-Munition
Shotgun-Munition
Granatwerfer-Munition
Pulver €
Feuer-Granaten
Sdure-Granaten
Eis-Granaten
Magnum-Munition




 —r =i

% Den mehr als zehn verschiedenen Zombiearten wurden sogar unterschied-

liche Verhaltensweisen spendiert.

"\ Getiimmel. Jill scheint je-

\ doch fiir diese Notsituati-
on geriistet, denn in ihrem
Inventar befinden sich ei-

1 ne Menge schlagkriftige

Waffen und Munition.

Habt ihr euch zu Beginn

fiir den harteren der bei-
den Schwierigkeitsgrade
entschieden, steht euch

| hingegen lediglich eine

§ 4 ",

| Der Radarschirm am oberen rechten Bildschirmrand zeigt
| an, wann die Atombombe Raccoon City zerstéren wird.

Pistole samt 15 Schuss zur Verfii-
gung. Zudem vertragt auch der
Obermotz Nemesis, auf den ihr
im Verlauf des Abenteuers mehr
als siebenmal trefft, einige
Schiisse mehr. Habt ihr den Bose-
wicht jedoch erledigt, verliert er
nach jedem ,,Ableben* wichtige
Goodies, wie Waffen oder Upgra-
des (zum Beispiel Eagle-Parts).
Insgesamt durchlauft ihr mehr als

| kommen frei.

Diese Wumme gibt Nemesis den Rest.

fiinf unterschiedliche Bezirke der
Stadt. Dabei fillt auf, dass das
Abenteuer im Vergleich zum Vor-
ganger wesentlich geradliniger
verlduft und ihr im Gegensatz
zum Prequel nicht immer wieder
die gleichen Locations durchlau-
fen miisst, um einen Gegenstand
von Punkt A zu Punkt B zu brin-
gen. Absolut lobenswert ist auch
die stark verbesserte KI der geg-
nerischen Untoten. Jede der zehn
verschiedenen Zombiearten weist
ein individuelles Verhaltensbild
auf. Ferner unterscheiden sich
die Burschen auch dufierlich
stark voneinander. So begegnet
ihr dickbduchigen langsamen
Bésewichtern, aggressiven
Doberméannern oder wieselflin-
ken drahtigen weiblichen Plage-
geistern. Dass das Abenteuer
abwechslungsreicherweise nicht

‘ ‘ Diese Spinnen setzen bei ihrem Ableben fiese Nach-

| Ein weiterer duBerst interessanter Vertreter des ) Hard Edge | Eine bewaffnete Terroristengruppe hat das
Horror-Genres stammt ebenfalls aus dem Hause 1 | Toguso-Gebdude angegriffen und eingenommen.
Capcom. Bei Dino Crisis gilt es, einen verrtickten Ein Sonderkommande in Form von zwei S6ldnern

Y Wissenschaftler, der es geschofft hat, lebendige 5 riickt aus, um dem bdsen Treiben der Aggresso-

*" Dinosaurier zu klonen, aufzuspiiren. Im Spiel- P ren ein schnelles Ende zu bereiten. Hard Edge ist

verlauf féllt vor allem die iiberaus hohe Gegner- ‘ = spielerisch ein iiberdurchschnittliches 3D-Action-
KI auf. Jeder Raptor verfigt dber eine individu- } Lo Adventure, das jedoch wegen kleinerer Mdngel
elle Verhaltensweise und fordert somit alles ' ouf steuerungstechnischer Seite nicht ganz mit

' vom Gegner ab. . , 'E:‘ der Konkurrenz mithalten kann.

7 »
| Horror-Faktor: s ve AWy Horror-Faktor:

Eure Spielfigur wacht aus einem Kdlteschlaf auf Das wohl beste Horror-Adventure Resident Evil

und findet sich plotzlich in einer beklemmenden
futuristischen Szenerie wieder. Das Forschungs-
labor, in dem ihr euer Abenteuer startet, wurde
von einem gefdhrlichen Virus befallen, der aus
friedvollen Menschen heimtiickische Mutationen
entstehen lieB. Zudem kampft ihr gegen einen
mysteridsen Wissenschaftler, der versucht, euer
Schicksal in seine Hand zu nehmen.

Horror-Faktor:

) A 9

Resident Evil DC

erhielt knapp ein Jahr nach Veroffentlichung
eine deutlich aufgewertete DC-Version. Diese
beinhaltete vollkommen neue Kameraperspek-
tiven, ungeschnittene Filmsequenzen und einen
neven Spielmodus. Auch aus heutiger Sicht
kann sich dieser Horror-Thriller mitsamt seiner
kinoreifen Inszenierung und der beklemmenden
Atmosphdre mit allen Genre-Kollegen messen.

Horror-Faktor:




Diese kleinen und extrem flinken
Mutationen solltet ihr mit eurer
| Magnum bekdmpfen.

nur aus Action-Einlagen besteht,
dafiir sorgen die zwischenzeitli-
chen Ratseleinlagen, die im Ver-
gleich zum direkten Vorganger
sogar noch ausgebaut wurden.

TECHNIK: In erster Linie sollte
hier die hervorragende Steuer-

barkeit der beiden Helden Erwih-

nung finden. Dies wird durch die
geniale analoge Unterstiitzung
erreicht, die erstmals bei einem
(US- oder PAL-) Resident-Evil-
Abenteuer Verwendung findet.
Die stimmungsvollen Hintergriin-
de wurden in alter Tradition vor-
berechnet, erhielten aber durch
viele animierte Details wesent-
lich mehr Leben. Anzahl und Lin-
ge der genialen Rendersequen-
zen nahmen im Vergleich zum
Vorgdnger deutlich ab. Damals

Wer ist dieser omindse Pilot? Die
Identitdt des Retters am Steuer des
| Hubschraubers bleibt offen.
R ———————

standen den Programmierern
auch zwei CDs zur Verfiigung, auf
die natiirlich eine viel gréBBere
Anzahl von Daten passte.

FAZIT: Resident Evil 3 ist meiner
Meinung nach das beste derzeit
(leider nur in Japan) erhiltliche
Horror-Abenteuer. Nachdem ich
das Meisterwerk bereits achtmal
verschlungen habe, ldsst sich mit
absoluter Sicherheit sagen, dass
die Programmierer in beinahe al-

len Aspekten nochmals Verbesse-

rungen erzielen konnten und so-
mit ein beinahe perfektes Action-
Adventure kreierten. Die Charak-
tere wurden absolut aufwéndig
gestaltet und mit authentischen
Animationen versehen. Zudem
erkldrt die Story viele Ratsel, die
die Vorgdnger offen liefRen, zum
Beispiel warum Brad Vickers im
Prequel als Zombie unter der
Briicke auf euch wartet. Die

01. Tankstelle

02. Zeitungsgeschdft

03. unter dem Restaurant
(Abwasserkanal) Brad

04. U-Bahn-Station Marvin

05. Verkaufsbiro

kinoreife und geheimnisvolle
Atmosphdre packt den Spieler
und versetzt ihn fiir knapp zehn
Stunden in eine beklemmende
Welt voller Angste und Rétsel. Da
wadren wir auch schon beim einzi-
gen Kritikpunkt angelangt. Leider
ist der virtuelle Horror bereits
nach maximal 600 Minuten been-
det. Zu wenig? Nein, ich persdn-
lich denke, dass das Erlangen der
unterschiedlichen Boni auch ein
weiteres Mal einlddt, Resident
Evil 3 in eure kleine graue Konso-
le zu stopfen. Noch ein kleiner
Tipp: Wartet auf die deutsche
Fassung des Abenteuers, da euch
bei der japanischen Version viele
wichtige Parts der Story verloren
gehen! (Udo L.)

The Mercenanes Game

Dieser Bonus-Moade, der aller Varaussicht nach nicht in der deutschen Version
enthalten sein wird, hat es wahrlich in sich. Er wird erst dann freigeschaltet,
wenn ihr das Abenteuer das erste Mal erfolgreich bestritten habt. Hier gilt es,
mit einem von drei anwahlbaren Umbrella-Sdldnern moglichst unbeschadet
durch das zombieverseuchte Raccoon City zu wetzen. Euch bleiben nur ganze
zwei Minuten, um das Ziel zu erreichen. Um euch die Treibjogd etwas zu er-
leichtern, haben sich die Programmierer etwas Besonderes einfallen lassen.
Fur jeden erlegten Zombie erhaltet ihr ndmlich eine bestimmte Bonuszeit, die
der Gesamtzeit zugefigt wird. Im Durchschnitt bringt euch ein niedergestreck-
ter Zombie rund drei Sekunden. Nemesis hingegen, der euch natiirlich auch
hier verfolgt, bringt euch mehr als 60 Sekunden Bonuszeit, Eine weitere

dicker Mann
Junges Mddchen

1. Umbrella-S6idner
2. Umbrella Soldner

i

Mdglichkeit, kostbare Zeit L
zu erhaschen, ist das
Befreien von insgesamt
sechs Geiseln, die inner-
halb der Stadt gefangen
gehalten werden. Fol-
gende Locations solltet F
ihr also unbedingt besu-
chen:

RESULT =

Neben Jill Valentine steuert ihr auch
den mutigen Corlos durch die finste-

\_fen Strallen Raccoon Citys.

Das Abenteuer der wohlgeformten Heldin ‘
Jill Valentine beginnt 24 Stunden vor dem

Geschafft: Wohlbehiitet verldsst Jill in einem Hubschrauber den Ort des Prequel und endet 24 Stunden danach. |
\ - -

Schreckens, wdhrend Raccoon City von einer Atombombe vernichtet wird.

Der Rocket-Launcher ist die durchschlagends{e
\ Waffe, die euch im Abenteuer zur Verfigung steht. |

Die Locations, in denen die Heldin umherwandert,
wirken noch beklemmender als in den Vorgdngern.

Die Kostiime

Auf der Briicke habt ihr sogar d;e Mdglichkeit, den
_ Obermotz in die Tiefe zu stiirzen.

e INEG"

Nach jedem erfolgreichen Bestreiten des Abenteuers erhaltet ihr je nach Giite | Action
eures Handelns eine gewisse Anzahl verschiedener Kostime, die ihr in einer ‘; Strategie
Boutique in Raccon ( t'!y eurer Heldin rl.'it’r';fufp('n diirft. Abentever,

Geschick
m.nq‘ d ,( s [” “ T_.
m| -
! J.‘ !s« i I

i Hersteller/Vertrieb: Capcom/Eidos
Schwierigkeitsgrad: leicht
Levels: Raccoon City

LRR0

. Simulation




Sequenzen werden bei Dewprism in Spielegrafik
dargestellt, um kostbaren Speicherplatz zu sparen.

Erledigt ihr einen Gegner, hinterldsst dieser eine
Medaille, die aufgesammelt werden sollte.

Diese Gefangene habt ifr zu befreien. Dazu miisst ihr
euch in eine andere Gestalt verwandeln.

DEWPRISM

Gerade hat Square mit Final Fantasy VIl alle
Wertungsrekorde gebrochen, da kiindigt sich auch schon
das ndchste Meisterwerlk der Edelschmiede an.

eim Entwickeln des neusten

Werkes Dewprism, das erst
kiirzlich in Japan erschienen ist,
lieRen sich die Programmierer ein-
deutig von ihrem Action-RPG Brave
Fencer Musashi inspirieren, das lei-

. der nie die PAL-Gefilde erreichte. lhr

steuert dabei einen kleinen Knud-
delcharakter
durch

kunterbunte Locations. Der Prota-
gonist ist natiirlich mit einem mach-
tigen Schwert bewaffnet, dank dem
er sich der Feindesschar entledigt.
Zudem absorbiert sein Beidhdander
Energien des Gegners, die sich
anschlieffend vom Brave Fencer
nutzen lassen. Neben hervorragen-
den spielerischen Elementen inte-
grierten die Coder eine packende
Story. Die Erfolge des Genre-Hybri-
den befliigelten die Japaner, einen
Nachfolger zu kreieren, der die Vor-
ziige des Erstwerkes konsequent
ausbaut. Auch die Story ist erneut
iberaus interessant: Es dreht sich
alles um die Suche nach einem
legenddren Gegenstand namens
Dewprism. Mit Hilfe dieses Gegen-
standes lassen sich wahre Wunder
vollbringen. Diese sind auch nétig,
um beispielsweise die Schwester
eures Spielcharakters Rue, die von

, einer dunklen Macht getdtet wur-

'\:e, zum Leben zu erwecken.

\  GAMEPLAY: Rein spielerisch
\ ist Dewprism auf den ersten
‘ | Blick eine interessante Mi-

)} ™ schung aus Klonoa und Gex:
Deep Cover Gecko. Die
Wege, die ihr gehen kénnt,

sind weitestgehend vor-
gegeben. Einige Locations
| jedoch lassen sich ohne

e 20488,
Tip. 687 &b

Abwechslungsreich: Im Abenteuer
| trefft ihr auch auf einige wenige
Jump&Run-Passagen.

3
¥ !

Die Kameraperspektive ldsst sich in
den meisten Locations frei um 360
Grad drehen.

rdumliche Begrenzungen erkunden.
Durch diese Stages fiihrt ihr einen
von zwei zu Beginn auswahlbaren
Charakteren, die sich in Geschlecht
und Bewaffnung voneinander un-
terscheiden. Der médnnliche Prota-
gonist Rue beispielsweise ist mit
einer axtdahnlichen Waffe ausgestat-
tet. Neben diesen offensichtlichen
Unterschieden existieren auch eini-
ge alternative Lésungsmoglichkei-
ten, die nur mit einem der beiden
Charaktere zu erreichen sind. Zu-
dem findet ihr mit jedem Recken
verschiedenartige Goodies und
spezielle Items. Innerhalb der Sta-
ges geht es auf den ersten Blick zu,

wie ihr es vom Vorgédnger gewohnt
seid. So warten auf eure Charaktere
Bosewichter wie aggressive Pflan-
zen, die gefdhrliche Geschosse aus-
spucken, oder grimmige Raubkat-
zen. Habt ihr einen solchen Fiesling
niedergestreckt, hinterldsst dieser
eine Medaille, die ihr aufsammelt.
Betitigt ihr nun den Kreis-Button,
wird diese Miinze in einem geson-
derten Menii aufgefiihrt. Aktiviert
ihr diese, transformiert sich euer
Charakter in die Form des Gegners.
Somit erhaltet ihr natiirlich auch
dessen Fahigkeiten, die fiir das
Weiterkommen duBerst niitzlich
sind. Dennoch ldsst sich eine sol-

Kraus, der rein GulSerlich an den
Schauspieler Robin Williams erin-
nert, ist einer der guten Charaktere.

m Pferd




Ihr solltet euch mit jedem Charakter unterhalten, um hilfreiche Tipps und wich-
| tige Informationen zu erhalten.

gehende Story. Bleibt also zu hof-
fen, dass Square das Action-RPG
auch in deutschen Landen
verdffentlichen wird, (Udo L.)

Karona Town ist die Heimatstadt
eures Charakters Rue. Hier startet ihr |
| ever Abenteuer.

che Verwandlung nur durchfiihren,
wenn euer Magiehaushalt mit einer
notigen Anzahl von Punkten ausge-
stattet ist.

TECHNIK: Hut ab, Square! Was die
Mannen hier erschaffen haben,
|dsst sich getrost mit einem Wort
beschreiben: atemberaubend! Die
Locations wurden mit einer Vielzahl
fantasievoller Details ausge-
schmiickt und die hochauflésende
3D-Engine flimmert dabei absolut
flieBend liber den heimischen
Screen. Das Charakterdesign steckt
zudem voller Liebe und Fantasie,
und die Animationen, die den Hel-
den verliehen wurden, unterstiitzen
perfekt den japansichen
Knuddelcharakter.

FAZIT: Der erste Eindruck kann nur
als superb beschrieben werden. An-
gefangen vom perfekten Knuddel-
design der Helden iiber die detail-
lierte und hochauflésende Grafik-
Engine bis hin zur perfekten Spiel-
barkeit braucht sich Dewprism vor
der Konkurrenz nicht zu verstecken.
Einziger Schwachpunkt der uns vor-
liegenden Version ist mit der Her-
kunft des Silberlings zu begriinden.
Die japanische Version nimmt
uns namlich leider jegliches
Verstandnis fiir die tief-
\J iE
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Rundenldnge und -anzahl sind vor dem Kampf
festzulegen.

{ Vor dem Kampf werden die Recken stimmungsvoll Dank der fiinf unterschiedlichen Kameraperspektiven

vorgestellt.

lassen sich die Kdmpfe zu jeder Zeit bestens betrachten. )‘

PRINCE NASEEM BOXING &

Einer der besten BOXer aller Zeiten ldsst jetzt auch virtuell in codemasters
neuster Boxsimulation die Fiuste fliegen.

ie englische Softwareschmiede

Codemasters steht fiir aufBer-
gewdhnliche Rennsimulationen a
la TOCA oder Colin McRae Rally.
Diese Titel wurden in der Vergan-
genheit von der Presse gefeiert
und von den virtuellen Piloten ge-
liebt. Der beachtliche Erfolg spie-
gelt sich natirlich auch in den Ver-
kaufszahlen wider. Jeder der Racer
erwarb namlich Platinum-Status.
An diesen Triumph soll nun ein
Titel ankniipfen, der in ein voll-
kommen anderes Genre einge-
ordnet wird. Die Rede ist von
Prince Naseem Boxing, einer au-
thentischen Boxsimulation, in der
sich alles um den extrovertierten
Namensgeber dreht.

GAMEPLAY: Nachdem ihr das stim-
mungsvolle Intyo bestaunt habt,
gilt es, sich fiir einen von vier ver-
schiedenen Modi zu entscheiden.
Im World-Career-Game boxt ihr
euch mit einem Kampfer eurer
Wahl (mehr als 9o Recken stehen
zur Verfiigung) an die Spitze der
Weltrangliste. Dabei wird logi-
scherweise zwischen drei Ge-
wichtsklassen (Federgewicht,
Weltergewicht, Schwergewicht)

unterschieden. Die anwdhlbaren
Recken entstammen, bis auf
Prince Naseem Hamed natiirlich,
der Fantasie der Programmierer.
Zuvor solltet ihr jedoch im Trai-
ningsmodus die Grundschldge des
Kampfers sowie dessen Special-
moves erlernen. Hierzu diirft ihr
sogar die Aggressivitdt und das
Konnen eures Sparrings-Partners
bestimmen, der sich mehr oder
weniger freiwillig durch den Ring
scheuchen lasst. Im Mittelpunkt
des Geschehens steht jedoch der
Showcase-Mode, in dem der beste
Kampfer aller Zeiten gesucht wird.
Hier tretet ihr mit einem Fighter
eurer Wahl gegen Kdmpfer aller
Gewichtsklassen an. Rein spiele-
risch fallt positiv auf, dass sich die
authentisch animierten Spiel-
charaktere sehr prazise und flott
durch den Ring steuern lassen. Die
fiir einen Boxtitel so entscheiden-
de Spieldynamik bietet Code-
masters Klopper dariiber hinaus
ebenso.

TECHNIK: Obwohl den Charakteren
ein Motion-Capturing-Verfahren
nicht vergénnt ist, wirken die Ak-
tionen sehr authentisch. Zudem

beeindrucken kleine Grafik-Gags,
wie Blitzlichtgewitter oder die
strahlenden Scheinwerfer. Steue-
rungstechnisch bleibt noch zu
erwdhnen, dass die vom Spieler
eingegebenen Aktionen auch so-
fort auf dem Bildschirm vom Boxer
ausgefiihrt werden und somit eine
unschone Verzgerung, wie sie
einige Boxtitel zuvor aufwiesen,
gliicklicherweise ausbleibt.

FAZIT: Prince Naseem Boxing
kénnte ein Box-Highlight des Jah-
res werden. Die iiberdurchschnitt-
lich guten Eindriicke der friihen
Preview-Version lassen zumindest
auf ein Kopf-an-Kopf-Duell mit
Electronic Arts Box Champions
2000 schliefien. Ich bin jedenfalls
sehr gespannt, ob der Herausfor-
derer aus dem Hause Codemasters
den Platzhirsch auf die Bretter
schicken kann. (Udo L.)
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Ohne Fleil kein Preis: Dank des
Trainingsmodus erlernt ihr schnell
_alle Moves der Boxer.
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| Rhy Yungs Kampfstil dhnelt eher
| dem eines Thai-Boxers.

§LICk DADDY ELLIS
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Im Showcase- Mode treten auch Boxer ungleicher Gewichtsklassen gegen-
einander an, um den besten Kampfe.' aller Zeiten zu ermitteln.
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liegende Konkurrenz.

Supercross 2000 bietet euch bereits kurz nach dem
Start knallharte Duelle gegen die eng beieinander

C B

Die Moglichkeit, per Replay eure Rennen erneut zu be-
trachten, erfillt nicht nur einen Analysezweck. Die bes-
ten Aktionen werden hiermit besser in Szene gesetzt,

Vor allem in den engen Kurven wird es recht brenzlig,
denn auf engstem Raum tummelt sich das komplette
Feld, vom Erst- bis hin zum Letztplatzierten.

ol

SUPERCROSS 2000

£A gibt Vollgas und méchte sich auch zum Enduro-Champion aufschwingen.

ange Zeit befand sich mit

Jeremy McGrath SC ein Titel
aus der Feder von Acclaim auf
der Spitzenposition, ehe sich in
diesem Monat ein Positions-
wechsel abzeichnete. Champi-
onship Motocross feat. Ricky
Carmichael schaffte es nahezu,
an der magischen 8oer-Grenze
zu kratzen, scheiterte jedoch
knapp. Noch bevor Acclaim in
diesem Jahr eventuell zuriick-
schlagen kann, tritt mit Super-
cross 2000 EA an, um die Kon-

D

Das Intro stimmt euch durch
spannungsgeladene reale Sequen-
zen perfekt auf die kommenden

\Rennere."gmsse ein.

2
er Hand am Bike ¢

kurrenz das Fiirchten zu lehren.
Nachdem sogar Superstars der
Sportszene, wie der durchge-
knallte Shaun Palmer, ihr Talent
in der Enduro-Hatz suchen, soll-
te sich auch hier zu Lande der
Beliebtheitsgrad demnéchst
steigern lassen.

GAMEPLAY: Zundchst einmal
werdet ihr, wie es sich fiir EA ge-
biihrt, mit einer wahren Options-
vielfalt erdriickt. Zaghafte Gemii-
ter, die sich zum ersten Mal auf
den virtuellen Bock begeben,
werden sich erst einmal in den
Practice-Modus begeben, um

nnt ihr mine

sich mit der Power der Maschi-
nen vertraut zu machen. Danach
steht wahlweise ein Quick Race,
bzw. Quick Freestyle auf dem
Programm zur Schulung der neu
erworbenen Fihigkeiten. Die
weniger zartbesaiteten Zocker
werden sich jedoch ohne lange
Vorrede auf die komplette Sai-
son stiirzen. Insgesamt stehen
euch alle Rundkurse der Super-
cross-Serie zur Verfligung. Der
Rennzirkus macht Station in
Stddten wie Tampa, San Diego,
Anaheim, aber auch in Atlanta.
Nahezu die komplette Renn-
fahrer-Elite gibt sich in SC 2000

1

Ein am oberen Bildschirmrand ein-
geblendeter Richtungspfeil weist
euch stdndig auf die kommenden
Passagen hin.
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Die einzelnen Rundkurse wurden
authentisch umgesetzt. Auf den
staubigen Pisten wimmelt es nur so
von Tables und Buckeln.

die Klinke in die Hand. Unter den
bekanntesten Bruchpiloten
befinden sich auch die beiden
Gaszug-Aufreifier Jeff Emig und
Mike Metzger, die beide in den
letzten Jahren als Titelsammler
Beriihmtheit erlangten. Wahrend
der schlammigen und staubigen
Rundrennen gilt es ferner, dem
Publikum Tricks wie den One-
Footer, den One-Hander und den
Nic-Nac zu bieten.

TECHNIK: EA hat es geschafft,
die Pisten authentisch umzu-
setzen, so dass ein echtes Renn-
Feeling erzeugt wird. Selbst bei
mehreren Enduros gleichzeitig
on-screen geht die Framerate
nicht in die Knie. EA bringt zwar
nicht solche Hits wie beispiels-
weise in den FIFA-Titeln ins
Spiel, dennoch iiberzeugt der
punkige Soundtrack auf ganzer
Linie. Zusédtzlich wurden realis-
tisch klingende Motorensounds
eingesetzt.

FAZIT: Wer sich letzten Endes in
dieser Saison durchsetzen wird,
ist zu diesem Zeitpunkt noch
ungewiss, denn mit besagtem
Jeremy McGrath SC 2000 und
dem bereits erhéltlichen
Championship Motocross ist die
Spitze ndher aneinandergeriickt.
(Tom S.)

A Sports/{.’etrmnif Arts




GALLOP RACER

Tecmo sucht in ihrem kuriosen neuen Werk nach
dem Videospiel-Galopper des jahres.

ass Japaner auf ungewdhnliche

Software-Kost stehen, zeigen
die zahlreichen S-Bahn- oder
Angelsport-Simulationen. Weitere
Riesenhits und Millionen-Seller im
Land der aufgehenden Sonne sind
die vielen Pferdesport-Sims, von de-
nen mit Gallop Racer ein erster Able-
ger vor kurzem auch die Videospiel-
regale Amerikas erreichte. lhr
schliipft in die Rolle eines Jockeys,
der gleichzeitig Besitzer eines Pfer-
derennstalls ist. Zu Beginn solltet
ihr euch fiir einen halbwegs flinken
Gaul entscheiden, den ihr auf einem
entsprechenden Markt einkauft, Da-
bei miisst ihr natiirlich darauf ach-
ten, dass der Vierbeiner eure finan-
ziellen Méglichkeiten nicht iiber-
schreitet. AnschlieRend solltet ihr
einen Blick in euren Kalender wer-
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fen und euer Hottehii zu seinem er-
sten Wettkampf anmelden. Ohne
grofie Umschweife landet ihr auch
schon im Sattel des Gauls und diirft
aus drei verschiedenen Ansichten
das Rennen live betrachten. Euer
Rennpferd gibt Gas, wenn ihr das
Richtungskreuz nach vorne driickt.
Ein Hieb mit der Reitpeitsche ent-
lockt eurem Klepper zudem unge-
ahnte Energien. Doch Vorsicht! Eine
Energieleiste am unteren Bild-
schirmrand zeigt an, wie viel Kondi-
tion noch in eurem galoppierenden

Untersatz steckt. Habt ihr seine letz-

ten Kréfte schon friithzeitig ausge-
reizt, fehlt ihm am Ende die nétige
Puste fiir den Endspurt. Meistert ihr
dagegen die Rennen erfolgreich,
winkt euch am Ziel ein niitzliches
Preisgeld, das ihr im Verlauf des

Szene gesetzt.

wm RS ==

Die Replays wurden durch wechselnde

=

R

Jahres in neue Rennpferde steckt.
Technisch bietet der “Racer” keiner-
lei Highlights. Die Engine wirkt ein
wenig farbarm und unspektakular.
Nitzlich ist jedoch, dass ihr den Ka-
merawinkel wéhrend des Rennens
nach links bzw. rechts drehen diirft,
um somit eure virtuellen Gegner
ausgiebig zu betrachten. Last but
not least bietet die Simulation spie-
lerisch enorm viel Spaf} und das un-
gewdhnliche Gameplay zieht den
Spieler sofort in seinen Bann. Da
der Titel mit grofier Wahrscheinlich-
keit nie unsere Gefilde erreichen
wird, bleibt Interessierten leider nur
der (lohnende) Weg zum Import-
héndler. (Udo L.

deutet die coole Dual-Shock-
Unterstiitzung an.

Wie schnell euer Vierbeiner liuft,
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| Sudden Death: Nach ein poar Feue.rsrofs’en segnet

| | der Kriminelle das Zeitliche.

OVERBLOOD 2

Riverhill Soft versucht im Survival-Horror

neve Akzente zu setzen.

verblood gehdrte seinerzeit
Ozu den ersten Titeln, die den
Weg fiir ein bis dato unbekanntes
Genre, den Survival-Horror, berei-
teten. Trotz einiger guter Ansédtze
blieb Overblood jedoch klar im
Schatten eines Resident Evil
zuriick. Ursachlich fiir diesen
Umstand waren einige technische
Ungereimtheiten, die ein ansons-
ten recht ansehnliches Game in
den Keller zogen.

GAMEPLAY: Overblood 2 beftr-
dert euch schnurstracks ins Jahr
2115. Die gesamte Erde wére ein
unwirtlicher Ort, wiren da nicht
die regulierenden Geratschaften,
die die Temperatur auf einem er-
traglichen Wert halten. Hier trefft
ihr erstmals auf den Helden des
virtuellen Horrors, Acarno. Dieser
kommt gerade am Flughafen an,
um an einem Rennen teilzuneh-
men, als sich merkwiirdige Ge-
schehnisse ereignen. Zur glei-
chen Zeit befinden sich der my-
steridse alte Mann Velter Curtis
sowie die Polizistin Chris Rern-
becker am Airport. Als sich he-
rausstellt, dass das Leben des
Opas in Gefahr ist, tiberreicht die-
ser Acarno eine Kapsel mit unbe-
kanntem Inhalt. Kurz danach wird
der alte Mann Opfer eines heim-
tiickischen Mordes. Genau an

dieser Stelle setzt ihr dazu an,
den Vorgédngen auf den Grund zu
gehen und herauszufinden, was

es mit all den Ereignissen auf sich

hat. Jedoch bevor ihrZeit dazu
findet, die Umgebung in ndheren
Augenschein zu nehmen, werdet
ihrvon einer aufsdssigen Killer-
Horde aufs Korn genommen.
Gliicklicherweise findet ihr eine
Pistole, welche zusammen mit
eurem Kilchenmesser halbwegs
schlagfertige Mittel darstellen,
um euch zur Wehr zu setzen.
Dennoch sollte nicht blindlings
auf die kriminellen Elemente ge-
feuert werden, da der Munitions-
vorrat anfangs stark begrenzt ist.
Sobald die Streithdhne ihrer
Bestimmung zugefiihrt wurden,
sprich unschédlich gemacht wor-
den sind, geht es weiter. In alt-
bekannter Action-Adventure-
Manier durchsucht ihr alles und
jeden, um wertvolle Hinweise
sowie Items zu erhalten. Dazu
gehoren vor allem die Schliissel,
ohne die ihr den Flughafen nicht
verlassen kénnt. Zusédtzliche Waf-
fen, zum Beispiel Bomben, sor-
gen fiir die leichtere Rdumung so
mancher Passage. Im spéteren
Spielverlauf wechselt ihr per
Walkie-Talkie zwischen den
insgesamt drei zur Verfligung
stehenden Charakteren.

Die Zwischensequenzen wurden in Echtzeit berechnet,
\ wirken aber nichtsdestotrotz technisch veraltet.

_You move a little,

Virtuelle Plaudereien: Um wichtige Infos zu bekommen, muss wirklich jeder

Passant befragt werden

~ You get UNKNOWN CAPSULE.

Bereits zu Anfang erhaltet ihr von dem dahinge-
schiedenen alten Mann eine mysteriose Kapsel.

GUNessssssssmnens

OUse Obutton for offense by using
eouipped weapons, And, aim the enemy
with keeping on pushing 20 &2, |

Zeitweilig eingeblendete Info-Kdsten geben Tipps zur weiteren Vorgehensweise

bzw. beziglich des Handlings der Waffen.

TECHNIK: Overblood 2 setzt, im
Gegensatz zu Resident Evil bei-
spielsweise, komplett auf in Echt-
zeit berechnete Umgebungen. In
diesem Zusammenhang sollte die
Kamera Erwdhnung finden, die ihr
in jede mogliche Blickrichtung
ausrichten diirft. Die Charaktere
wirken durch eine minimal schei-
nende Polygonzahl fiir heutige
MaBstdbe eher etwas klobig.

FAZIT: Overblood 2 besitzt prinzi-
piell ein grof3es Potential, aber vor
allem die grafische Darstellung
zieht den ersten Eindruck stark in
den Keller. In Zeiten, in denen
mancher Entwickler die Play-
Station bis an die Leistungsgrenze
ausschopft, hdtte man hier mehr
erwarten kénnen. Hinzu kommt
noch der Fakt, dass die hauptsach-

Habt ifr keine Munition mehr ibrig,
muss eben das gute alte Kiichen-
messer zur Verteidigung herhalten.

lich in Echtzeit berechneten Zwi-
schensequenzen viel zu lang aus-
gefallen sind und den Spielfluss
gewaltig mindern. (Tom S.)

| visuell am eindrucksvollsten ist die
| Verwandlung, die ein Bosewicht zu
| Beginn durchmacht.

Die Bah'erefen erinnern meist an
Duelle a la Wilder Westen, aber mit
mehreren Widersachern gleichzeitig.

OVERBIOOD 2
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Einer der ersten Versuche, mit der dritten Dimensi-
on zu arbeiten, ist im Shooter-Klassiker Gyruss
(1983) erfolgreich umgesetzt worden.

10000
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| antreten.

Shao-Lin’s Road (1985) ldasst euch gegen
Unmassen von geschickt kimpfenden Gegnern

;%%%55? g'gg
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Als Clown wird in Circus Charlie (1984) eure Ge-
schicklichkeit auf die Probe gestellt. Hier musst ihr
_mit dem Léwen durch brennende Reifen springen.

KONAMI 80’S

ARCADE GALLERY

Liebhaber gesucht: wolltet ihr nicht schon immer einmal auf die Anfdnge

der Spielewellt zuriickblicken?

a kommen Erinnerungen

hoch. Uber 15 Jahre sind die
Spiele alt, die Konami in der
8o‘s Arcade Gallery der Nach-
welt erhalten will. Warum auch
nicht? Denn die zehn Spielhal-
lenklassiker, die auf der Scheibe
zu finden sind, gehrten damals
zum Besten, was die Welt zum
Zocken hatte.

GAMEPLAY: Geben wir euch
einfach einen Uberblick tiber die
einzelnen Spiele. Aus dem Be-
reich Ballerspiele kommen Gy-
russ, Super Cobra, Scramble und
Time Pilot. Das Bekannteste da-
von ist sicherlich Super Cobra.
Ihr fliegt mit eurem Heli von
links nach rechts durch eine
Hohle und schie3t am Boden be-
findliche Stellungen ab. Glei-
ches Spielprinzip, anderes Flug-
gerat. Statt des Hubschraubers
schmeif3t ihr in Scramble eure
Missiles von einem Flugzeug auf
den Boden. Ein wenig anders
geht es in Time Pilot zu Rande.
lhr kénnt mit eurem Flugzeug in

be

jede Richtung fliegen und
schieft auf all die anderen Flug-
gerdte, die von tberall herkom-
men. Selbstverstandlich miisst
ihr den MG-Kugeln und den
Bomben der Gegner auswei-
chen. Das ist gar nicht so ein-
fach in dem aufkommenden Cha-
os! Mir geféllt jedoch Gyruss am
besten. Hier wurde versucht, die
dritte Dimension einzubauen.
Stellt euch das Spiel als Zylinder
vor, an dessen Rand sich alles
abspielt. Ihr fliegt im Vorder-
grund und ballert den Zylinder
nach oben weg. Von den ganzen
Priigelspielen wurden zwei aus-
gewdhlt. In dem schwierigen Yie
Ar Kung-Fu setzt ihr euch Street-
Fighter-méfiig gegen fiinf Geg-
ner durch. Mehr Jump & Run als
Priigler ist Shao-Lin’s Road. Auf
drei Ebenen schickt ihr dutzende
Kontrahenten in die ewigen
Jagdgriinde, die euch unbedingt
an den Kragen wollen. Des Wei-
teren finden sich noch Pooyan,
Road Fighter, Roc’n Rope und
Circus Charlie auf der CD. Road

109Km

bten Rennspiel-Genres war Road Fighter

eit Sprit nachtanken mis

Fighter ist ein simpler Vertreter
frither Rennspiele, in dem ihr
euch von einem Checkpoint zum
ndchsten rettet. In Pooyan wehrt

A

Yie Ar Kung-Fu (1985) ist ein sehr
frithes Beat 'em Up, in dem ihr eure
| Kampfkunst mit finf Gegnern messt.

Feuervogels ein und dringt
durch die Monsterhorden bis zu
diesem vor.

ihr euch als eines der drei

Schweinchen gegen eine Armee
von Walfen. thr schie3t mit Pfeil
und Bogen auf die Luftballons,
damit sie aus grofer Héhe her-

TECHNIK: Technik? Wo soll die
denn herkommen? Die Spiele
sind {iber 15 Jahre alt, wie man
sieht!

unterfallen. Witzig ist Circus

Charlie. Als Clown springt ihr
iiber Hindernisse hinweg. So
wehrt ihr euch gegen Affen auf
einem Seil oder hiipft mit dem
Lowen durch brennende Reifen.
Zu guter Letzt erwartet euch
noch Roc’n Rope. Dabei hangelt

FAZIT: Wer gern etwas liber die
Anfdange der Computerspiele er-
fahren oder in Nostalgie schwel-
gen machte, ist genau richtig.
Alle anderen werden wohl mit
der Gallery ihre Probleme ha-
ben. (Uwe K.)

ihr euch von einer Ebene zur 1
nachsten, sammelt Federn des

JAJE 7B
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Bei Time Pilot (1984) ballert ihr euch durch die Zeit, angefangen von Doppel-
| deckern bis hin zu UFOS

& KONAMI 80’5 ARCADE GALLERY '

Hersteller/Vertrieb: Konama/l(onam;
il schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 10 Spiele mit noch mehr Levels
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as von Jester entwickelte Music
Dsorgte im Vorjahr fiir die Aufhe-
bung eines Missstandes. Im Gegen-
satz zum PC gab es fiir Konsolen
noch kein Musikprogramm, mit
dem sich eigene Stiicke kreieren
lieRen. Zudem glanzte Music durch
seine einfache Handhabung, so
dass auch musikalische Analphabe-
ten ohne grofiere Probleme erfolg-
reich musizieren durften. Der Nach-
folger, der eventuell noch in diesem
Jahr erscheinen wird, verfolgt das
simple und gleichzeitig vorbildlich
gute Konzept des Vorgédngers kon-
sequent weiter. Dem virtuellen
Musikanten stehen nun insgesamt

¥ ~ [Rocket Stience
l1z8 los3

In Music 2000 stehen dem
Musik-Tiftler 24 Spuren zur
Verfligung. |

M ittlerweile gibt es immer
mehr Agenten-Spiele fiir die
PlayStation: Metal Gear Solid,
das actiongeladene Syphon Fil-
ter und das aktuelle Mission: Im-
possible. Take 2 schldgt nun mit
Spec Ops, einer PC-Umsetzung,
in dieselbe Sparte. Man kdmpft
sich in Zwei-Mann-Teams durch
knifflige Militar-Missionen. Per
Knopfdruck wechselt man zwi-
schen den beiden gut bewaffne-
ten Soldaten hin und her. Teil-
weise libernimmt der Computer
auch die Steuerung des gerade
inaktiven Kollegen, um ihm nicht

MUSIC 2000

Codemasters geniales virtuelles Tonstudio
erlaubt endlich auch den totalen Mehrspieler-Spaf

- SPEC OPS

Spezial-Einheit, kommen! Vernichten sie
augenblicklich alle feindlichen Einheiten und
befreien sie unsere Jungs!

24 Audio-Channels zur Verfligung,
die er mit vorgefertigten Samples
bestiicken darf. Zudem wird es ein
Hardware-Tool geben, das erlaubt,
solche Musik-Schnipsel selber
anzufertigen (von euren Lieblings-
CDs). Natiirlich lassen sich im
Sequel auch wieder eigene Video-
Clips und Backgrounds aus allen er-
denklichen Musikrichtungen (Acid,
Hip-Hop, Techno, etc.) erstellen. Der
Hohepunkt des Ganzen ist jedoch
der Jam-Mode, dank dem vier
menschliche Mitspieler gleichzeitig
musizieren. Dabei sind alle Buttons
eures Pads mit den verschieden-
sten Sound-Samples belegt. Ziel
des Multiplayer-SpaRes ist es, die
Tasten so zu betétigen, dass sich
das von den vier Einzelspielern ge-

Vorbereitete Riffs lassen sich natiir-
lich auch im Nachfolger in eure
Eigenkrea!iunen integrieren.

House

Housel for 2a
Housel for 2b
House2 for 2a
| House2 for 2b
House3 for 2a
House3 for 2b

Housed for Ba

39

00:00:00

eingeladen werden.

Im Mehrspieler-Modus kénnen von den Mitspielern zu jeder Zeit neue Beats

spielte Musikstiick in seiner Ge-
samtheit perfekt anhort. Wahrend
der Sessions diirft ihr natiirlich zu
jeder Zeit neue Samples aus dem
reichhaltigen Angebot nachladen.
Die Riffs decken beinahe das
komplette Musik-Spektrum, wie
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Grunge, Techno, Hip-Hop, Trance
oder Rock, ab. Somit diirfen wir ge-
spannt die fertige Testversion von
Music 2000 abwarten, die noch
wesentlich mehr Sound-Samples
enthalten wird als die noch sehr
friihe Preview-Fassung. (Udo L.)

esref/(ademasters

4

dem Sperrfeuer der feindlichen
Einheiten zu iiberlassen. Die
Missionen sind recht simpel
gestrickt und sind meistens
Suchen-und-Zerstéren- oder
Rettungsmissionen. So miisst ihr
beispielsweise einen vermissten
Hubschrauberpiloten aus den
Hénden des Vietcong befreien.
Euer Waffenarsenal reicht vom
einfachen M16-Maschinenge-
wehr bis hin zum AK47-Sturm-
gewehr. Fiir harte Brocken gibt
es noch Handgranaten, deren
Reichweite sich durch geschick-
tes Werfen beeinflussen ldsst.
Sehr an MGS erinnert der Sniper-
Modus einiger Schusswaffen.
Dabei schaltet man in eine spezi-

sessssasssnss R T I

V1 0,05 SEP 13 1999

Jeder Spieler kann mit seiner MG sogar schwere Truppentransporter oufhalten
Und zerstaren (obwohl wir hier mit Handgranaten nachgeholfen haben).

elle Zielfernrohr-Perspektive um,

mit der feindliche Soldaten
leicht ins Visier genommen wer-
den. Zur Zeit ist die Preview-
Fassung spielerisch sowie tech-
nisch noch recht eintonig. Be-
sonders deutlich sind die Auf-

_.[A[FG
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grad: mittel

10+ Missionen

bauprobleme der Engine und das
langsame Umschalten zwischen
den beiden Kampfern. Bis zum
Release sind jedoch noch einige
Wochen hin, so dass man durch-
aus noch auf Besserung hoffen
darf. (Frank F.)

T&io}l;t;n;f_/Take 2
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0b auf dem Boden oder auf einem Balkon, ihr mdisst
aufpassen, aus welchen Ecken ihr beschossen werdet.

Dank eines MG-Geschiitzes lassen sich Kisten zer-
ballern, die mit wichtigen Goodies versehen sind.

Die Offiziere agieren besonders aggressiv und
verfligen zumeist dber die besseren Waffen.

MEDAL OF HONOR

Trickfilm-Hersteller Dreamworks iiberrascht mit einem Ego-Shooter der

ierten gegen das nationalso-
zialistische Deutschland steht
bevor. Ihr seid Spezialagent
Leutnant Patterson. Euer Auf-
trag: Legt wichtige deutsche
Stellungen lahm, und zwar im Al-
leingang. Medal of Honor bietet
alles, was ein Ego-Shooter-Freak
begehrt. Grofe, teilweise un-
iibersichtliche Levels geben
geniigend Raum zum Austoben.
Ordentliche Missionen werden
euch in einem Briefing ausgiebig
vorgestellt. So sollt ihr bei-
spielsweise einen Alliierten-
Offizier retten, der mit seinem
Flugzeug auf dem Riickflug von
einem Einsatz abgeschossen
wurde, oder das Hauptquartier
der franzosischen Untergrundbe-
wegung Magquis finden, damit ihr
mit den Leuten dort zusammen-
arbeitet und diese unterstiitzt.
Ein weiterer interessanter As-
pekt ist, dass die intelligenten
Gegner zum Teil erst liberlistet
werden miissen. Dies verleiht
dem Ego-Shooter einen beson-
deren Reiz. Die Gegner werfen

Juni 1944. Die Invasion der Alli-

Dank des auf

allerfeinsten Art.

zum Beispiel Granaten, mit de-
nen ihr eine kaum angreifbare
Stellung knacken wollt, gern
wieder zuriick. Oder ihr seid ge-
zwungen, aus einer halbwegs si-
cheren Deckung zu agieren, weil
die Gegner zu gut fiir Frontal-
angriffe sind. Zudem ist es nicht
immer mit sinnlosem Ballern ge-
tan. So miisst ihr manche Berei-
che erst mit Hilfe von gefilsch-
ten Papieren infiltrieren, bevor
ihr darin aufraumt. Auch kleinere
Denksportaufgaben, wie kluges
Schalterbetdtigen, miissen gele-
gentlich gemeistert werden.
Hinzu kommen eine schon in der
Preview-Version nahezu makel-

Beklemmend: In der Kanalisation
warten neben deutschen Soldaten
auch deren basartige Schaferhunde
auf euch.

Die Handlung und die Auftrage fir
die ndchste Mission werden euch im
L Briefing vorgestellt.

lose Grafik und eine ordentliche
Steuerung, die euch viele Bewe-
gungsmoglichkeiten bietet.
(Udo L.)

Dem Bdsen ins Auge geschaut: Die
gegnerischen Charaktere wurden
sehr detailliert und authentisch
digitalisiert.
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Im Zweispieler-Modus verkleinern sich der Bild-
schirm deutlich. Dafir bleibt allerdings die Frame-

_rate konstant.

) | brauchen.
o N SO e DAY L

! Nahezu alle auf der Piste verstreuten Objekte
| kann man fiir einen Trick oder zum Sliden miss-

kN

Mit ein bisschen Fingerspitzengefiihl lassen sich die
coolsten Tricks auf die Mattscheibe zaubern. Ubung
macht den Snowboardmeister !

MTV SPORTS
SNOWBOARDING

per Musiksender MTV stand Pate bei diesem Smowboard-Titel,
der fiir FUrore im snowboarder-Lager sorgen kénnte.

edes Jahr das gleiche Spiel: Kurz

bevor der Winter so richtig be-
ginnt, kommen wieder alle Snow-
board-Titel auf den Markt. Neben
vielen Fortsetzungen namhafter
Spiele steht mit MTV Sports Snow-
boarding ein weiterer Anwérter im
Rennen um die Kaufergunst in den
Regalen. Der bekannte Name trégt
sicherlich seinen Teil dazu bei,
dass dieses Spiel nicht iibersehen
wird. Ob das Produkt auch hilt,
was der grofie Name verspricht,
werden wir noch sehen.

Im Create-a-Park-Modus durft ihr euch

nach Lust und Laune einen Funpark zu-

sammenstellen, der sich anschlieBend
| befahren und abspeichern liisst.

(] ,;ﬂm

GAMEPLAY: Snowboarding hat sich
ja inzwischen als Breitensport eta-
bliert. Snowboarder sind verriickte
Sportler in weiten Klamotten, die
auf einem Brett quer stehend den
Berg runterrutschen, sliden, grin-
den oder springen. Allen Insidern
sei gesagt, dass sie in diesem Spiel
genau das finden, was sie erwarten.
Zunéchst steht euch neben dem
Zweispieler-Modus bei MTV Sports
Snowboarding nur der Trainingsmo-
dus zur Anwahl. Beweist ihr hier eu-
er Konnen durch viele fette und vor

e -
Bevor das Spiel losgeht, werdet ihr
beim Intro-Video schon so richtig
aufs Snowboarden eingestellt. Sieht
verdammt gut aus.

iste ab und landet so

allem gestandene Tricks, dann
schaltet sich automatisch der
Championship-Modus frei. In die-
sem startet ihr dann wie {iblich ge-
gen drei Computergegner, wobei
hier lediglich Wert auf die Zeit ge-
legt wird, und nicht auf die gezeig-
ten Tricks. Dadurch verkommt der
Championship-Modus schon fast zu
einem Rennspiel und nutzt so das
eigentlich vorhandene Potential des
Games nicht aus.

TECHNIK: Obwohl man kein Motion-
Capturing einsetzte, sehen die Be-
wegungsabldufe sauber und reali-
stisch aus und auch die Spriinge
werden iiberzeugend dargestellt.
Zwar hatte man den diversen Fah-
rern ein paar weitere spezielle Be-
wegungen und Moves spendieren
kénnen, aber insgesamt macht der

Knochen beim Aufprall!
Sl

Fir einen neun-jdhrogen Jungen
vollfihrt dieser schon ganz schén
{_ hohe und weite Spriinge.

Titel in dieser Hinsicht schon einen
ausgereiften Eindruck. Grafisch
sieht das Game recht beein-
druckend aus. Die Umgebung wirkt
abwechslungsreich, detailliert und
ist mit vielen unterschiedlichen Tex-
turen iliberzogen.

FAZIT: Wenn man die paar vorhan-
denen kleinen Mangel noch in den
Griff bekommt, steht einem sehr
guten Snowboard-Game nichts
mehr im Wege. Die Kurse sind ab-
wechslungsreich, erlauben viele Va-
rianten und ein cooler Ritt macht
immer wieder SpaR. Lediglich der
Zweispieler-Modus triibt mit seinen
recht kleinen Bildschirmfenstern
das Flair. Aber bis zum Release
kann das ja noch werden. (Tom S.)

Auch in Japan kénnt ihr es ordentlich krachen lassen. Hoffentlich nicht die

I \ .-’ . e
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i, mein Name ist Lewton. Ich

besitze alles, was ein Privat-
detektiv benétigt: Ausdauer,
Durchsetzungsvermdgen und ein
kleines verrauchtes Biiro mit

meinem Namen im Fenster. Und

da ich Single bin, war es nur eine
Frage der Zeit, bis eine hiibsche
Frau vor meinem Schreibtisch
stand. Sie hief} Carlotta und

- wollte, dass ich fiir sie einen
- Typen suche. Leider hatte sie
| vergessen, den Vorschuss dazu-

%]

”urui [k

DISCWORLD NOIR

Der Kultautor Terry Pratchett versorgt euch
Adventure-Freaks mit einem Leckerbissen.

o ]

lassen... Auch das dritte Aben-
teuer des Kultautors spielt auf
der Scheibenwelt. Doch statt
dem Zauberer Rincewind wurde
ein neuer Charakter in Gestalt
des coolen Privatdetektivs Lew-
ton zur Hauptfigur ernannt. Die
Geschichte ist unabhdngig von
den Scheibenwelt-Biichern ge-
staltet worden und erinnert stark
an einen soer-Jahre-Schwarz-
weif-Krimi. Dazu trdgt auch die
diistere Rendergrafik bei, die

et -

Captain Jenkins, der Eigner des Schiffes, mit dem der Gesuchte in der Stadt
angekommen ist, besduft sich stilvoll in einem Café.

Sdmtliche Schaupldtze sind in einer Karte eingetragen, so dass ihr pmb.‘em!os
von einem zum ndchsten wechseln kénnt.

euch bei dem Fall begleitet.
Nichts mehr mit schrager
Zeichentrick-Grafik. Natiirlich er-
wartet euch wieder sehr viel Witz
und Pratchett-Humor. Die engli-
sche Preview-Version sorgte bei
uns schon fiir einige Briiller.
Hoffen wir, dass die deutsche
Ubersetzung genau so gut ist
wie der erste Eindruck des engli-
schen Originals. (Udo L.)
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Da uns der Erste Offizier den Zutritt

zum Schiff verweigert, missen wir uns

wohl oder Ubel einen anderen Weg
auf das Deck suchen.

inter dem fremdartig klin-
H genden Namen Puchi Garat
versteckt sich nichts anderes als
eine Neufassung des Uralt-
Klassikers Arkanoid. Das war vor
eurer Zeit? Na gut: Ziel von Arka-
noid (und Puchi Garat) ist es,
mit einem Ball sdmtliche Steine
eines Spielfeldes zu beriihren.
Einmal beriihrte Steine ver-

schwinden. Der Ball reagiert
dabei wie eine Billardkugel und
wird sowohl von den Steinen als
auch den Rédndern des Spiel-
feldes reflektiert. Dabei gelten
eigentlich nur zwei Regeln:
Erstens ist ein Level geschafft,
wenn alle Steine weg sind, und
zweitens darf der Ball nicht auf
die Grundlinie kommen. Dazu

\_Im Time-Attack-Modus kdmpft ihr nur gegen die Uhr und ever ergenes Ungeschlck

PUCHI GARAT

Kennt noch jemand von euch den Oldie-Hit
Arkanoid>

gibt es einen “Schldger”, mit
dem ihr den Ball vorher ab-
fangen und ein wenig steuern
diirft. Die Neuerung von Puchi
Garat gegeniiber dem Klassiker
besteht darin, dass bei einem
Fehler drei Steinreihen mehr auf
dem Bildschirm erscheinen, die
zusatzlich beseitigt werden
N oy
/[\/ iy
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miissen. Auch ein paar beson-
dere Steine wurden eingefiihrt.
So rdumen glitzernde Steine die
einer Farbe oder auch alle ande-
ren Steine ab. Schwierigere gibt
es auch, denn manche miissen
zweimal beriihrt werden und
manche gehen gar nicht weg.
(Udo L.)

T arro/Seﬂmg Points
2rigkeitsgrad: einfach bis schwer




NBA LIVE 2000
Die Sequel-Manie macht auch vor EA
nicht Halt.

lljdhrliche Updates im Sport-

bereich gehtren inzwischen
zum guten Ton bzw. zur Regel im
Business. Doch neben dem Se-
quel der erfolgreichen NBA-Live-
Serie gldnzt vor allem der Name
Michael Jordan. EA bietet erst-
mals die Gelegenheit, mit einem
der grofiten Basketballer aller
Zeiten aufzulaufen. Dem ehe-
maligen Superstar der Bulls
wurde sogleich ein eigener
Modus, der Michael-Jordan-One-
on-One-Contest, beschert. Ein
verlassener Hinterhof dient euch
zum Shoot-out mit einem Wider-

1 T
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Der hinter dem Boll hergezogent
schweif macht in den Sport-Games

dieser Saison die Runde

Evolution-Pad

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und krafti-

sacher. Die restlichen, allesamt
bereits bekannten Modi wurden
nahtlos den Vorgdngern ent-
liehen. Liga, Playoffs sowie ein
freundschaftlicher Schlagab-
tausch auf dem Court sind eben-
so verfiigbar wie die Variante
der Classic-Games. Hier stehen
sich beispielsweise die Auswahl
der 7oer- und das Dream-Team
der goer-Jahre gegeniiber, um zu
zeigen, dass selbst ein Magic
Johnson zumindest virtuell noch
mit den heutigen Gréflen mithal-
ten kann. Ferner bauten die Co-
der neue Animationen, wie etwa
das bekannte High-5, ein. Der
Grad der KI wurde um einen Tick
nach oben geschraubt, denn

Gerode im Basketball ist es eher
selten zu bewundern, wie ein Korb-
jdger jubelt

ANGESPIELT /

R L S AT = 2

2 X
908 2 MAE | "

‘3 %
2% 4

-}

o

His Airness”, Michael Jordan, schidgt zumindest virtuell wieder zu, und das

gegen das Team von Magic Johnson.

eure Mitspieler reagieren agiler,
wenn es darum geht, sich frei-
zulaufen. Verbesserte Kamera-
perspektiven sowie Zurufe der
Coaches sorgen zudem dafiir,
dass EAs Titel einer Live-Uber-
tragung immer ndher kommt.
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Aber auch und gerade in puncto
Spielbarkeit liegt der Titel NBA
Live 2000 wieder eine Nasen-
spitze vor der gesamten Kon-
kurrenz und wird auch in diesem
Jahr wohl nicht mehr zu toppen
sein. (Tom S.)

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.

Ein- und
beidhandig
spielbar ...

Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur iiber die Handbewegungen.

Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme

Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit tibersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung.

gen Vibrations-Effekten.

empf. VK DM 99,95

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
sensibler SX 2000-Technik fiir programmierbare
Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-
Buttons, Doppel-Fingertip-Rennschaltung,
gummierte ergonomische Griffflachen,

X-tra-starke Dual-Shock™ Vibrationseffekte, rutsch-
feste Gas- und Bremspedalen. Funktionales Design
fiir Knieauflage, alternative Tischbefestigung Gber
mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie.

empf. VK DM 129,95

12 Monate Garantie.

£ N Vidis Electronic Vertriebs GmbH
—_— Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg
Tel.: 040/514840-0 - Fax: 040/51 48 40-40
VIDIS www.vidis.com

Varirisb in der Schwelz

DIDY(EUN,

www.jokerag.com

Ideal fur alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel
zu allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die
Dual-Shock™-Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfihrlicher Anleitung.

Evolution

voll programmierbar
empf. VK
DM 149,95

Ab sofort imni:a'c‘hhand

i

Control System

Set aus Grip und Reactor,
G-Tilt-Bewegungssensor,

el!
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KOEI, die Macher hinter dem ful-
minanten Strategie-Epos Kessen,
planen im nachsten Jahr min-
destens zwei Titel fiir die Play-
Station 2 in den USA zu releasen.
Neben Kessen wird aller Voraus-
sicht nach ein Titel mit dem
schwer auszusprechenden Na-
men Shin Sangokumusou die
Staaten erreichen. Hierbei han-
delt es sich um ein Game im
Dynasty-Warriors-Umfeld, jedoch
ist es zuverldsslichen Quellen
zufolge ein Genre-Mix aus einem
Kampf-, einem Action- und einem
Adventure-Spiel. Ferner hat KOEI
mit Mahjong Takai und Séldner-
schild 2 zwei weitere Titel in der
Pipeline.

Square verlegte kurzerhand die
fir November anberaumte grofie
Millennium-Feierlichkeit auf den
29. Januar 2000. Keine grofie
Neuigkeit, sollte man denken.
Doch Square plant, im Zuge
dieser Festivitat die neue
Produktpalette fiir 2000 vorzu-
stellen. Darunter befinden sich
neben dem bestétigten The
Bouncer sieben weitere Titel fiir
die neue Wundermaschine PS 2.
10.000 Square-Fans, welche an
einem Gewinnspiel teilnahmen,
werden bei der Ankiindigung der
neuesten Software-Perlen dabei-
sein. Im Zuge dieser Verlegung
wurde die ndchste Final-Fantasy-
Episode (noch fiir die alte Play-
Station) ebenfalls auf das zweite
Quartal 2000 verschoben.

Square, die Zweite: Neben dem
interaktiven The Bouncer steht
ein weiterer, noch unbenannter
Titel zum Konsolen-Launch be-
reit. Jedoch ist nicht damit zu
rechnen, dass es sich hierbei um
Final Fantasy X handelt, da der
neunte Teil fiir die alteingesesse-
ne PlayStation erst nach dem
PS2-Launch erscheinen wird.

Rasanter Anstieg: Im Rahmen
der Tokyo Game Show wurde
bereits mit 84 bestatigten Titeln
eine recht ansehnliche Ziffer ins
Rennen gebracht. Innerhalb we-
niger Wochen wuchs diese Zahl
auf die phdanomenale Anzahl von
sage und schreibe 160 Spielen.
Hierbei ist bemerkenswert, dass
der PS 2 eine offiziell bestétigte
Launch-Zahl von zwilf Games
zur Verfiigung steht.

NOOKS AND CRANNIES

er fantasievolle Titel iiberldsst
Deuch die Steuerung von einem
Charakter, welcher entweder aus
der Rasse der Nooks oder der
Crannies stammt. Beide sind
Fabelwesen aus einer fernen Zu-
kunft, genauer gesagt aus dem
Jahre 2509. Wie echte Menschen,
so sollen beide Rassen Gefiihle,
angefangen von Gelassenheit bis
hin zu totaler Aggression, zu zei-

gen im Stande sein. Euch sind in
puncto Gameplay keine Grenzen
gesetzt. Da sich beide Lebensfor-
men rasant vermehren, kommt ihr
nicht umhin, der Uberbevélkerung
durch den Einsatz von “Friedens-
stiftern” Herr zu werden. Laut den
Entwicklern von AndNow soll jeder
verkaufte Titel mit einer anderen
DNA dieser Kreaturen ausgeliefert
werden. So soll es euch moglich

NEW RIDGE RACER

n puncto Rennspiele geben sich

bereits zum Launch die grofien
Konkurrenten Gran Turismo 2000
und New Ridge Racer die Klinke in
die Hand. Beide Games gehen
zwar nicht als direkte Konkurrenz
ins Rennen um die Poleposition,
doch diirfte es interessant sein
mitanzusehen, welcher Titel die
Nase vorne haben wird. Leider
gab es zum Drucklagenschluss
keine verldsslichen neuen Infos
zu Namcos Flaggschiff, aber es
darf spekuliert werden, dass die
Neuauflage des Drift-Racers fiir
die PS 2 erneut einen weiteren
technischen Mafistab setzen wird.
Die folgenden Screenshots unter-

Erneut darf mit knallharten Drift-
Orgien gerechnet werden.

mauern diese These nur zu gut.
Gerade hier hat New Ridge Racer
auch seine Stérken, da die gebo-
tenen Boliden eine Detailtreue
vermitteln, wie sie bislang eben
nur Gran Turismo 2000 auf die
Mattscheibe zauberte. Beiden
Games diirfte somit der Erfog auf
breiter Ebene nicht zu nehmen
sein.

NYPERKNITINT

Nomco verzichtet zwar auch in New Ridge

Racer auf eine Original-Lizenz,
dennoch vermitteln die Vehikel ein eigenes authentisches Flair,

" E ) i ¥
Euch stehen lustige Gesellen fir den
abgedrehten SpalB zur Verfigung.

sein, eigene Geschopfe zu ziichten
und das Erbgut via Memory-Card
auszutauschen.

Optisch fahrt New Ridge Racer alles
auf. Der Grad an Realismus ist be-
dngstigend genial.




Gerade die Wiisten-Pldtze wirken ungemein authentisch
und sind gespickt mit Details wie Natursteinbriicken.

UV A D

GOLF PARADISE

&E Soft haben ebenfalls einen

Launch-Titel fiir Sonys Wunder-
konsole in der Mache. Zu den
noch relativ wenigen bestatigten
Sport-Games gesellt sich nun ein
neues hinzu. Erste Screenshots
lassen bereits Einiges erhoffen,
wobei man an der Grafik sicherlich
noch feilen wird. Nichtsdestotrotz
fahrt man bei T&E einen interes-
santen neuen Modus auf, der

er den Namen der Company

Namco vernimmt, muss
nicht Udo L. heifsen, um total aus-
zuflippen. Spatestens seit der
Tokyo Game Show im September
ist auch Tom vollkommen von der
japanischen Edelschmiede liber-
zeugt, denn er hat den Oberpriig-
ler dort bereits anzocken diirfen.
Nachdem es nun fast zu 100 %
sicher ist, dass sich Heihachi &
Co schon zum Konsolen-Launch
direkt neben dem In-House-Aus-
hangeschild New Ridge Racer die
Ehre geben, drehen beide Redak-
teure total durch. Bereits der
Launch der PlayStation (1) zeigte,
dass der Erfolg der Konsole eng
mit den Vorzeigeprodukten aus
eben jener Schmiede einherging.
So sollte denn auch diesmal

neben den reguldren Golfer-Modi
spielbar sein wird. Der abstrakte
Name Genesys-G steht fiir eine Art
Editor, mit dem ihr per Zufallsge-
nerator eigene Golf-Platze kreiert.
lhr gebt in diesem Zusammenhang
nur ein, ob ihr wahlweise im Wald,
in der Wiiste oder am Meer ab-
schlagen wollt, und schwups,
schon generiert euch die CPU
einen malerischen Kurs, den ihr

Bernhard Langer war in der Realitét schon lange nicht mehr
in der Siegerpose zu sehen.

selbstverstandlich zum nochmali-
gen Spielen von der Memory-Card
laden diirft. Ferner wird es einen
Story-Mode geben, wobei ihrim
Rahmen einer Karriere standig an
eurem Handicap feilt und euch so
vom Anfanger bis hin zum Profi
hocharbeitet. Sieben Charaktere
stehen euch dafiir bereit. Plinkt-
lich zum Japan-Release kommt
auch der virtuelle Tiger Woods in
euch in das Vergniigen, einen sat-
ten Abschlag aufs Griin hinzu-

Pauls Powerfist: Domit blast ihr auch die zierliche Chinesin aus den

nichts schiefgehen, denn mit
Tekken Tag Tournament und -
Ridge Racer

olles uberragende

Qptik. Das sind Mus ie gus
dem Lehrbuch.

kann man nur gewinnen, obwohl
gerade im Falle Ridge Racer Type
4 die kommerziellen Erwartungen
Namcos nicht erfiillt wurden. Wit
sind sehr gespannt, inwieweit die
Japaner ihren eigens gesetzten
Qualitdtsstandard erneut in die
Hohe schrauben kdnnen.

BUNRSe Ll oy YL

Schenkt man dem japanischen
Fachmagazin Nikkei Biz Tech
Glauben, so soll laut Aussagen
eines Mitarbeiters aus Sonys
Entwicklungs- und Forschungs-
abteilung ein rapider Preissturz
der PS 2 noch im Herbst 2000
bevorstehen. Fiir den Release
wurde bekannterweise ein Preis
von 39,800 Yen angestrebt (etwa
700.- DM). Bis zum Herbst soll
der Preis im Land der aufgehen-
den Sonne auf sagenhafte
20,000 Yen fallen!

Nun noch ein Wortchen zur On-
line-Fahigkeit: Sony hat zumin-
dest schon einmal bestatigt,
dass die PS 2 zum Release nicht
mit einem Modem ausgeliefert
wird. Erst zu einem spdteren
Zeitpunkt wird sich Sony definitiv
iber die Online-Strategie des
Konzerns duBern. Dieser Zeit-
punkt diirfte wohl spatestens mit
dem Japan-Launch zusammen-
fallen. Doch sollte man nicht vor
2001 damit rechnen, in unseren
Gefilden mit der PS 2 online
gehen zu kdnnen.

Fantasy-Fans unter euch wird
Michael Moorcocks Roman Elric
of Melniboné eventuell ein
Begriff sein. Octagon Entertain-
ment sowie Snowball Interactive
nehmen sich dieser Thematik an.
Elric, ein machtvoller Zauberer,
ist der letzte Herrscher seines
Geschlechts und muss sein Land
vor Barbaren bewahren und sei-
ne grofde Liebe Cymoril befreien.

Tecmo, die Macher der Dead-or-
Alive-Priigelorgie, legen einen
neuen Klassiker fiir die PS 2 auf.
Es handelt sich um keinen gerin-
geren Titel als das in den Staaten
enorm beliebte Ninja Gaiden. Die
Neuauflage wird von Tecmo als
Genre-Mix zwischen (und jetzt
die Ohren weit gespitzt) Crash
Bandicoot, Super Mario Bros.,
Tomb Raider, Ninja-Spiel (erster
Teil indiziert) und MGS beschrie-
ben!!!??? Ganz schon konfus!!!

Zum Schluss noch die wohl (iber-
raschendste Meldung direkt aus
den Hallen Sonys. Man plant,
zum Launch-Wochenende der PS
2 in Japan am 4. und 5. Marz
2000 sage und schreibe eine
Million Konsolen in den Regalen
der Geschifte bereitzustellen.
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Geriichten zufolge werkeln die
Entwickler von Reflections der-
zeit an einem Sequel von Driver
fiir die PlayStation. Zudem soll
auch eine PlayStation-2-Version
von Driver 3 in der Mache sein,

die eventuell
bereits am Ende
kommenden
Jahres er-
scheinen
wird.

Die 989
Studios landeten mit dem Agen-
ten-Thriller Syphon Filter einen
riesengrofien Erfolg. Somit wird
es wohl bereits im kommenden
Jahr einen Nachfolger geben,
der fiir die PlayStation 2 geplant
ist. Aller Wahrscheinlichkeit
nach liegt die Verkaufsversion
bereits im Spétherbst 2000 in
den Software-Regalen amerika-
nischer Kaufhduser.

Hochstleistung: Innerhalb von
knapp drei Wochen gingen in
Japan von Capcoms Resident
Evil 3: Nemesis mehr als 1,6 Mil-
lionen Exemplare iiber den La-
dentisch. Damit wurden die be-
achtlichen Verkaufszahlen von
Dino Crisis deutlich gesteigert.

Nach diversen Berichten soll die
PlayStation-2-Hardware in Zu-
kunft auch als Basis diverser
Spielhallenautomaten dienen.
So werkelt die japanische Soft-
ware-Schmiede Atlus derzeit an
einem Spiel, das diese Hard-
ware nutzt.

Der Release-Termin des Rollen-
spiels Darkstone, das einen
dhnlichen Spielablauf wie
Diablo bieten soll, wurde auf
Mérz 2000 verschoben. Verant-
wortlich fiir das RPG ist {ibri-
gens Delphine Software.

Fox Interactive hat alle Geriichte
{iber eine Alien-vs-Predator-
Version fiir die PlayStation de-
mentiert, Dagegen wurde eine
Terminverschiebung von Alien
Resurrection offiziell bekannt-
gegeben. Der Titel wird somit
erst im April 2000 erscheinen.

VIELVERSPRECHENDER P
ROLLENSPIELNACHSCHUB ‘T

Das iiberaus erfolgreiche Rollenspiel Alundra findet endlich einen Nachfolger. Im
Sequel schliipft ihr in die Rolle des Flint, der sich auf eine gefihrliche Reise begibt, an
deren Ziel die Zersttrung des bosen Barons und dessen Schergen steht. Auf dem be- 3
schwerlichen Weg dorthin miisst ihr so manches Mal eure Gehirnwindungen anstrengen, \\<

um die vielen Rétsel zu lésen. Zudem winken dem Spieler zehn interessante Bonusspiele, die )
perfekt in die Storyline integriert wurden. Alundra 2, das {ibrigens in Deutschland von Activision I
vertrieben wird, soll im Friihjahr kommenden Jahres erscheinen. Auf den Spieler warten laut Her-
steller etwa 4o Stunden Spielspaf}, wihrend der er Vulkanlandschaften, unterirdische Héhlen
oder versunkene Schiffe bereist. Rein grafisch soll das Spielerauge die neue 3D-Grafik-Engine
verwdhnen, dank der fulminante Effekte maglich sein sollen.

S

TANZ DER VAMPIRE

Die Macher des Klassikers Dragonball, die Softwareschmiede Bandai, wer-
keln derzeit an einem Horror-Thriller im Stile von Resident Evil 1. Die Hand-
lung beginnt im Desert Moon Hotel am Abend der Jahrtausendwende. Ein
Feuer bricht aus und die Sprenkleranlage verrichtet sofort ihren Dienst,
Doch statt Wasser verstromt sie eine eklige Masse, die die Menschen, die
sich im Hotel aufhalten, zu blutriinstigen Zombies mutieren ldsst. Eure Auf-
gabe ist es nun, schnellstens ein Gegen-
I mittel zu finden, dank dem ihr die
schrecklichen Verdnderungen riickgén-  §
gig machen kénnt. Dabei miisst ihr euch
§8 natiirlich einer immensen Gegnerschar erwehren, die
& sich mit schlagkréftigen Waffen vom Bildschirm put-
i=1 zen ldsst. Grafisch erinnert das Abenteuer ebenfalls
% an die berithmte Resident-Evil-Serie. Alle Back-
grounds wurden komplett vorgerendert und mit ani-
& mierten Details versehen. Der Erscheinungstermin
s fiir Deutschland steht leider noch nicht fest. Wir
¥ hoffen jedoch, dass Vampire Coutdown schon bald
PAL-Gefilde erreichen wird.

AUS ALT MACH NEU

Wahre Konsolen-Freaks werden es
bestimmt noch kennen: Final Fantasy
Il (in Japan als Teil VI erhiltlich) als
Modul aus den USA. Der Titel diirfte
zu den am meisten importierten
SNES-Games seiner Zeit gehdren.
Nun hat Squaresoft den Zockern aus
Ubersee einen kleinen Wunschtraum
erfiillt und in Form einer Sammlung vor kurzem Final Fantasy Anthology veréffentlicht. Diese beinhaltet ne-
ben dem fiinften und sechsten Teil aus der Final-Fantasy-Serie auch eine coole Musik-CD, dank welcher ihr
die besten Stiicke genie3en kénnt. Vor allem die fiinfte
Version diirfte interessant sein, da sie bisher offiziell noch
nie in englischer Sprache erhéltlich war. Zwar wird sich
der eine oder andere mit der schlichten Grafik auf SNES-
Niveau etwas schwer tun, aber die beiden Geschichten,
die es durchzuspielen gilt, zdhlen nach wie vor zu dem
Besten, was ein RPG auf Konsole zu bieten hat. Fragt sich
nur, ob dieser Sampler wieder an Europa vorbeizieht oder
sich Squaresoft endlich erbarmt und etwas fiir seine Fans
hier zu Lande tun wird.

 Probably...
~ judging from the urgency of
our orders.




STARS ZUM ANFASSEN

Was kann man einem Videospiel-Fan zum Weih-
nachtsfest Schineres schenken als ein Videospiel
oder eine Action-Figur zum Lieblingsgame? Die
Firma MARO (Bewerbestr. 5/1; 71332 Waiblingen,
Tel.: 07151/3564646) bietet beides. Sie verfiigt
iiber ein reichhaltiges Angebot neuester Daddel-
Hits sowie liber tolle Action-Figuren, die den
Games entstammen. So kdnnt ihr beispielsweise
alle Helden aus dem neuesten Final-
Fantasy-, Tomb-Raider-, Tekken- oder
Wild-Wild-West-Abenteuern erwer-
ben. Die Preise pro Figur liegen dabei
zwischen 19,90 DM und 39,90 DM.
Jedoch solltet ihr euch schnell zum i
Kauf der Modelle entscheiden, da die
meisten Helden in streng limitierter
Auflage hergestellt wurden.

JOYTECH GEHT IN DIE LUFT!

Der englische Peripheriehersteller Joytech arbeitet derzeit an einem ungewdhnlichen Controller. Das Airpad verfiigt
namlich tiber einen speziellen Sensor (Motion-Reflex-Control-Sensor), der auf Bewegungen reagiert. Und so funk-
tioniert es: Kippt einfach den Controller in die gewiinschte Richtung (links, rechts, vor, zuriick), um dahin zu steu-
ern. Somit eignet sich das coole Pad vor allem fiir Flugsimulationen oder Rennspiele. Natiirlich lassen sich die
Games auch konventionell iiber die Richtungstasten steuern. Ein erster Praxistest mit V-Rally 2
zeigte, dass sich das Fahrzeug nach einer kurzen Eingewohnungszeit prazise iiber die Par-
cours steuern lief3. Dabei reagierte das Pad sofort auf jede Bewegung des Spielers. Ein
weiteres nicht zu verachtendes Feature werden die austauschbaren Cover sein, durch die
jeder Zocker sein individuelles Pad besitzen kann. Zwei dieser Clips werden bereits im Lie-
ferumfang enthalten sein. Weitere Motive sind zusatzlich zum Preis von jeweils 4,95 DM
erhiltlich. Insgesamt wird es mehr als sechs verschiedene Clips geben, die ohne Probleme
in Sekundenschnelle ausgetauscht werden. Das Airpad wird ab November fiir 69 DM im gut
sortierten Fachhandel kduflich zu erwerben sein.

DIE ZWEITE ZERSTORUNGSORGIE

Dass Climax nicht nur iiberdurchschnittliche Rollenspiele entwickelte, zeigte der letztjdhrige Rennspielkracher Felony
11-79. In der Zerstdrungsorgie durfte so ziemlich alles kurz und klein gefahren werden, was euch in den Weg kam. Fiir
solche destruktiven Aktionen erhielt der Spieler sogar einen Geldbetrag. Am eigentlichen Spielprinzip hat sich auch
beim Nachfolger nicht viel verdndert. Euer Ziel ist es, bestimmte Gegenstande zu
stehlen und der euch hetzenden Polizei zu entkommen. Dabei zerstért ihr natiir-
lich auch wieder die tiblichen Obstacles, wie Wénde, Fahrzeuge oder Tankstel-
dafiir erneut fleiBig Dollars. Insgesamt bietet euch der Racer
sechs neue Parcours und vier verschiedene Fahrzeuge.

Durch erfolgreiches Bestreiten der Auftrdge lassen sich
natiirlich auch Bonusfahrzeuge und -strecken freispielen.

Voraussicht nach im zweiten Quartal in deutschen Ldden zu
kaufen sein.

eus

p [l

Selbst im Dunkeln kﬁnnen Japa-
ner dank des Flash-Pens in Zu-
kunft heif3e Liebesromanzen
verfassen. Den leuchtenden
Stift gibt es in sechs ver-
schiedenen Farben, so
dass jeder seinen
persdnlichen
Griffel finden
wird.

- strebt. Wir sind jedenfalls schon

quknnﬁsplEne geduBert. Laut
Aussagen von Jason Rubin, wer-
de es keine Riickkehrvon Crash.
auf die PlayStation 2 geben. Die
Griinde liegen vor allem in dem
Umstand, dass die Lizenz mit
Universal Interactive mit dem
letzten Titel ausgelaufen ist.
Bestatigt wurde zumindest,
dass sich ein komplett neuer
Charakter in der Mache befin-
det, Es wird keine zwei ver-
schiedenen Charakter-Designs
fiir die verschiedenen Welt-
madrkte geben. Die neue Spiel-
figur wird exklusiv fiir PS2 ent-
wickelt werden. Jedoch ist nicht
damit zu rechnen, die neuesten
Naughty-Dog-Abenteuer bereits
zum Launch zocken zu kénnen,
da man sich bei den Program-
mierern lieber etwas Zeit génnt
und einen spateren Release an-

sehr gespannt auf den netien
Charakter und dessen
Abenteuer ...




- Wenn man einigen fundierten
Geriichten Glauben schenken
kann, dann hat Interplay die
Codierung des Titels Star Trek:
Klingon Academy abgebrochen.

Der Veroffentlichungstermin des
SNK-Krachers Koudelka wurde
verschoben. So diirfen japani-
sche Zocker den Titel erst am
16. Dezember erwarten.

Unglaublich, aberwahr: Eine
japanische Theatergruppe
namens Super Eccentric Theater

fithrt ein Resident-Evil-Stiick
auf! Die Handlung hélt sich
o dabei nahe am Videospiel-

Vorbild, jedoch wird das
Geschehen aus der Sicht
eines Zombies geschildert.
Der Kopf der Theater-
Gruppe, Yuji Miyake, will
dem Publikum somit die
"Gefiihle dieser Kreatur
naher bringen, deren einzige
Aufgabe im Abenteuer darin
besteht, get6tet zu werden”.
Die Auffithrung soll am 10.
Juli kommenden Jahres begin-
nen. In sieben japanischen
Stddten (u.a. Tokyo, Osaka, Sap-
poro) wird das Ensemble die
Resident-Evil-Show auffiihren.

Schenkt man dem japanischen
Fachmagazin Nikkei Biz Tech

Glauben, so soll laut Aussagen
eines Mitarbeiters aus Sonys

Entwicklungs- und Forschungs-
abteilung ein rapider Preissturz
der PS2 noch im Herbst 2000
bevorstehen. Fiir den Release
wurde bekannterweise ein Preis
von 39,800 Yen angestrebt (et-
wa 700.- DM). Bis zum Herbst
soll der Preis im Land der auf-
gehenden Sonne auf sagenhaf-

te 20,000 Yen fallen! Sony
miisste dieses Preisdumping
unbeschadet {iberstehen,
denn auch mit jeder verkauf-
ten Spiele-Scheibe rollt Geld
in die Kassen des japani-
schen Medien-Konzerns. Je
biltiger die Konsole, desto
mehr Spiele werden vermut-
lich-tiber den Ladentisch
wandern, so dass Sony auf je-
den Fall geniigend Reibach ma-
chen wird. Gerade fiir europai-
sche und US-User konnte di ies-
zur Folge haben, dassder
launchpreisvon700.DM
—hdchstwahrscheinlich noch fal-
len diirfte. Gute Nachrichten al-
~ so gerade fiir diejemgen, dlem

Mic DM ten ++

PETER PARKER AUF DER PLAYSTATION

Bereits vor einem Jahr kiindigte die Softwareschmiede Activision ein erstes Spider-
Man-Abenteuer fiir Sonys PlayStation an. Leider war bislang jedoch, bis auf ein

paar nichtssagende Bilder, noch nicht viel von Neversofts (Tony Hawk’s Skateboar-
ding) neuestem Produkt zu erhaschen. Um ihren Tjtelhelden stilvoll zu animieren,
lieBen sie die unterschiedlichen Bewegungsab-
ldufe von einem Zeichner aufmalen. Ein aufwandi-
ges Motion-Capturing hitte, so der Entwickler, das
+| Comic-Ambiente zerstért. Im Abenteuer ldsst sich all
4 das mit dem Superhelden anstellen, was ihn seit .
Jahrzehnten in seinen Comics auszeichnet. So fangt ihr Bose-
wichter mit einem Spinnennetz ein, klettert an Hauserwanden empor
oder schwingt euch in bester Spinnen-Manier durch die Stidte. Sogar
der siebte Sinn von Peter Parker wurde von den Programmierern ge-
schickt integriert. Jedes Mal, wenn Gefahr im Verzug ist, riittelt der Dual-
Shock-Controller! Wir sind gespannt auf eine erste spielbare Version des
Abenteuers, die uns eventuell noch in diesem Jahr erreichen kénnte.

INTERACT GIBT VOLLGAS!

Eines der besten kduflich zu erwerbenden PlayStation-Pads, das Dual-Impact-Game-Pad, erhilt einen Nachfolger. Da-
bei wurden natiirlich alle Vorziige, wie die geniale Form des Pads oder die drei verschiedenen Spiel-Modi

(Analog-, Digital- und Steering-Wheel-Modus), beibehalten. Neu ist die im Peri-
pherie-Bereich einzigartige Soft-Touch-Oberfldche, dank der selbst bei hirtes-
ten Zock-Orgien das Pad nicht aus euren Handen rutscht. Das Eingabegerit ist
ab sofort zu einem Preis von 49,99 DM im gut sortierten Fachhandel erhiltlich.
Eine weitere Neuheit aus dem Hause Interact ist das Concept 4 Racing Wheel,
das vor allem optisch im Vergleich zum Vorgénger nochmals deutlich aufgemotzt
wurde. Eine erste Probefahrt zeigt bereits, dass das 179 DM teure Lenkrad sehr
gut verarbeitet ist und eine komfortable Ausstattung bietet. Ein Peripherietest in
einer unserer kommenden Ausgaben wird zeigen, wie sich Interacts neueste
Hardware im Vergleich zur Konkurrenz schlégt.

DIE DINOS KOMMEN!

Die Firma Virgin Interactive hat sich auf Dino-Hatz gemacht und tatséchlich ein riesiges Exemplar erlegt.
Die stolze Trophde, eine Holzschatulle im Wert von DM 500, auf der eine riesige Dino-Kralle ragt, hat
‘ uns der Publisher zu Verlosungszwecken zur Verfiigung gestellt. Zusatzlich winkt als zweiter Preis ein
Dino-Crisis-Silberling. Komplettiert wird das Gewinnspiel von drei Dino-Crisis-Lésungsbiichern, die
j wirklich keine Frage zu Capcoms neuestem Horror-Abenteuer offen lassen. Also nichts wie ran an die
Postkarte und die Losung zu folgender Frage notiert: Wie heif3t der Schépfer von Dino Crisis und der
Resident-Evil-Serie?

Schickt die Losungspostkarte an folgende Adresse:

Y Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Virgin-Gewinnspiel
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Noch schneller geht es jedoch, wenn ihr unserer 24~
Stunden- Hotline (0190/5958563*) die Antwort in die
Muschel haucht. Der Einsendeschluss ist der 02.12.1999
und der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der Computec Media sowie Virgin Interactive
sind ebenfalls von der Verlosung ausgeschlossen.

*Dieser Service kostet 1,21 pro Minute.
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Uwe: Der
Chef ist zur
Zeit voll-
kommen
ausgelastet

mit der Um-

stellung der Redaktions-

Rechner. Das Macintosh-
System, das lange Jahre
gute Dienste verrichtete,
wird namlich gegen
leistungsstarkere PCs
ausgetauscht. Zwischen-
durch bleibt jedoch noch
immer Zeit fiir eine
Runde Wip3out, Uwes
momentanen Lieblings-
Racer.

Spielt zur Zeit:

1. Resident Evil 3: Nemesis
2. Wip3out

3. Formel Eins 99

Udo: Fiir
- Udo fielen
Weihnach-
3 ten und
Ostern auf-
= einander, als
die japanische
Version von Resident Evil
3 auf seinem Arbeits-
tisch lag. Mittlerweile
hat der Hobby-Zombie-
Jager bereits zum achten
Mal den Untergang von
Raccoon City miterlebt.
Er hofft noch immer ein
Geheimnis aufdecken zu
kénnen ...

Spielt zur Zeit:

1. Resident Evil 3: Nemesis
2. Gallop Racer

3. Formel Eins 99

Tom: Tommy
Tom Tom
sucht der-
zeit fleiig
nach neu-
sten Informa-
tionen zur Play-
Station 2. Er kann es kaum
noch bis zum Mérz kom-
menden Jahres abwarten.
Erst dann darf er dank der
zu diesem Zeitpunkt in
Japan erscheinenden Kon-
sole endlich Gran Turismo
2000 zocken, das er be-
reits im Zuge seines Tokio-
Games-Show-Besuches
kurz antesten durfte.

Spielt zur Zeit:

1. Resident Evil 3: Nemesis
2. Final Fantasy VIII

3. Dino Crisis

Frank: Zwi-
schen FC

der PSG gibt

es derzeit eine
Parallele. Beide verlieren
ein wichtiges Mitglied. Die
Bayern schicken den Aus-
nahmefufballer Mario Bas-
ler in die Wiiste, wihrend
die PSG Frank ziehen las-
sen muss, der sich nun voll
und ganz auf sein Studium
konzentrieren méchte. Das
ganze PSG-Team wiinscht
ihm dabei alles Gute und
viel Gliick fiir die Zukunft.
Spielt zur Zeit:
1. Formel Eins 99
2. Le Mans 24
3. FIFA 2000

Gunther: Mo-
mentan liegt
absolute

‘ Prioritat auf
der Erstel-
lung der Kom-

plettlosung des

Mega-Hits Final Fantasy

VIII. Nebenbei ist Gun-

ther damit beschiftigt
auszuloten, welche ge-
nialen Auflésungen und

Emulatoren auf seinem

neuen Powerrechner lau-
fen. Ansprechbar ist er
derzeit nicht, er soll so-
gar ein Folge der deut-
schen South-Park-Serie
verpasst haben.

Spielt zur Zeit:

1. Final Fantasy VIII

2. Final Fantasy VI (us)

3. Final Fantasy V (us)




Mit der Le-Mans-Lizenz im Riicken
mdachte an den Erfolg von V-Rally 2




Durch harte Bremsmandver fangen die Carbonbremsscheiben an, rot zu

| glihen.

Das britische Team Eutechnyx
gilt unter den Programmie-
rern als eines mit ausgesproche-
ner Rennspielerfahrung. Grund
genug fiir den Software-Riesen
Infogrames, nach ihren Racing-
Titeln V-Rally und dessen Nach-
folger die Jungs zu engagieren
und einen weiteren Top-Seller zu
entwickeln. Da sich Spiele im
Videospiel-Geschéft (besonders
bei den Rennspielen) mittlerweile
kaum mehr ohne richtige Lizenz
verkaufen lassen, hat man
bei Infogrames in die
Vollen gegriffen.
Die 24 Stunden
von Le Mans
sind wahr-
lich eine
Institu-

“Wer ouf realistische
Rennspiele steht, kommt an
Le Mans 24 nicht vorbei”
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Mit harten Bandagen wird um jeden Platz

gekampft.
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Fahrzeug-Kilassen
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In Le Mans 24 warten drei unterschiedliche Fahrzeugklassen auf ihren Einsatz. Zu Anfang kénnt ihr jeweils aus zwei

Fahrzeugen jeder Klasse wdhlen. Erst mit Rennerfolgen erlangt ihr bessere Wagen.

tion in Sachen Rennsport. Das
wahrscheinlich harteste Rennen
fiir Fahrer und Material wird jahr-
lich abgehalten und sorgt immer
wieder fiir Schlagzeilen. Freut
euch also auf eine realistische
Umsetzung dieses Rennfestivals
fiir die heimische PlayStation.

Die 24 Stunden von
Le Mans sind natiirlich nicht ir-
gendein Rennen. Wie der Name
schon sagt, wird der Wettstreit
nicht auf eine begrenzte Runden-
anzahl, sondern auf Zeit gefah-
ren, eben ein 24h-Rennen. Im
Spiel lassen sich vier Zeitabstu-
fungen auswahlen: 12 Minuten,
24 Minuten, 2 Stunden und die
Originallénge von 24 Stunden.

ce0 4000kn Feex 13 AAA
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Wenn zwei Wagen auf einmal Gberholt werden
sollen, ist hachste Konzentration angesagt.

Diese etwas grobe Unterteilung
bietet also fiir jeden etwas. Na-
tiirlich lassen sich bei den ldnge-
ren Varianten die aktuellen Zwi-
schenstdnde auf Memory-Card
abspeichern, um zu einem spate-
ren Zeitpunkt weiterzufahren. Le
Mans 24 bietet allerdings mehr

Die untergehende Sonne blendet
| euch. Diese Phase davert im 24h-
Rennen mehrere Minuten.
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flussig.

als nur eine Strecke und ein Zeit-
limit. Neben dem nordfranzosi-
schen Kurs gibt es noch fiinf wei-
tere Strecken. Mulsanne, Arnage,
Maison Blanche, Tertre Rouge
und Bugatti sind reinrassige
Rennkurse mit reichlich Auslauf-
zonen, engen Schikanen und lan-

Team Agueta Rachg
Madace Blanciie
BENNEN STARTEN
amean ABRCOYNAMAK
STELERUNG STARTAUFSTELLUNG

KRAFTOTORS

| Leider fehlt es Le Mans 24 an einem
ausfihrlichen Setup-Mend. Nur vier
\_ Optionen lassen sich einstellen.

Die Grafik ist zwar detailreich, aber nicht sehr

1

—



gen motorfressenden Geraden.
Durch gute Platzierungen werden
nach und nach weitere Optionen,
beispielsweise der Mirror-Mode,
sprich die Spiegelung der einzel-
nen Strecken, freigeschaltet. So-
mit bleiben unterm Strich zwolf
Streckenfiihrungen iibrig, was
wohl fiir einen modernen Play-
Station-Racer ein wenig zu knapp
bemessen ist. Dafiir hat Eutech-

nyx den Fuhrpark mit tiber 25 Wa-
gen sehr reichhaltig ausgestattet.

Zum Zug kommen hauptséchlich
Fahréeuge aus drei Konstrukti-
onsklassen: GT1, GT2 und Proto-
typen. Darunter sind so klang-
volle Hersteller wie BMW, Toyota,
Nissan und Audi. Mit dem Lister
Storm wartet zu allem Uberfluss

Wie in Wirklichkeit...

Damit Le Mans 24 maglichst echt fiir den Spieler riberkommt, wurden die Elemente des 'Rennspie!s akribisch genau dbernommen. Das linke Bilderpaar zeigt

ein wahres Kultauto an den Bo-
xen. Diese Flut an Wagen muss
sich jedoch zuerst einmal auf den
Strecken beweisen, ob sie sich
auch realistisch steuern lassen.
Und in diesem Punkt zeigt Le
Mans 24, was alles aus der Play-
Station herauszuholen ist. Bisher
gab es kaum ein Rennspiel, das
die Fahrzeuge authentischer iiber
die Strecken flitzen lief}. Dank der
feinfiihligen Analogsteuerung
rast man gekonnt durch die Kur-
venschluchten der franzésischen
Rennstrecken und dréngelt die
Konkurrenz von der Piste. Beson-
ders hier ist Realismus pur ange-
sagt! Kommt es zu einer Beriih-
rung oder einem Zusammenstof,
reagieren die beiden Boliden

- p A

~ den beriihmten Dunlop-Bogen von Le Mans, rechts seht ihr den Lister Storm.

e R s e s gy

e o

nach allen Regeln der Physik.
Entweder hilt der Vordermann
dagegen und fangt das Schlin-
gern an oder schleudert von der
Piste. Wahrend des Rennens wur-
den also alle Register gezogen,
um dem Spieler ein echtes Renn-
erlebnis zu vermitteln. Leider
fehlt es dem Setup an der nti-
gen Prézision. Die Einstellmdg-
lichkeiten fiir Benzinmenge,
Aerodynamik, Reifenmischung
und Lenkverhalten sind einfach
zu wenig. AuBBerdem sind sie nur
sehr grob zu verdndern. Neben
den 24 Stunden von Le Mans gibt
es noch weitere Modi fiir die
Spritztour zwischendurch. Entwe-
der ein Rennen auf Zeit mit bis zu
sieben gegnerischen Fahrzeugen,
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eine Meisterschaft mit Grand-
Prix-Bewertung oder ein Arcade-
Modus fiir die Gnadenlosen unter
euch. Beschadigungen machen
sich hier nicht bemerkbar, wih-
rend in den anderen Varianten
fehlende Fahrzeugteile sich deut-
lich auf die Performance bzw. das
Fahrverhalten auswirken. Wer
gern zu zweit spielt, den wird es
natiirlich interessieren, ob ein
Zweispieler-Modus vorhanden
ist. Le Mans 24 bietet sehr wohl
einen. Leider muss man sagen,
dass er spielerisch und technisch
nicht mit der Einspieler-Fahrerei
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im Kiesbett verliert ihr recht schnell an Geschwindigkeit. Der
Wagen zieht eine tiefe Schneise hinter sich her.

“teider fehlt es dem spiel an
der technischen performance”



‘ Der Detailreichtum der Fahrzeuge ist
\_beeindruckend. )

mithalt. Kann man alleine noch
zwischen drei Ansichten wéahlen,
geht es wahrend einer horizonta-
len Splitscreen-Session nur aus
der Cockpit-Perspektive zur Sa-
che. Hier sparten die Program-
mierer wohl Rechenleistung.

Weifl Le Mans 24 spie-
lerisch durchaus zu iiberzeugen,
hinterldsst es aus technischer
Sicht einen zwiespaéltigen Ein-
druck. Zuerst einmal sind das
Fahrverhalten und die Fahrphysik
vorbildhaft und kaum besser zu
machen. Auch wurden alle Stre-
cken penibel bis ins Detail von
der Realitdt iibernommen. Fahrt
man ein 24-Stunden-Rennen, pra-
sentiert das Spiel wunderschne
Tag-Nacht-Ubergénge mit blen-
dender Sonne oder grellen
Scheinwerfern in der Nacht. Auch
an sich dndernde Witterungsver-
héltnisse wurde gedacht. Kurz-
um, Le Mans 24 gehdrt wohl zu

oo:00:37
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Der Zweispieler-Modus hat leider
nicht die Qualitdt, um auf lange
| Sicht zu begeistern.
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schaftsrennen gibt
es natdrlich eine
| Punktewertung.

Nach dem Meister- ’

den wenigen

hyper-

realistischen

Renntiteln

{iberhaupt.

Bedauerli-

cherweise

leidet das

Spiel unter einer durchschnittli-
chen Grafik und einer schlechten
Prasentation. Das Intro ist sehr
grob pixelig und die Meniifiih-
rung hdtte man ansprechender
gestalten kdnnen. Kommen wir
zur Grafik-Engine. Auch sie ist

nicht tiber jeden Zweifel erhaben.

Dreht man auf einem Testpar-
cours ohne weitere Fahrzeuge
einige Runden, sind der Aufbau
und das Scrolling tadellos. Je
mehr Fahrzeuge hinzukommen,
um so unkonstanter wird die
Framerate. An wenigen Stellen
geht sie sogar dermafen in den
Keller, dass ein fliissiges Fahren

Im Dunkeln sind die gegnerischen
Fahrzeuge erst sehr spdt zu erken-
\_nen.

David

1

nicht mehr gewédhrleistet

ist. Die Fahrzeuge hingegen wir-
ken sehr realistisch und detail-
getreu. Es tut richtig weh, wenn
man in die Reifenstapel rauscht.
Zur Soundkulisse gibt es eben-
falls Gutes wie Schlechtes zu be-
richten. Einerseits ist die Musik-
untermalung aufpeitschend mit
modernen fetzigen Beats gestal-
tet und macht richtig Laune. Die
Motorengerdusche sind satt und
rohrig und verleihen dem Spiel
die nétige Dynamik. Andererseits
fehlt es Le Mans 24 an wahren
Audio-Highlights. Der jung-
dynamische Sprecher (iibrigens
deutsche Sprachausgabe) leidet
wie bei Konkurrenzprodukten

unter dem nétigen Uberblick. Ent-

weder wiederholt er sich standig,
oder seine Kommentare passen
nicht unbedingt. (Frank F.)

| Wildes Drifting macht Laune!

Positiv: Alle Renn-

spielasse, die sich

schon immer auf eine

wirkliche Herausforderung ge-
freut haben, werden mit den 24
Stunden von Le Mans sicher gut
bedient. Das Fahrverhalten ist
vorziiglich und verlangt im Profi-
Modus alles von euch ab. Eben-
so sind die Strecken nur fiir ab-
solute Kénner mit Spitzenzeiten
zu meistern. Ein groBer Fuhr-
park, mitsamt heifien Prototy-
pen, rundet den positiven Ge-
samteindruck ab.

Negativ: Auch wenn der gehobe-
ne Realitdtsanspruch sicher viel
von der Rechenleistung der Play-
Station vertilgt, hatte eine besse-
re technische Umsetzung gelin-
gen miissen. Teilweise wirkt der
Aufbau recht holprig und das
Scrolling kommt deutlich ins
Stocken. Gliicklicherweise sind
diese Aussetzer nur recht selten.
Ebenfalls in die Sparte belanglos
fallt wieder einmal der Kommen-
tator, dessen Spriiche man sich
hétte getrost sparen kénnen.
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scheint es

auch abseits von RE >
Jedoch bekommt ihr es in Dino Crisis nicht mit

, sondern mit
Zu tun.

verwesenden




| Die Lichtschranken bieten einen wirksamen Schutz
vor den Raptoren, vorausgesetzt ihr schlief3t
dieselben noch vor dem Findringen der Saurier.

apcom sind unbestritten die
Meister des virtuellen Horrors.
Seit Shinji Mikami, der Macher hin-
 ter der Resident-Evil-Serie, seine
. Ideen einbringt, die er laut eigenen
- Aussagen aus seinen Trdumen ge-
winnt, hat Capcom nicht nur ein
- enorm verkaufstrachtiges Pferd im
Stall stehen, sondern man sorgte
dafiir, dass ein ganzes Sub-Genre,
. der so genannte Survival-Horror,
- mitinitiiert wurde. Noch bevor die
- deutschen Zocker in den Genuss
. der PAL-Versionen der neusten Bio-
hazard-Storys fiir die PlayStation,
. das N64 und den Dreamcast kom-
. men, schiebt man kurzerhand einen
Titel mit komplett verdndertem
Background ins Rennen. Waren in
und um Raccoon City noch modrige
und verwesende Zombies eure
" Hauptkontrahenten, so gibt euch
Dino Crisis Widersacher der ande-
ren Art. Zwar lernte man in der
- Schule noch vom Aussterben der
. Urzeitechsen, doch Shinji Mikami
hauchte den Beiflern kurzfristig
neues Leben ein und ver-
= frachtete diese in unsere
Zeit. Frei nach dem
B Motto ,,Gib Gas
und liberlebe
den Horror“
werdet ihr

unvermittelt mitten hinein in eine
neue Dimension des Horrors gewor-
fen. Parallelen zu Kinohits wie Ju-
rassic Park lassen sich sicherlich
nicht von der Hand weisen.

Wie in jedem Horror-
Titel aus dem Hause Capcom steht
eine rassige Schénheit als Akteurin
zur Verfiigung. Auch bei Dino Crisis
verhdlt es sich nicht anders, denn
ihr schliipft in die Rolle der 23-
jahrigen rothaarigen Schonheit
Regina. Als Mitglied einer militari-
schen Spezialeinheit bekommt ihr
mitsamt eurem aus weiteren drei
mannlichen Kréften bestehenden
Team den Auftrag, eine Insel nach
Hinweisen iiber mysteridse Vorgan-
ge abzuklappern. Auf besagter Insel
namens |bis soll sich laut Informa-
tionen aus zuverldsslichen Quellen
der Wissenschaftler Dr. Kirk aufhal-
ten, welcher seit Jahren an einer
bahnbrechenden neuen Energie-
quelle forscht. Nachdem Regie-
rungskreise dem Forscher jedoch
die Geldhdhne zudrehten, ver-
schwand derselbe von der Bild-
flache. Eigentlich unverstandlich,
denn mit der genannten Energie-
quelle lieen sich nahezu alle Res-
sourcenprobleme auf lange Zeit l6-
sen. Eure Aufgabe besteht nun da-

“fast schon bedngstigend ist
die Ideenfiille im kopf des Shinji

Mikami”

| Regina besitzt noch nicht die Bewaffnung, um dem Mega-Dino ein Ende zu
{ bereiten. Doch ihr Mitstreiter steht schon einige Sekunden spater parat

Virtuelle Hinrichtung: Es wdre schén, gdbe sich das
Tierchen mit nur einem Treffer zufrieden. Leider
zeigt sich dieses Reptil jedoch recht hartndckig.

LI

rin, die Forschungseinrichtung auf
Ibis Island nach Hinweisen auf den
Verbleib von Dr. Kirk abzusuchen
und ihn ausfindig zu machen. Nach-
dem ihr per Fallschirm von einem
Helikopter aus iiber dem Eiland ab-
gesprungen seid, macht ihr bereits
nach nur wenigen Wimpernschla-
gen eine grausige Entdeckung. Ein
Mitglied eures Teams ist ver-
schwunden. Und das nicht nur kurz-
fristig, sondern fiir alle Zeiten, da
ein gefraBiger T-Rex, der Konig der
Fleischfresser, scheinbar Lust auf
einen kleinen Snack hatte. Von der
Truppe bleiben somit nur Regina,
der Computer-Hacker Rick sowie
der iibereifrige Patriot Gail librig, «
um den Geschehnissen auf den
Grund zu gehen. Vom Landeplatz
aus bahnt ihr euch einen Weg hi-
nein in den véllig menschenleer
scheinenden Laborkomplex. Rick
verabschiedet sich in Richtung
Steuerzentrale, um von dort aus
Codes zu knacken und verschlosse-

Sogar von oben droht in manchen Passagen Gefahr,
denn die Wadenbeifer agieren sehr ausgeschlafen.

ne Tiiren zu entriegeln. Eure Aufga-
be ist es, mit Gail die Au3enberei-
che nach Verwertbarem abzuklap-
pern. Da folgt auch schon die néch-
ste Entdeckung aus dem Horrorka-
binett des Mr. Mikami. Ein sduber-
lich in zwei Hélften getrennter Kor-
per liegt in der Nahe eines manns-
hohen Loches im Stacheldrahtzaun.
Der ihm zugefiigte Schaden stammt
augenscheinlich nicht von einem
Lebewesen aus Brehms Tierleben.
Im Zuge dieser Entdeckung erhaltet
ihr von Gail den Auftrag, den Gene-
ratorraum aufzusuchen, den Strom-
kreislauf wiederherzustellen, um
anschlieffend in das Innere der La-
bors einzudringen. Die erste Tatig-
keit, die euer Denkvermdégen ein
klein wenig fordert, besteht hier le-
diglich darin, vier verschiedenfarbi-
ge Sicherungen in der richtigen Rei-
henfolge anzuordnen. An diesem
Punkt greift ihr nun ins Geschehen
ein. Als ihr aus Gails Richtung meh-
rere Schiisse vernehmt, wollt ihr eu-

Selbst die Youngsters unter den Echsen erweisen sich, zumindestens im Rudel,

als sehr standhafte Gegner.

Der Finger-Scanner ist mit Sicherheit
ein bedeutungsvoller Gegenstand
des Spiels, denn nur hiermit lassen

sich die wichtigsten Bereiche offnen.

stung, um das Passwort zu finden.

Zum Offnen der qut gesicherten
Turen benatigt ihr neben den DDK-
Discs noch ein bisschen Denklei-




Der Computerspezialist Rick hackt sich im Laufe eurer

Nachforschungen die Finger wund.

- rem Kameraden zu Hilfe eilen, um
sogleich einem gefrafligen Saurier
. gegeniiberzustehen. Das Getier aus
~der Vergangenheit agiert iiberra-
* schend flink und geschickt. Gliick-
. licherweise befindet sich in eurem
- aufgerdumten Inventory auch ein
Peacemaker, mit dem ihr den Wa-
denbeifder zuriick ins Jenseits beftr-
dert. Nach einigen Metern im Inne-
ren der Station bemerkt ihr, dass
ihr, wie bereits bei Resident Evil, be-
- stimmte Code-Karten oder Schliis-
sel bendtigt, um weiterzukommen.
Um euch an manchen Stellen ein
Umgehen versperrter Passagen zu
ermoglichen, steht euch der Um-
weg iiber oben befindliche Liif-
tungsschachte frei. Auf diesem
Umweg lassen sich dann auch
meist die Gegenstande auffinden,
um die vorherigen versperrten Be-
reiche zu betreten. Sogar die aus
den Resi-Abenteuern bekannten
MO-Discs erscheinen in dhnlicher
Form in Dino Crisis. Prinzipiell wur-
de nur der Name in DDK-Discs ge-

'\ Man beachte nur einmal die am

' Boden liegenden Munitionshiilsen
der vergeblich abgefeuer-

|| ten Geschosse.

il \

| In den Schlisselszenen bekommt i
| Mitglieder eures Teams erneut leib-
haftig zu Gesicht.

Regina qguckt etwas konsterniert aus der Wdsche, denn

sie scheint bereits zu ahnen, dass etwas GroBes auf sie
zZukommt.
Wil o .

wandelt. Doch nichtsdestotrotz ist
es mit dem Auffinden der Scheiben
nicht getan. Um Tiiren, welche per
DDK-Schloss versperrt sind, zu 6ff-
nen, benotigt ihr zwei DDK-Discs
und miisst zusétzlich noch einen
Code, der aus einem Wort besteht,
knacken. Die ersten paar Schlosser
lassen sich noch nach einem relativ
leichten Schema 6ffnen. Ihr habt
nur einige Buchstaben aus einem
Wort wegzulassen, um den Zu-
gangscode zu erhalten. Im spateren
Verlauf steigt der Schwierigkeits-

“Dino Crisis ist die

perfekte Kombination aus
Survival-Horror und
Jurassic Park”

grad stetig an und verlangt mehr
Denkleistung als beispielsweise die
Aufgaben in Raccoon City. Als wire
es noch nicht genug Stress fiir die
schine Regina, die Rétsel zu losen,
sieht sich die ansehnliche Frau ver-
mehrt aggressiv agierenden Bei-
fRern aller Couleur gegeniiber. So
entsteht manches Problem, denn
der Munitionsvorrat ist stark einge-
schrankt, ein Ausweichen vor den
gefréBigen Echsen hdufig unmog-
lich. Von den kleinen, et-

wa 30 ¢m hohen

Sauriern

{iber Raptoren bis hin zum stattli-
chen T-Rex erwartet euch so man-
che munitionsintensive Aufgaben-
stellung. Parallel zum steigenden
Grad an Saurieraufkommen habt ihr
es mit immer schwierigeren Rétseln
zu tun. In einem Containerraum
miisst ihr mit Hilfe eines Lasten-
krans im Weg stehende Container
geschickt beiseite rdumen, um an
einen fiir den spateren Verlauf wich-
tigen Gegenstand zu gelangen.
Klingt simpel, jedoch gibt es nur
eine bestimmte Variante, den Kran
zu mandvrieren. In Bezug auf die
Verfiigbarkeit der Items wurde das
Kistensystem aus Biohazard iiber-
arbeitet. Nach und nach findet ihr
kleine Schliissel, mit deren Hilfe
sich Medikamenten- aber auch
Munitionsschranke offnen lassen.
Habt ihr einen Schrank erst einmal
gedffnet, darf von diesem auf jeden
weiteren bereits entriegelten im
ganzen Geldande zugegriffen wer-
den. Weiterhin wird euch die Mog-
lichkeit gewdhrt, verschiedene
Items zu kombinieren. Es diirfen
Waffen upgegradet, aber auch die
Wirksamkeit von Betdubungspfei-
len bis hin zu

todlichen

Dosen ge-

stei-

.i.l

4

it

Selbst ein Angriff van beiden Seiten gehort nicht zu den seltenen Rand-

erscheinungen, aber per Schultertaste vollzieht ihr nach dem Feuern einen

schnellen Turn




Befindet ihr euch erst einmal am Boden und hab! den Raptor iiber euch, wird es

brenzlig.

gert werden. Da die Kl der Beifer
relativ hoch angesiedelt ist (sie ver-
folgen euch sogar durch Schwing-
tiiren) ist es ratsam, die im Komplex
angebrachten Lichtschranken zu
nutzen, um das Pack hiermit am
Weiterkommen zu hindern. Im In-
House-Vergleich wurde auch am
Auto-Mapping-System etwas ge-
schraubt, da euch nun nach dem
Finden relevanter Items der nédchste
Einsatzort per rotem Aufleuchten
exakt signalisiert wird. Manche Ge-
biete scheinen anfangs noch unzu-
ganglich, weil die passende ID-Card
nicht in eurem Besitz ist. Doch ihr
habt nach kurzer Spielzeit im Nor-
malfall ein Handlesegerét gefun-
den, mit dessen Hilfe ihr ID-Cards
manipulieren kénnt. In diesem Zu-
sammenhang sollten aber die Code-
Ziffern des jeweiligen Verblichenen
notiert werden, damit ihr nicht den
Zusammenhang verliert.

Il{: Spédtestens in puncto
Technik hebt sich die Dino-Jagd
doch betrachtlich von den Zombie-
Adventures ab. Dino Crisis wurde
komplett in Echtzeit berechnet, ver-
zichtet also gédnzlich auf vorgeren-
derte Szenarios. Dieser Umstand
macht eine dynamische Kamera be-
kanntlich erst méglich, so dass auf
die starr wirkenden Einstellungen
aus einem RE verzichtet wird. Fiir

den Hobby-Abenteurer bnngt dies
jedoch ein Plus an Arbeit, denn Ge-
genstdnde sind nun nicht auf den
ersten Blick zu entdecken. Die Sau-
rier bringen ein wahrlich geschick-
tes Vorgehen an den Tag. Statt nur
blindlings nach eurem virtuellen
Blut zu diirsten, werdet ihr umzin-
gelt oder aber die Beifier treten
euch die Waffe aus der Hand. Flug-
saurier haben die fiir euch negative
Angewohnheit, euch zu packen und
in die Luft zu heben, um euch
schlielich auf den Boden zu wer-
fen und euch dort fiir kurze Zeit hilf-
los liegen zu lassen. Eine integrierte
180-Grad-Drehung ermdglicht den-
noch ein schnelles Fliehen. Am Auf-
treten Reginas ist ferner ihr Ge-
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Der gefrdBige T-Rex begegnet euch hdufiger, als es euch lieb ist. Meist ist ihm

pS

In eurem Inventar steht neben zahl-
reichen Medikamenten zur Pflege
der angeschlagenen Akteurin vor

_ allem auch Munition zur Ver.’ugung

sundheitszustand bestens abzule-
sen. Die Palette reicht von normaler
Bewegung iiber leichten Blutverlust
bis hin zu einer langen Blutspur am
Boden. (Tom S.)

Eine Maglichkeit, Ibis Island zu
verlassen, ist das Luftkissenboot.
Dennoch solltet ihr nicht vergessen,
einen wichtigen Gegenstand einzu-

- Shategie
- Abenteuer

= Preis: DM 99,-

jedoch mit einigen gezielten Schiissen und viel Laufarbeit beizukommen.

Positiv: Dino Crisis hat

alles, was man von

wirklich gutem Survivai- :
Horror erwartet. Neben der fes-
selnden Story glanzt Capcom |
vor allem mit der Echtzeitgrafik.
Intelligent agierende Urzeitwe-
sen und knackige Ratsel bewir-
ken vermehrte Gehirnakrobatik,
mehr als noch in den letzten
beiden Zombie-Episoden. Der
Titel bietet mit drei verschiede-
nen Endsequenzen geniigend
Motivation fiir ein erneutes
Landen auf Ibis Island. Ein zu-
satzliches Mini-Spielchen bei
guter Leistung und schnellem
Absolvieren sowie verschiedene
neue Klamotten sorgen fiir Ab-
wechslung.

Negativ: Gerade Hardcore-
Horror-Zockern wird es schwer
fallen, Shinji Mikami zu kriti-
sieren. Doch einige kleine Wer-
mutstrépfchen beinhaltet auch
Dino Crisis, die dem Titel eine
noch bessere Wertung verweh-
ren. Warum hat man nicht an
eine Analog-Steuerung wie im
Falle von RE 3 gedacht? Hinzu
kommt noch, dass etwa in ei-
nem direkten Horror-Vergleich
mit dem Echtzeit-Konkurrenten
Silent Hill die Kamerafahrten
bei weitem nicht mehr die
Klasse besitzen wie im Kon-
kurrenzprodukt. So bleibt DC
leider eine noch héhere Wer-
tung versagt.

m USK-Freigabe: ab 16

Testmuster: Virgin
Features: keine
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Die drolligen und wieselflinken Dinos haben scheinbar einen Riesenappetit und
haben es auf eure Problem-Zonen abgesehen.
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Die zahlreichen Zwischensequenzen im Story- Die einzelnen Schldge und Tritte sind eigentlich
\ Modus lockern das Gameplay auf. | recht unspektakuldr.

2y |4 2
Im Vierspieler-Modus geht es hart zur Sache.
| Abwarten ist manchmal die beste Taktik.

- WU TANG: |
. SHAOLIN STYLE ¢
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Ist das erste
spielerische

iele von euch werden sich
Vgefragt haben, was aus dem
Electronic-Arts-Projekt Thrill Kill
geworden ist. Eigentlich sollte es ja
das erste Vierspieler-Game seiner
Art werden, aber dieses Spiel war
dem Software-Riesen einfach zu
gewalttatig. Kurzerhand wurde der
Release gestrichen und die
Beat’emUp-Fans schauten in die
Rohre. Das Entwickler-Team Paradox
war von dieser Entscheidung
natiirlich nicht gerade
begeistert und sie
verarbeiteten
d beiihrem
ndchsten
Spiel Wu
Tang
diverse
Ideen
von

P

die erwartete
fiir alle PlayStation-Fans?

Thrill Kill. Nun zeichnet sich Activi-
sion fiir das Projekt verantwortlich.
Der Hintergrund zu Wu Tang ist recht
schnell erzdhlt. Die New Yorker East-
coast-Rapper Wu Tang Clan gaben
dem Spiel nicht nur ihren Namen
und ihre Musik, sondern sie sind
auch selbst in Action zu sehen.

Zu Anfang darf man aus
acht verschiedenen Rappern wih-
len. Fans werden sofort RZA, OI* Dir-
ty Bastard oder Method Man wieder
erkennen. Mitsamt versteckten
Charakteren warten schlieflich iiber
20 verschiedene Kampfer auf ihren
Einsatz. Das Spiel bietet drei unter-
schiedliche Kampfmodi. Dank des
Ubungsmodus lassen sich die
Grundschlége und die charakterspe-
zifischen Moves schnell erlernen. Im
Gegnermodus diirfen bis zu vier
menschliche Kontrahenten gleich-
zeitig per Multitap an die Pads, was
zumeist in einer wiisten Keilerei en-
det. Dort kann man auch einfach nur
gegen bis zu drei Computerkdmpfer

antreten, um sein taktisches

CRUS
- deualn
A el

Zu Kampfanfang stehen sich die Kontrahenten noch sternfdrmig gegentiber. Nach
nur wenigen Sekunden herrscht jedoch ein heilloses Durcheinander.

| Teilweise sind die Kampfe sehr un-
tibersichtlich, da sich die Charaktere
|_ gegenseitig uberdecken.

Kampfverhalten zu trainieren. Der
Story-Modus beginnt auf Staten
Island, einem beriichtigten Stadtteil
von New York. lhr wollt die Ent-
fiihrung eures Wu-Tang-Meisters
aufkldren. Fortan verfolgt ihr die
Bande quer durch die Stadt und
miisst auf Hinterhéfen, am Hafen
oder in Lagerhallen euren Mann ste-
hen. Wu Tang macht auch in diesem
Modus von der Vierspieler-Option
Gebrauch. Es kommen nédmlich alle
Konstellationen (jeder gegen jeden,
einer gegen alle, usw.) vor. So ist es
manchmal angebracht, einfach ab-
zuwarten, was die anderen Kampfer
anstellen, bis man selbst hinterhal-
tig in den Kampf eingreift.

Leider fehlt es dem spiele-
risch durchaus ansprechenden Wu
Tang am letzten technischen Fein-
schliff. Die Kampfer wirken ein we-
nig verkrampft und die Kollisionsab-
frage ist zu ungenau. Besonders die
einténigen Hintergriinde sind nicht
auf dem gewohnten Niveau. Auch
die Steuerung wire um einiges bes-
ser, wenn sie sich an Klassikern des
Genres, wie Tekken, orientiert hit-
ten. Die Specialmoves sind nur sehr
schwer zu aktivieren. Der Sound
geht dank der Rap-Einlagen vom
Wu-Tang-Clan in Ordnung, auch
wenn die Kampfgerdusche nur sehr
sparlich gesat sind. (Frank F)

LADEVORGANG'

Zwischen den Kdmpfen gibt es
einige Hinweise zum kdmpferischen

Verhalten.

hy

Leider sind die meisten Hintergriinde
recht trist gestaltet. Trotz vieler

\_ kdmpfer gibt es dafiir keine Ausrede. |

Positiv: Mir hat be-

sonders die taktische
Komponente von Wu

Tang gefallen, wenn man zu viert
im Ring steht und erstmal be-
obachten kann, wie die Gegner
sich die Fressen durchkneten.
AuBerdem beweist der Titel,
dass Rap-Musik durchaus zu
Beat "em Ups passt.

Negativ: Manchmal werden die
Kdampfe ein wenig zu hektisch
und uniibersichtlich. Speziell die
schnelle Ausrichtung auf einen
anderen Gegner fillt sehr
schwer. Obwohl die PlayStation
mit vier gleichzeitig darzustel-
lenden Kampfern natiirlich mehr
gefordert wird als bei anderen
Priiglern, hatte man grafisch
mehr aus der Konsole heraus-
holen miissen.

Entwickler/Vertrieb: Paradox/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel
§ Levels: 21+ Charaktere, 15+ Stages
il Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
| Testmuster: Activision

Features: keine
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Auf in den

Die Macher von UEP Systems
schicken euch in der Rolle des
Heifsporns Johnny direkt zuriick in
die wilden Jahre der amerikanischen
Pionierzeit. Rising Zan - The Samurai
Gunman, so der vollsténdige Titel,
gibt euch die Méglichkeit, in der
Rolle Johnnys allerlei Abenteuer im
Stile eines indizierten Ninja-Titels zu

Positiv: Um den
Abenteuern des
“super-ultra-sexy
Heroes Johnny” etwas abzuge-
winnen, miisst ihr schon einen
relativ durchgeknallten Humor
haben. Am coolsten ist noch
der Titelsong, ein schlechter
Bon-Jovi-Klon mit noch
schlechterem Text... No more

"RISING ZAN

Johnny!

Negativ: Nur wer auf Games
steht, in denen die Hauptauf-
gabe darin besteht, schnell und
planlos alle Buttons ins Pad zu
hammern, mag Rising Zan viel-

leicht in seine Top 3 aufnehmen.
Selbst das literweise spritzende
Kunstblut kann hier den Karren
nicht aus dem Dreck ziehen.

durchleben. Schon in friihen Jahren
war es das Hauptbegehren des
Heroen, einer der gréfiten Helden
aller Zeiten, eben ein echter "super-
ultra-sexy Hero”, zu werden. Nach-
dem Johnny von einem véterlichen
Freund alte Kampftechniken erlernt
hat, zieht ihr los, um diesem Stre-
ben nachzukommen. Um in seiner
verrufenen Heimat so richtig auf den
Putz zu hauen, habt ihr eine Pistole
und ein Katana im Gepdck. Um de-
ren Einsatz kommt ihr auch nicht
umhin, da es von basartigen Scher-
gen nur so wimmelt, Die Unter-
grundorganisation Schakal, unter
Fiihrung der Hexe Queen Schakal,
versucht, so viele Menschen als nur
irgend maglich zu versklaven. Ein
wahrer Hero tritt naturgemiR gegen

Das Katana eignet sich bestens dafiir,
den roten Ninja in zwei handliche
Scheiben zu schneiden, eine hohe
KBIurfomdne eingeschlossen.

Soba.'d ever Specra! Meter vollstdndig aufgeladen ist, steht euch d.'e Moghchke:t
offen dem feindlichen Pack enormen Schaden zuzufugen

die iibermachtig erscheinenden
Widersacher an. Mit Hilfe zahlrei- euch jedoch relativ rasch, gegneri-
cher Specials, wie dem Tornado, sche Reihen zu lichten. (Tom S.)

LRSI | i L D |

einer wilden Attacke, gelingt es

| Action BHG
Shalegie 09O |
Abentever 0@ |
Geschick.  54®

Simulation @@@ |

DESTREGA

Mit einiger
nun auch in

inem Beat ‘em Up eine sinn-
Evolle Story zu geben, ist eine
sehr schwierige Aufgabe, die
auch KOEI nicht ganz bewerk-
stelligte. Das Beat ‘em Up an
sich darf dagegen durchaus als

Positiv: Destrega hebt
sich durch sein weitldufi-
ges Gameplay angenehm
von der breiten Beat'emUp-Masse
ab. So artet das Kampfgeschehen
nicht in wildes Button-Gehdmmer
aus, sondern erhdlt einen takti-
schen Schwerpunkt. Mit sieben
verschiedenen Spielmodi ist auch
fiir geniigend Dauermotivation
gesorgt. Alle Freunde von takti-
schen Priiglern sollten Destrega
mal anzocken.

Negativ: Grafisch kann Destrega
einfach nicht mehr mit den
Spitzenvertretern dieses Genres
mithalten. Zwei Nahkampf- und
zwei Fernattacken sind fiir heuti-
ge Mafistabe einfach zu wenig,
denn so wird das Gameplay trotz

taktischer Méglichkeiten recht
schnell langweilig. Hier besteht
noch Verbesserungsbedarf.

bringt KOEI diesen Priigler

gelungen bezeichnet werden.
Destrega hebt sich durch sein
innovatives Gameplay von der
Genre-Masse ab. Wahrend ihr
iiblicherweise nur die Méglich-
keit des Infights habt, stehen
euch bei Destrega weitldufige
Areale zur Verfligung, in denen
ihr euch frei bewegt. Dadurch er-
geben sich unzdhlige taktische
Maglichkeiten. Spielerisch und
technisch belegt der Priigler
einen Platz im oberen Mittelfeld.
Die Steuerung ist gut gelungen
und die Moves gehen leicht von
der Hand. Allerdings ist die An-
zahl der Moves recht beschrinkt,
denn neben zwei Nahkampf-
attacken bleiben euch nur noch
zwei Arten von Magiewaffen fiir

Der Torbogen schiitzt euch vor dem Flammenangriff des Gegners: Gut versteckt
ist halb gewonnen.

dehnter Story-Modus, und Zwlf
Kdmpfer mit zwei Kostiimen zur
Verfligung. (Tom S.)

Angriffe aus der Ferne. Insge-
samt stehen euch sieben Spiel-
modi, darunter auch ein ausge-

ST

Aclion 259
Skategie  2@@
Abentever @99 trieb: Omega Force/KOEI
Geschick 280 grad: mittel
000

-Simulation

! musb s KOEf
il Features: keine
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, TARZAN

* des Dschungel-Jungen lebt dank
' neustem Kmostre:fen weiter. Ist die

er kennt sie nicht, die Ge-
schichte um einen Saugling

und dessen Eltern, die mit dem
Flugzeug im Dschungel abstiirz-
ten. Tarzan ist der einzige Uberle-

Positiv: Tarzan setzt
geschickt alle Tugenden
der klassischen Jump &
Runs um. Die simple Levelstruktur
mit ein paar Ratsel- und Geschick-
lichkeitseinlagen machen dieses
Spiel zu einem perfekten Weih-
nachtsgeschenk fiir Kinder. Dank
des Original-Soundtracks und dut-
zender Filmausschnitte aus dem
Kinoerfolg ist diese CD aber auch
fiir Disney-Sammler interessant.

Negativ: Leider fehlt es Tarzan an
Langatmigkeit und Abwechslung
im Vergleich zu den wahren
Grofen des Genres. Mit der Zeit
hat man alles gesehen und selbst
die Bonus-Levels unterscheiden

sich nicht wirklich vom eigentli-
chen Spiel. Ohne Frage ist Tarzan
ein gelungenes Disney-Spiel, aber
echte Zocker, die das Niveau eines
Abe oder Crash erwarten, sollten
lieber die Finger davon lassen.

I auch sehenswert?

bende und wird von einer Gorilla-
Familie aufgenommen. Seit den
2o0er-Jahren gibt es Filmumsetzun-
gen dieses Stoffes und Disney
sorgte nun dieses Jahr fiir die
Zeichentrickadaption. Grund ge-
nug, auch fiir die PlayStation ein
Tarzan-Spiel in die Wege zu leiten.
Eurocom erhielt den Zuschlag und
prdsentiert uns nun ein reinrassi-
ges Jump & Run mit klassischen
Elementen. Zu Beginn ist Tarzan
noch jung und erkundet die 3D-
Landschaften mit dem ndtigen
Respekt. Spater, als junger Mann,
warten schwierigere Aufgaben,
wie das Bekdmpfen von Urwaldge-
tier, auf ihn. Durch Sammeln von
Friichten regeneriert man Lebens-
energie oder kann weitere Friichte
als Wurfgeschosse gegen Affen,
Waschbédren oder andere kleinere
Dschungelbewohner einsetzen.
Tarzan macht geschickt von den
Méglichkeiten einer 3D-Land-
schaft Gebrauch. Springt man auf
einen nach vorne gerichteten Ast,
dreht sich das Szenario entspre-
chend und der kleine Held erreicht
einen Bereich, der zuvor nicht zu
sehen war. Mit einem Faustkeil

Okaysoft Am Graben 2 92557 Weiding

www.okaysoft.de eMail: okaysoft@t-online.de

Tofzan macht einen mutigen Sprung in den etwa hundert Meter tiefer liegenden See.

zerschlagt Tarzan diinne Boden-
platten, um an Extras heranzu-

kommen. Technisch ist diese CD
auf einem beachtlichen Niveau.
Die Sounduntermalung stammt

b

direkt aus dem Film und der Gra-

fikstil wurde ebenfalls an die \ Vor-
lage angelehnt. Unterm Strich ist
Tarzan ein niedliches Jump & Run,
das nicht nur Kinder, sondern auch
Fans der klassischen Hiipfer ge-
fallen wird. (Frank F.)

T ) ™y

Action 200 g
Shralegie; 096
_Abenteuer @._.

; Geschick. Levels: 20+

Testmuster:

Entwickler/Vertrieb: Eurocom/Sony
Schwierigkei

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
i Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

8l Features: keine

itsgrad: leicht
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Ready 2 Rumble Boxing kombiniert die

Vorziige einer
Simulation geschickt mit einem hohen Spalifaktor.

Die Leiste unter dem Energiebalken zeigt an, wie
hart ever ndchster Schlag sein wird.

oy

Fight for your life: Auf diesen teuflischen Koloss
trefft ihr im Gold-Finale.

READY 2 RUMBLE

Mit einer gro3en Portion

rof3e Box-Events verbindet der

Kenner automatisch mit dem ex-
trovertierten Ringsprecher Michael
Buffer, dessen Ausruf "Let’s get
ready to rumble” vor jedem grofien
Fight durch die gewaltigen Sport-
arenen schallt. Midway machte sich
diesen Fakt zu Nutze und verpflich-
tete Mr. Buffer kurzerhand fiir ihr

neustes Box-

Spekta-
kel

A. THUNDER

.

BOXING

geht
an den Start.

Ready 2 Rumble Boxing, das fiir alle
gangigen Konsolen erscheinen wird.
Im Kontrast dazu entstammen die
Kampfer nicht der Realitat, sondern
den kreativen Kpfen der Program-
mierer. Dieser Umstand tut der Si-
mulation jedoch aufgrund des abge-
drehten Charakterdesigns durchaus
gut.

Vor dem Kampf gilt es,
sich fiir einen von zunéchst acht
Ka@mpfern zu entscheiden. Diese
werden auf auBBergewdhnliche Art
und Weise im Ring prasentiert. So
fiihren sie vor dem Kampf witzige
Reigen im Ring auf oder provozieren
die Gegner mit fiesen Kommentaren.
Das Charakterdesign der Helden
hétte dabei nicht ausgefallener sein
kdnnen. Alle Charaktere besitzen
lustige Eigenschaften, die auch
wahrend der Kémpfe zu derben
Lachanfallen fiihren. Der amerikani-
sche Kdmpfer Afro Thunder beein-

. druckt beispielsweise mit seiner
gewaltigen Afro-Frisur und sei-
"% nerschlacksigen Figur. Der
% Sumo-Wrestler Salua da-
gegen féllt eher aufgrund
seiner enormen Fettlei-
bigkeit auf. Es ist ein-
fach zum Schiefen,
wie seine gewalti-
gen Fettpolster

Die Animationen der Kdmpfer sehen tberaus realistisch aus.

neuste

sich schon bei der geringsten Be-
wegung aufwallen. Nach der stim-
mungsvollen Prasentation der
Kémpfer durch Michael Buffer geht
es sofort méchtig zur Sache. Die vier
Aktion-Buttons erlauben euch vier
unterschiedliche Grundschlage, wie
lange Geraden oder Haken, die un-
ter Betdtigung des Analog-Sticks zu
madchtigen Specialmoves ausgebaut
werden. Zusdtzlich diirft ihr eure Ge-
geniiber durch riide Provokationen
argern. Werden euch die starken
CPU-Gegner zu langweilig, habt ihr
auch die Moglichkeit, gegen einen
menschlichen Gegner anzutreten.
AuBerst wichtig ist das Sammeln
von Buchstaben, die ihr fiir jeden
guten Schlag erhaltet. Habt ihr das
Wort RUMBLE zusammengetragen,
solltet ihr flugs die Schultertasten
betdtigen. Die Handschuhe eures
Recken gliihen dann fiir einen kur-
zen Zeitraum auf und gewaltige
Kréfte stehen euch zur Verfiigung.

Ein Pluspunkt des Spiels
ist mit absoluter Sicherheit die pra-
zise Steuerbarkeit der Charaktere,
die unverziiglich per Tastendruck
reagieren. Die Kdmpferanimationen
wirken witzig und realistisch zu-
gleich und lassen so manchen Kon-
kurrenten alt aussehen. Bereits das
Aufwédrmprogramm, das die Helden
vor dem Kampf durchfiihren, er-
scheint ungemein lebensecht. An
den Spielfiguren sind kaum noch
storende Polygon-Kanten zu ent-

TESTEa

grasLe
Habt ihr die sechs Buchstaben
RUMBLE zusammengeselzt, verfigt
ever Kampfer fiir einen kurzen Zeit-
raum tber Bdrenkrdfte. )

decken. Selbst die schwergewich-
tigen Charaktere préasentieren sich
sehr authentisch. Die bunte 3D-
Engine glanzt mit einer konstanten
Framerate und bietet zusatzlich das
ein oder andere grafische Schman-
kerl. (Udo L.)

Positiv: Ready 2 Rumble,
Boxing ist mit grofBer
Sicherheit einer der
witzigsten Priigler, die jemals die
PlayStation-Gefilde erreicht ha-
ben. Das Charakterdesign ist ein-
fach umwerfend und auch tech-
nisch gibt es keinen Anlass zur
Kritik. Sauber animierte Kdmpfer,
prazise Steuerbarkeit und eine
fehlerfreie Engine sind nur einige
positive Aspekte. Zudem sorgt
der Karriere-Modus, dank dem
sich ein kompletter Boxstall auf-
bauen ldsst, fiir die ndtige Lang-
zeitmotivation.

Negativ: Dass diese Rubrik nicht
komplett leer bleibt, liegt ledig-
lich an den wenigen Aktions-
moglichkeiten, die euren Recken
zur Verfiigung stehen. Zudem

verliert ihr letztendlich ein biss-
chen die Lust zum Spielen, falls
ihr euch alle Recken durch er-

folgreiches Bestreiten der Wett-
bewerbe bereits gesichert habt.

[ Action. L@
Stralegie 99@
Abenlever €880
Geschick = £5@
Simulation @@

CBAT SO

Entwickler/Vertrieb: Midway/Konami
Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer
Levels: 16 Kdmpfer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Konami

il reatures: keine

erhdltlich
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ie deutsche Coder-Schmiede

Ascaron, beheimatet im tiber-
schaubaren Giitersloh, adaptiert
ihren Vorzeige-Racer Extreme 500
fiir heimisches Konsolen-Format.
Das Team war bislang nur auf das
PC-Format spezialisiert, ehe man
sich entschloss, fiir die Play-
Station zu entwickeln. Gerade die
PC-Fassung (iberzeugte mit einer
enormen Langzeitmotivation,
gepaart mit einem hohen Simu-
lationscharakter.

: Wie es sich fiir einen
Racergehort habt ihr auch in
Extreme 500 die Auswahl aus ins-
gesamt 15 verschiedenen Grand-
Prix-Pisten. Wegen rechtlicher
Streitigkeiten miisst ihr jedoch lei-
der darauf verzichten, beispiels-
weise den original Deutschland-
GP austragen zu diirfen. Jede Ori-
ginalpiste wurde kurzerhand in ein
anderes Land verlegt. Gleiches gilt
fiir das Fahrerfeld, welches sich
aus 25 Piloten zusammensetzt.
Per Editor diirfen jedoch sowohl
die Lander als auch Fahrernamen
gedndert werden. Anhdnger der
schnellen Unterhaltung werden
sich vorerst nur {iber den Arcade-
Modus hermachen, in welchem le-

STRECKEN ~INEQ ...

Detaillierte Infos geben euch nicht
nur wichtige Passagen wieder, son-
dern auch eure jeweilige Top-Speed.

Pos., 4/9% Laps 1/3

EX TREME 5 00

reszeit gibtes neves Ful

diglich drei der 15 Kurse spielbar
sind, wédhrend die restlichen erst
durch Siege freigespielt werden
miissen. lhr habt die Méglichkeit,
einige Hilfsmittel, wie etwa auto-
matische Bremshilfen, Kurvenhin-
weise oder aber die Ideallinie, zu
aktivieren, um die Fahrt so leicht
als moglich zu gestalten. In bester
Road-Rash-Manier darf auch auf
den Einsatz der Fiifie als Schlag-
werkzeug zuriickgegriffen werden.
Fortgeschrittene Fahrer bzw. wah-
re Motorrad-Cracks stiirzen sich
jedoch in den Simulationsmodus.
Es steht euch vollig frei, ob ihres
mit einer Testfahrt versucht, ein
reguldres Einzelrennen fahrt oder
aber zu einem GP bzw. einer Welt-
meisterschaft antretet. Um diesem
Vorhaben nachzukommen, sind
alle Fahrer frei wahlbar. Nach eini-
gen absolvierten Testrunden wird
erst einmal der virtuelle Mechani-
ker in euch gefordert. Selten zuvor
gab es eine derart hohe Fiille an
Variationsmdglichkeiten des zwei-
radrigen Gefdhrts. Von der obliga-
torischen Wahl der Bereifung bis
hin zur millimetergenauen Einstel-
lung der Schaltung wird euch na-

Pos. 1/9% Laps 2/3

sonst weg vom Fenster seid.

Uberholt euch ein Gegner, darf kein weiterer Fehler gemacht werden, da ihr

hezu alles freigestellt, um mog-
lichst viel Tiiftelarbeit fiir die je-
weiligen Pistengegebenheiten zu
leisten. Nach einer absolvierten
Testrunde werden euch in einem
detaillierten Statistik-Screen alle
moglichen Stadrken und Schwé-
chen eurer Fahrt aufgezeigt. Eine
Pisten-Draufsicht, in welcher die
Ideallinie mit eurer Spur vergli-
chen wird, gehdrt ebenso zum All-
tag wie etwa eine genaue Analyse
kleinerer Streckenpassagen in Be-
zug auf Gashebelstellung und das
Drehmoment.

[ll{: Extreme 500 bietet fliis-
sige 25 fps. Selbst im Zweispieler-
Simultan-Modus gibt sich die
Engine keine Blofe. Befinden sich
mehr als acht Piloten auf dem
Screen, was duflerst selten der
Fall ist, gibt es manchmal einen

Selbst gestandene Profis verhed-
dern sich gelegentlich. In diesem
Fall ist der Siegeszug ohne euch
abgefahren.

kleinen, aber zu verschmerzenden
Ruckler zu vermelden. In puncto
Sound wurden die Bikes mit
realistischen, aber nicht gerade
alles liberragenden Sounds unter-
malt. (Tom S.)

Die Draufsicht gestattet euch zwar
einen guten Uberblick tber die Piste,
es ist aber schwierig damit zu fahren.

Eine Hardcore-Sim fiir knoh'— :

hmte Biker

Positiv: An erster Stelle
geht zundchst einmal
ein grofes Kompliment
an die Coder von Ascaron. Erst
wenigen Titeln ist es im Vorfeld
gelungen, eine derartig hohe
Fiille an interessanten Details im
Simulationskontext auf die
Scheibe zu bannen. Die gebo-
tenen Maglichkeiten, einzelne
Passagen haarklein zu analysie-
ren, suchen ihresgleichen.

ben. Hatte man doch nur eini

der sicherlich lobensw

lichkeiten in

auch

ne, b J bp\(lbalhe\l geop-

fert... So bleibt leider selbst fiir

reale Har Rider eine Sim,
wirkli ne Fehler ver-

zeiht, und c schmalert den

Spielspaf} leider merlklich!

lirmtex
DM 99

/Vertrieb: Ascaron/THQ
> 1d: mittel bis schwer
- 15 Kurse

achousgabe: dt./keine
igabe: ohne Einschrdnkung

November
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Durch das Uberfahren von Kisten und Fa

| Power-ups auf.

Nachdem

1 nehmt ihr zeitlich begrenzte

CARMAGEDDON

schon fiir beinahe alle

gdngigen Plattformen erhdltlich ist, versorgt uns nun
auch mit einer PlayStation-Variante.

achdem im Jahre 2135 die

Welt von diversen verheeren-
den Naturkatastrophen heimge-
sucht wurde, brach eine Seuche
aus, bei der die vielen Toten zu
Zombies mutierten. Der Rest der
Bevilkerung verschanzte sich
daher in abgeschirmten Stadten
und begann sich zu langweilen.
Daher trug man die so genann-
ten Carmageddon-Rennen aus,
bei denen man ohne jegliche Re-
geln gegen mehrere Gegner be-

stehen muss. Die Grafik der zehn

Strecken erscheint sehr diirftig
und die Steuerung ist leider
auch komplett misslungen. So
irrt ihr ohne System auf den
Strecken umher und versucht,
eure Gegner durch Rammen zu
zerstdren. Fiir Upgrades oder
neue Wagen braucht ihr Geld,
welches ihr durch die Verschrot-
tung der Gegner oder das Uber-
fahren der Zombies erhaltet.

Fahrt ihr langsam auf einen Zombie
zu, kniet sich dieser vor eurem Auto
hin und fleht um Gnade.

| Action 2080 g
| Skategie.’ 0O
| Abentever. @0 |

Ceschick. = 206
. Simulation

MEHRSPIE TE RS PAS

§ Entwickler/Vertrieb: $CI/Virgin Interactive
i Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
 Levels: 10 Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

S Testmuster: Virgin Interactive
il Features: keine

erscHeEmuncsTervv  erhdltlich

Power-ups hingegen setzt ihr
durch Uberrollen von Fissern
und Kisten frei. Hort sich zwar
alles ganz lustig an, durch die
missratene Technik erstickt das
Game allerdings jeden Ansatz
von Spielspaf} schon im Keim.
(Tom S.)

Positiv: Carmageddon

etwas Positives abzu-

ringen fallt mir sehr sehr
schwer, Einzig und allein die
Vielfalt der mehr als 30 Fahrzeu-
ge und der zehn Strecken fallt
angenehm auf. Ansonsten ldsst
sich wirklich nichts Positives zu
diesem Titel sagen.

Negativ: Neben der schlechten

ge Grafik und miserable Steue-
rung) ist vor allem Folgendes
zu beméangeln: Um das notige
Geld zu verdienen, miissen die
umherstreunenden Zombies
iberfahren werden. Selbst
Combos kann man hierbei
schaffen. Doch wer Spaf} daran
hat, vor dem Wagen kniende,

tiberrollen, der sollte besser
mal einen Arzt besuchen, auch
wenn es nur ein Videospiel ist.
Carmageddon ist unnétig
brutal und macht einfach keine
Laune.

|
|
i-—‘
i

CRIEIIREUURDZES Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 18

technischen Umsetzung (diirfti-

um Gnade flehende Zombies zu

AB 24.11.99

CRASH TEAM RACING

GUTE MENSCHEN KOMMEN IN DEN HIMMEL.
BEUTELRATTEN AUFS TREPPCHEN ...

DAS WAHNWITZIGE KART RACING MIT SUPERSTAR
CRASH BANDICOOT IN SEINER VIERTEN GROSSEN ROLLE.
FILMREIFE SCHLACHTEN MIT BIS ZU VIER MITSPIELERN.

VON SPANNUNGSGELADENEN ZWEIKAMPFEN
BIS HIN ZUM HOLLYWOODREIFEN SHOWDOWN
MIT RAKETEN UND SPRENGSTOFF.

.BRILLANTE GRAFIK, GENIALER SOUND UND
INNOVATIVES GAMEPLAY ..." (OPM 10/99)

.CRASH BANDICOOT STARTET EINE
IWEITE KARRIERE ALS KART-FAHRER.”
(PLAYSTATION POWER 4/99)

LUPPIG AUSGESTATTETER FUNRACER
MIT... DEM TYPISCHEN CRASH-FLAIR.”
(PLAYSTATION GAMES 07/99)

«...HITZIGE MULTIPLAYER-SCHLACHTEN
SIND VORPROGRAMMIERT."
(PLAYSTATION — DAS FUN-MAGAZIN 11/99)

CO-STARRING:
COCO, CORTEX. TINI UND VIELE MEHR

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW_PLAYSTATION.DE

P

-
UNIVE;SAL Play5station =
= IT"S NOT A GAME [VAUGHTYSE T e

L and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc E is a trademark of Sony

Corporation. CTR (Crash Team Racing) Game © 1999 Sony Computer Entertainment America, Inc. Source Code © Naughty Dog.

Inc. Developed by Naughty Dog. Inc, CTR and Crash Team Racing and related characters ™ & © 1999 Universal Interactive
Studios, Inc. All rights reserved. Published by Sony Computer Enterfainment Europe
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| Grafisch bietet EAs neuster Titel eine

Innerhalb der Levels findet ihr einige |

i » Power-ups, die eurer Heldin fiir solide 3D-Engine mitsomt einer
einen kurzen Zeitraum zur Verfiigung detaillierten Darstellung der
[ srehen. \_ Charaktere.

 XENA:
'WARRIOR PRINCESS

Xena erlebt dank
nun auch auf der PlayStation ein

ein atemberaubendes Abenteuer,
in dem sie gegen eine bse Zaube-
rin namens Kalabrax antritt. Die
Hexerin lebte Jahrhunderte in
Gefangenschaft, aus der sie sich
schlieBlich unter mysteriosen Um-
stdanden befreien konnte. Nun kehrt
sie zur Erde zurtick, deren Herr-

Allwb‘chentlich strahlt der Pri-
vatsender RTL die Abenteuer
der kampfstarken Xena aus, die
Millionen von Zuschauern vor die
Fernseher lockt. Den grofien Be-
kanntheitsgrad der Heldin machte
sich nun die Softwareschmiede
Electronic Arts zu Nutze und erwarb

Wie in den Lara-Abenteuern steht euch auch bei Xena ein Trainingsparcours zur |
Verfigung, in dem ihr euch mit der Steverung vertraut macht. {

M ; ) : )

sionalen Areale. Dabei trefft ihr
schon sehr schnell auf die ersten
Bosewichter, denen ihr euch dank
vielseitiger Aktionsmdéglichkeiten
entledigen diirft. Das Schwert
beispielsweise stellt eine méchtige
Waffe dar, die euren Gegnern
schnell den letzten Lebenssaft
raubt. Ferner verfiigt Xena iiber
eine Reihe machtiger Trittvarianten.
Last but not least steht euch das
Chakram, eine Art Bumerang, zur
Verfiigung, den ihr nach Abwurf so-
gar durch die Liifte steuern kannt.
Natiirlich sind zusatzlich auch

Mit Hilfe des Chakram lassen sich
Gegner auch aus der Ferne effektiv
| bekdampfen.

kurzerhand die Lizenz fiir einen
vielversprechenden PlayStation-
Titel. Auch hier erlebt
die coole e
Lady
natiir-
lich

schaft sie erlangen will. Zudem will
Kalabrax sich an den Géttern ra-
chen, die mit dafiir verantwortlich
waren, dass sie liber einen solch
langen Zeitraum hinweg in Gewahr-
sam verharren musste. Um diese
Ziele zu erreichen, bendtigt Ka-
labrax jedoch einen méichtigen
Zauber, den sie nur erlernen kann,
wenn sie eine sterbliche Kénigin
opfert. Dabei hat sie sich als Opfer
ausgerechnet die beste Freundin
von Xena, die Amazonenkdnigin

» Gabrielle, ausgesucht. Dank der

Hilfe von finsteren Gesellen ge-
lingt es Kalabrax schlieBlich,
Gabrielle in Gefangenschaft zu
nehmen.

Natiirlich schliipft
ihr in die Rolle der wiitenden
Xena, deren Primdrziel es ist,
die Freundin aus den Klauen
des Bosen zu befreien. |hr steu-
ert dabei die Amazone in bester
Lara-Manier aus der Third-Person-
Perspektive durch die dreidimen-

Zwischen- und Endgegner verlangen vom Spieler viel Geschick und eine gute
Strategie ab.

einige Defensiv-Aktionen ausfiihr-
bar, mit denen sich Angriffe der
Gegner abblocken lassen.

Die sieben riesigen
Welten verfiigen iiber eine sehr ab-
wechslungsreiche und aufwéndige
grafische Darstellung. So beglii-
cken das Spielerauge immer wie-
der tolle Effekte, etwa lodernde
Feuerwdnde. Die Stages wurden
zudem mit einer Vielzahl stim-
mungsvoller Details ausge-
schmiickt, die fiir ein authentisches
Xena-Feeling sorgen. (Udo L.)

Freunde fiirs Leben: Auch Xena

personlich konnte Udo nicht

hundertprozentig von der Qualitit
| des Kloppers dberzeugen.

TESTE

"

Positiv: Xena ist eine
Mischung aus einem
knallharten Beat ’em Up
im Stile von Fighting Force und
einem 3D-Action-Adventure a la
Tomb Raider. Dabei stehen der
Heldin jedoch wesentlich mehr
Maglichkeiten zur Verfiigung als
es beim Beat’emUp-Titel von
Eidos der Fall war. Das Chakram
beispielsweise, das sich wahrend
des Fluges sogar noch steuern
lasst, erdffnet euch viele taktische
Angriffsmoglichkeiten. Zudem
habt ihr im Gegensatz zu Fighting
Force zumeist ein Ziel vor Augen,
wie das Befreien einer bestimm-
ten Anzahl von Geiseln.

Negativ: Auf die Dauer wirkt das
Gekloppe etwas einttnig. Zwar
stehen euch eine ganze Menge
unterschiedlicher Moves und
Combos zur Verfligung und auch
kleine Denkaufgaben und Sprung-
sequenzen gilt es zu meistern,
jedoch den Langzeitspaf, die
Komplexitdt und die Spieltiefe
eines Tomb Raider erreicht Xena
trotz abwechslungsreicher Level-
gestaltung nicht. Somit ist der
Action-Titel lediglich ein etwas
besserer Fighting-Force-Klon,

Aclion 5950
Shategie. 59 @
Abentever 20 @
Geschick. = 55@
‘Simulaltion @@ ©

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
§ Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
§ Levels: 7 Welten (21 Levels)
§ Bildschirmtexte/Sprachausqgabe: dt./dt.
i Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
i Testmuster: Electronic Arts
i Features: keine

ain erhdltlich




| In der .'E'!FFER Srage .‘Sf schnelle Reaktion gefragt.

SPACE INVADERS

Mit eurem

Der ein oder andere hat sicherlich
schon ein kleines Vermdgen in
einen Spielautomaten investiert.
Aber nur die wenigsten werden sich
an die Spielhallenversion von Space
Invaders erinnern. Mit diesem ge-
nialen Weltraum-Shooter haben sich
Mitte der 8oer-Jahre viele Automa-
tenaufsteller ein goldenes Hand-
chen verdient. Auch als dieser Titel
fiir die ersten Konsolen erschien,
fiillte er wieder die Taschen der
Videospielhandler. Auf dieses
Phanomen hofft mit Sicherheit auch
Activision, die auf der PlayStation
den neusten Teil der Shooter-Reihe
veriffentlichen. Diesmal wird die
Erde erneut von einer riesigen Alien-
Flotte angegriffen, die sich zum letz-
ten Schlag gegen die Menschheit
formiert. Eure Aufgabe ist es, mit
einem kleinen Panzerfahrzeug die
drohende Invasion aufzuhalten.
Wihrend sich die Raumschiffe am
Himmel formieren, solltet ihr die
nahende Flotte zerstGren, bevor sie
sich der Erde nahert. lhr diirft euer
Fahrzeug nur am unteren Bild-
schirmrand nach links oder rechts
bewegen und nur eine bestimmte
Anzahl von Schiissen abgeben.
Durch einige niitzliche Power-ups
erhaltet ihr spezielle Fahigkeiten,
zum Beispiel einen Doppelschuss
oder einen Schutzschild. Habt ihr
dann die Flotte kraftig aufgemischt,
wartet ein dicker Endgegner an

.. Sh‘afegte
Abenfeuer

Levels: 99

kampft ihr erneut gegen
, die sich am

formieren.

jedem Levelende, den es mit einer
bestimmten Taktik zu bekdmpfen
gilt. Auch grafisch wurde der Klassi-
ker etwas aufgewertet. Die gesamte
Flotte der Aliens besteht in der neu-
sten Auflage aus dreidimensionalen
Polygonen, welche das gesamte
Geschehen etwas bedrohlicher
aussehen lassen. (Frank F.)

Positiv: Diesem Spiel

kann man mit Sicherheit

nicht den Klassiker-

Bonus absprechen. Wer sich
einmal im Leben mit irgendeiner
Form von Space Invaders konfron-
tiert sah, wird sich auch auf der
PSX-Version schnell wieder hei-
misch fiihlen. Die liber 100 Levels
bieten Langzeitmotivation bis ins
néchste Jahrtausend, und auch zu
zweit kann man dem Titel durch-
aus Spaf} abgewinnen.

Negativ: Leider wird dieser Titel
keine grofie Anhangerschaft mehr
finden. Was damals aus der Not
einer nur bedingt leistungsfahi-
gen Konsole entstand, kann mit
heutigen Spielkonzepten nicht
mehr mithalten. Auch die spieleri-
schen Neuerungen findet man bei
Space Invaders nur mit einer Lu-
pe, und die wenn auch mehr als
100 verschiedenen Levels sind im
Grunde genommen auch immer
dieselben.

1 Entwickler/Vertrieb: Activision/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

8 Bildschirmtexte: dt.
i} Preis: DM 79,- USK-Freigabe: ab 12
0l Testmuster: Activision

8 Features: keine

un erhdltlich

PSx
Pro Carry Case

DM #9.95%

Avenger Pro
Light

DM 99.95%
PSX Pro jhock
Arcade Joystick

DM 79.95%

Das otfizielle
XPLODER Buch

Internet: ?
e—mail: :
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Nach den
macht nun
Pisten

Jump&Run-Erfolgen
die Fun-Racer-

. Werden wir auch hier mit
Qualitdt begliickt?




TIME

0:03:76

Kurz nach der griinen Ampel ist es maglich, mit ein

wenig Geschick einen Blitzstart auf den Asphalt zu ser (etwas merkwiirdige)

_ Hund.

er kennt nicht die beriihm-

ten Jump&Run-Abenteuer
um den Beuteldachs Crash Ban-
dicoot? Mittlerweile wurden drei
Titel in diesem Genre verdffent-
licht und wie Nintendos Mario
macht sich der Held nun zu
neuen Gefilden auf. Hersteller
Naughty Dog wurde durch die
Crash-Erfolge geradezu befliigelt,
einen Fun-Racer mit dem selben
Hintergrund zu programmieren.
Und dass die Jungs die PlayStati-
on technisch absolut im Griff
haben, zeigten sie ja bereits zu
geniige. Ubrigens ist Crash Team
Racing nun bereits der zweite
Fun-Racer der Mario-Kategorie in
nur einem Vierteljahr. In der
September-Ausgabe testeten wir
bereits Funcoms Speed Freaks,
das uns damals richtig begeister-
te und eine Traumwertung von
86% einheimsen konnte. Fiir
Crash und seine Freunde wird es
also entsprechend schwer, sich
gegen diese Konkurrenz durchzu-
setzen.

“Grafisch wurde cTr
nahezu perfekt in szene
gesetzt”

Man kann zwar auch neben der Piste |
 fahren, jedoch nur sehr langsam. |

ie Chrakere

Coco Bandicoot

Crash Bandicoot

Mit einer TNT-Kiste auf dem Kopf
| ldsst es sich nicht gut fahren.

A ===

Diese finstere Regenwolke macht den Streckenbelag unter

Einer der Endgegner ist die-

Mit einem schnellen Rickblick kann man herannahende

Jedem
Crash-Fan diirfte sicher die
ein oder andere Rennspiel-
einlage aus den Jump & Runs
bekannt sein. Von dieser Idee war
es fiir Naughty Dog wohl nur ein
kleiner Schritt zum nun vorliegen-
den Racer, denn die Engine, die
damals Verwendung fand, {iber-
zeugte uneingeschrankt. Nitrous
Oxide, ein etwas durchgebranntes
Wissenschaftsgenie, hat es sich in
sein {ibermenschliches Gehirn ge-
setzt, eine Insel dem Erdboden
gleich zu machen. Leider ist das
ausgesuchte Landschaftsparadies
genau die Heimatwelt unseres

Helden Crash, so dass es natiirlich

nureine Frage der Zeit ist, bis es
zu einem Schlagabtausch kommt.
Dies geschieht diesmal in mehr
oder minder StVo-konformen
Karts. Am Steuer sitzen neben
Crash noch andere aus den
Hiipfern bekannte Gesichter:

Dr. Neo Cortex, der beriichtigte

TIME

0:34:61

33

Bésewicht, Tiny Ti-

ger, Coco Bandicoot,

Dingodile, Pura, Polar

und N.Gin. Dazu sind noch

einige versteckte Charaktere

im Spiel, die erst schwer erarbei-
tet werden miissen. Wenn ihr ge-
gen Nitrous antreten wollt, miisst
ihr zuerst den Adventure-Modus
bestreiten. Dieser ist in viele
Welten mit jeweils vier Strecken
aufgeteilt, die ihr in beliebiger
Reihenfolge absolvieren diirft.
Wenn ihr einen Kurs als erstervon =
sieben weiteren Mitstreitern
beendet, erhaltet ihr eine Aus-
zeichnung. In der Regel Pokale,
Schliissel oder Ankh-Symbole.
Habt ihr geniigend Preise einge-
fahren, offenbart sich euch entwe-
der ein Endgegner oder eine neue

,.| iy
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In dieser Einstellung wird die exzel-
lente Grafik-Engine deutlich: viele
\_Details und eine groBe Fernsicht.

2 o ool A
Die fleischfressenden Pflanzen
haben besonderen Appetit auf Karts

euch extrem rutschig.

Waffen frihzeitig erkennen.

_-— e

und deren Piloten.



Die Lava-Abgrinde sind nur durch die grinen
Booster-Rampen zu (iberqueren. Fin Sturz wiirde

‘
|
‘

3 L‘ wertvolle Zeit kosten.

Die Charaktere

[ Nitrious

SR

Strecke. Dort fahrt ihr gegen
einen besonderen Kontrahenten
(spater gibt es die Jungs als
Bonus-Fahrer). Besiegt ihr sie, er-
reicht ihr einen neuen Bereich der
Welt. So geht es mit ansteigen-
dem Schwierigkeitsgrad immer
weiter bis zum Bosewicht Nitrous.
Natiirlich gibt es noch weitere
Spielmodi, die eher fiir eine
schnelle Runde zwischendurch
ausgelegt sind. Bei dem allseits
bekannten Time-Trial kommt es
natiirlich nur darauf an, so flink
wie maglich durch die Landschaf-
ten zu brettern. Bestzeiten wer-
den abgespeichert und weitere
Rekordversuche erfolgen dann
gegen die “Geisterfahrer”. Der Ar-
cade-Modus ist fiir rasante Probe-
runden und Experimente genau
das Richtige, unterscheidet sich
sonst jedoch nicht vom bereits er-
wahnten Adventure-Mode. Bis zu

TIME )
0:44:31

0:38:38 '1

Die E.'ek!mkdge! sucht automatisch ihr
Ziel - sehr praktisch.

Strecken durch Warp-Felder. Aktivierte Teleporter

Im Adventure-Mode erreicht ihr die einzelnen ‘
\_sind auf der Karte blau markiert. )

(G s

\ Girls.

vier Spieler gleichzeitig diirfen in
den letzten beiden Varianten Ver-
sus und Battle ran. Im Versus-
Mode fahrt man auf einer der 17
sofort anwahlbaren Strecken und
einer zuvor festgelegten Distanz
um die Wette. Wohingegen im
Battle-Modus in einer Arena in
erster Linie die Extrawaffen zum
Einsatz kommen und derjenige
gewinnt, der am langsten sein
Kart zusammenhalten kann.
Apropos Extrawaffen. Von diesem
Zeug gibt es natiirlich in Crash
Team Racing mehr als genug. Ne-
ben den Standard-Systemen, wie
Lenkraketen und Bomben, gibt es
noch nach hinten ziindende TNT-
Kisten und Nitro-Behalter. Dazu
kommen diverse Schilde mit
Schutz- oder Rammeffekt und
andere nette Geschichten. Je
nach Streckenfiihrung sind die
einzelnen Waffen mehr oder

LAP

+5 @0 243

TIME

0:29:40

| Nach jedem glorreichen Sieg gibt es natirlich
eine Siegerehrung mit allen Extras und knackigen

weniger effektiv. Kommen wir
zum wichtigsten Aspekt: den
Kursen. In diesem Punkt hat das
Crash-Team alle Register gezo-
gen. Wie in den Jump & Runs sind
alle Fassetten wie tiefe Héhlen,
Berglandschaften, Feuer-, Eis-
und Wasserwelten vertreten. Zu
Anfang sind die Strecken noch
recht leicht als Erster zu mei-
stern, mit zunehmender
Spieldauer jedoch, kommt man
nicht umher, Bremsen, Power-
Slides und die Pick-ups geschickt
einzusetzen. Einige Passagen
sind ein wahrer Spiefirutenlauf.
Am Streckenrand warten bei-
spielsweise riesige fleischfres-
sende Pflanzen darauf, einen der
Fahrer samt Kart zu verschlingen

“Nach Speed Freaks ist CTR jetzt
der Fun-Racer schiechthin”

Diese sprechende Schamanenmaske gibt euch wdhrend
. des Adventure-Modus einige wertvolle Tipps.

Mit einer Lenkrakete wurde der (noch) Drittplatzierte aus dem Tritt gebracht. Da
macht das Uberholen doppelt so viel Spal3!




TIME
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In den teilweise sehr winkligen Kurvenkombinationen ist der Boost-Einsatz nicht

| zu empfehlen.

und erst nach wertvollem Zeitver-
lust wieder auszuspucken. Ahn-
lich ergeht es einem, wenn man
Abhénge hinunterfallt oder zu tief
ins Wasser féahrt. Auf zugefrore-
nen Eisseen ist es natiirlich be-
sonders schwer, den richtigen
Halt zu finden, weshalb es
wesentlich geschickter ist,
bereits zuvor die Rutschpassage
entsprechend angefahren zu sein.

Wir haben von Naughty
Dog eigentlich nichts anderes er-
wartet, als eine absolut saubere
technische Umsetzung. Crash
Team Racing ist im Single-Player-
Mode von keinem anderen Fun-
Racer zu schlagen. Trotz der kun-
terbunten Comicgrafik ist es er-
staunlich realistisch und detail-
reich. Selbst die Charaktere und
die Fahrzeuge wurden extrem fein

TiTME
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ausgearbeitet. Ganz im Gegen-
satz zu den Vehikeln in Speed
Freaks. Dort bestanden die
Wagen eigentlich nur aus vier Ra-
dern. Die Strecken sind aber nicht
nur optisch eine Augenweide, sie
sind auch dermafien ausgewogen
und spektakuldr gestaltet, dass
es immer wieder Spaf® macht,
eine weitere Abkiirzung oder bes-
sere Ideallinie zu finden. Der Vier-
spieler-Modus fallt zwar grafisch
ein wenig ab, aber wére wohl
kaum besser zu machen. Musika-
lisch ist Crash Team Racing keine
Offenbarung. Die Songs sind zwar
ansprechend arrangiert, jedoch
keine echten Ohrwiirmer. Man
konnte auch sagen, dass sie sich
geschickt im Hintergrund halten.
Die Soundeffekte sind fiir das
Genre ausreichend und die
Sprachausgabe ist eher als Bonus

anzuse-

hen, Bei

den Sprach-

fetzen hatte man sicher
innovativer sein kénnen,
SchlieBlich machen gerade die
Uberholmandéver und der Waffen-
einsatz mit dem richtigen Kom-
mentar wesentlich mehr Spa8.
Leider halt sich Crash Team Ra-
cing in diesem Punkt etwas
zuriick. (Frank F.)

Der Vierspieler-Modus gehort zum
Besten, was die PlayStation im

\_ Multiplayer-Sektor zu bieten hat. |

In der Kampfarena versucht man
sich gegenseitig durch harten Extra-

| waffeneinsatz in die Luft zu jagen. |

“selbst als Rennfahrer
weiB Crash zu iiberzeugen”

..

Kurz vor dem Ziel werden selbstverstdndlich noch einmal alle Register gezagen.
. Der Fuhrende hat manchmal die schiechtesten Karten.

Mit diesem Schild lassen sich geg-
nerische Fahrzeuge einfach von der
Strecke schubsen.

=

TROPHY RACE

COCO PARK

In der Startaufstellung stehen acht
Kontrahenten, die selbst einem ge-
ubten Spieler Paroli bieten, bereit.

Positiv: Nun, Crash

Team Racing ist nach

meinem Empfinden der

beste Fun-Racer fiir die Play-
Station. Pfeilschnelle, saubere
Grafik-Engine, viele Extras, ab-
wechslungsreiche Strecken und
zwei spannende Multiplayer-
Varianten geben euch geniigend
Stoff zum wochenlangen Spielen.
Neben der fast perfekten Grafik
macht besonders der Adventure-
Modus SpaB, dessen abgestimm-
ter, stetig ansteigender Schwie-
rigkeitsgrad selbst fiir Profis eini-
ge schwere Brocken parat halt.
CTR ist fiir alle Lebenslagen
uneingeschrankt zu empfehlen.

Negativ: Leider fehlt es der
musikalischen Komponente an
entsprechender Qualitat, Hilf-
reich ware auch eine Angabe der
Charakterunterschiede im Aus-
wahlmenii gewesen, da es doch
sehr viel Ubung und Spucke ver-
langt, die Vor- und Nachteile der
einzelnen Fahrer herauszufinden.
Ansonsten gibt es vielleicht noch
anzumerken, dass die Framerate
im Multiplayer-Modus ein wenig
runtergeht (wobei das eigentlich
kein richtiger Kritikpunkt ist).

P —

Action’ )@
Sivategie
Abenleuer
Geschick '@
Simulation €@ &

Entwickler/Vertrieb: Naughty Dog/SCED
il Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
| Levels: 16+ Strecken, 8+ Charaktere

S  Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
m m‘: Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

Testmuster: Sony

W I Features: Multitap
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MISSII.E COMMAND

rasen auf die

ZU. den Biauen Planeten als Kommandant der

999 war das Jahr der Astero-
iden. Die Filmindustrie wollte
uns mit Streifen wie Armageddon
oder Deep Impact beweisen, wie
effektiv der glilhende Himmels-
korper einen Planeten zerstdren
kann. Die so genannten globalen
Killer schlagen hart auf der Erde

Positiv: Die Neuauflage
von Missile Command
ist eigentlich nicht
schlecht. Das alte Spielprmzm
wurde originalgetreu iibernom-
men und weif auch heutzutage
noch zu iiberzeugen. Besonders
die grafische Darstellung der
Meteoriten ist gut gelungen und
|dsst meist richtig Panik aufkom-
men.

Negativ: Das Spielprinzip von
Missile Command mag zwar vor
zehn Jahren genial gewesen
sein, aber mittlerweile schlafen
einem schon nach fiinf Minuten

spielen die Fiifbe ein. Dieses
Manko kann weder die grafische
Uberarbeitung noch der neue
Sound wiedergutmachen.

auf, verursachen gigantische (ber-
schwemmungen und wirbeln
massenweise Staub in die Atmo-
sphére, der die Sonne verdunkelt.
Um fiir diese Gefahr gewappnet zu
sein, programmierte Hasbro
erneut den Klassiker Missile Com-
mand. Bei diesem Spiel schliipft
ihrin die Rolle eines Komman-
danten der planetaren Luftiiber-
wachung und miisst mit Hilfe ver-
schiedener Raketenstationen die
Erde vor den zerstorerischen Him-
melskorpern beschiitzen. Leider
steht euch nur ein begrenzter Vor-
rat an Missiles zur Verfiigung, mit
denen ihr die bedrohlichen Astero-
iden sprengen sollt. All dem Ubel
nicht genug, kreuzen noch aufier-
irdische Raumschiffe den Luftraum
und werfen iiberraschend weitere
Flugkorper ab. Mit drei verschiede-
nen Raketenstellungen und einem
Fadenkreuz ist es nun eure Aufga-
be, die Stadte vor der totalen Ver-
nichtung zu bewahren. Mit Waffen-
gewalt sollten alle Meteoriten
zerstort werden, bevor sie in die
menschlichen Siedlungen ein-
schlagen und so verheerenden

WORMS ARMAGEDDON

Der Erfolg des witzigen

zu einer neuen, ebenso

or circa zwei Jahren {iberraschte
Vuns ein bis dahin eher un-
scheinbares Entwicklerteam na-
mens Team 17 mit einem schrillen
Strategiespiel: Worms eroberte die
Systeme. Uberall in Deutschland
pfiffen Raketen, ballerten Shot-
guns und gaben getroffene Wiir-

-
Positiv: Worms Arma-
geddon hat nichts ge-
geniiber dem Vorganger
eingebiifit. Wunderschine
Zeichentrickgrafik und dumme
Spriiche gehoren ebenso zum
Repertoire wie ein unschlag-
barer Mehrspielerspaf3. Der
neue Ausbildungsmodus ist
auch nicht zu verachten - genau
so etwas hatte im originalen
Worms gefehlt.
Negativ: Schade ist ein bisschen,
dass die detaillierte Zeichentrick-
grafik zu Lasten der Ubersicht
geht. Schone Figuren sind das
eine, doch wenn man nicht weif,

wohin man zielen muss, steht
man vor einem grof3en Problem.
Dadurch verliert die Ballerei vor
allem im Einzelspieler-Modus
méchtig an Reiz.

fiihrte

Version.

mer entnervt auf. Mit Worms
Armageddon meldet sich Team 17
wieder zuriick. Das Spielprinzip ist
beim Alten geblieben: Ihr versucht
mit eurem Vier-Wurm-Team bis zu
drei andere Teams in die ewigen
Wurmgriinde zu schicken. Dabei ist
euch jedes Mittel recht. Ob Streit-
axt oder Granate, spielt dabei
keine Rolle. Neu sind neben der
detaillierten Zeichentrickgrafik vor
allem zwei Punkte: Zum einen wer-
den keine Zufallswelten mehr er-
stellt. Statt dessen bastelt ihr euch
aus einer Reihe von Vorgaben ein
Set zusammen. Zum anderen
wurde ein neuer, sehr interessanter
Spielmodus eingebaut. Die “Aus-
bildung” genannte Kampagne
stellt euch vor ein paar schwierige
Aufgaben, die es innerhalb eines

Der Ausblldun }smadus bietet einige
Uberraschungen, wie das frohliche
0ma-SchieBen.

Be.’mden sich mehfe.re Mereorrren in der K'e;fhwerte einer .?ake!e ze.'be.'sren

sie in einer gewaltigen Kettenreaktion.

arbeitung spendiert, die sich aber
bei Space Invaders wurde diesem wenig auf das spielerische Grund-
Klassiker eine grafische Uber- geriist auswirkt. (Tom S.)

Schaden anricHten-. A_hnlich wie

Acnun )&, &
Skategie J. e | Y : :

VLI L X I Entwickler/Vertrieb:Atari/Hasbro
NPT e B Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
simularran CX L Levels: 30+

| Bildschirmtexte: dt.

; o Preis: 79,- DM USK-Freigabe: ab 12

| 7estmuster: Hasbro
| Features: keine

ERSCHEINUNGSTERMIN November

Da kann man nichts machen: Der gut zielende (PU-Gegner schickt unseren Wurm
ins Nirvana.

zerschossen werden — alles Auf-
gaben, die euch den Umgang mit
den Waffen beibringen. (Tom S.)

bestimmten Zeitraums zu l6sen
gilt. So miissen mit Granaten zwei
Ziele zerstort oder mit dem Gewehr

- Action o)
Shategie. 95O | : 3
LT X X ) Entwickler/Vertrieb: Team 17/Hasbro
asc B Il schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: entfdllt
d Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
4 Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ab 6
| Testmuster: Hasbro
| Features: keine
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»Unterm Strich ist UEFA Striker [...] von
referenzverdachtigem Kaliber - selbst
eingefleischte FIFA-Fans diirfen und
sollen ohne Zogern zugreifen.« o> 1

(OPM 11/99 Note: 10 von 10) TAR

»... exzellente Mischung aus ausge-
reiftem Gameplay, reizvollen Spielmodi
und einer unschlagbar realistischen
Ballphysik.«

Lot Y
(Playstation Zone 11/99) Gt
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CHAMPIONSHIP

MOTOCROSS

schidgt erneut zu. Championship Motocross
hat das Zeug zum bisher

unCom will es erneut wissen.

Nach dem tiberaus erfolgrei-
chen Kart-Rennen Speed Freaks
trumpft das schwedische Soft-
warehaus jetzt mit einer genialen
Motocross-Simulation auf. Bisher
waren alle Spiele, die sich mit dem
Namen einer bekannten Perscn-
lichkeit schmiicken, leider nicht
besonders von Erfolg gekront.
Aufder Colin McRae Rally waren
namlich alle Produkte, die unter
der Schirmherrschaft eines Promis
standen, meistens von minderwer-
tiger Qualitdt. Bei Championship
Motocross stand der AMA-
National-Motocross-Champion
Ricky Carmichael bei der Entwick-
lung und Namensgebung Pate.
Das hochwertige Ergebnis dieser
Zusammenarbeit hitte es gar
nicht nétig, sich hinter einem
grofien Namen zu verstecken,
denn FunCom hat auch diesmal
wieder gute Arbeit geleistet.

Wer jemals selbst mit
einer Motocross-Maschine durch
das Geldnde gefahren ist, weif3,
wie schwierig diese Motorrédder
durch Schlamm und Matsch zu
steuern sind. Um dieses Fahrge-
fiihl realistisch fiir ein Videospiel
zu programmieren, ist sicherlich

| In der Garage kénnt ihr euch eines |
der neusten Motorrader von Kawa-
| saki auswdhlen.

Querfeldein-

ein grofRer Aufwand notig gewe-
sen. Doch FunCom verstand es,
perfekt dieses Feeling auf das Joy-
pad zu iibertragen. Weder unruhi-
ges Umherwackeln des Motor-
rades noch iibertriebenes Ein-
lenken des Gefdhrts erschweren
die Steuerung auf der Piste. Sogar
enge Kurven lassen sich mit einem
Powerdrift problemlos durchque-
ren. Das aufwandige Streckende-
sign ist sehr abwechslungsreich
und bietet auch verwdhnten
Motocross-Fans jede Menge He-
rausforderungen. Die verschiede-
nen Locations fithren euch an Orte
wie Australien, Schottland oder
Florida, wo ihr auf den jeweils
typischen Strecken um eine gute
Platzierung kampft. Neben Single-
Race, Championship und Time-
Attack steht euch noch der beson-
ders niitzliche Practice-Mode zur
Verfiigung, bei dem ihr die ver-
schiedenen Strecken bis auf die
kleinste Mulde ausleuchten kdnnt.
Wie beim richtigen Motocross
dirft ihr natiirlich auch bei diesem
Spiel vor dem Puplikum posen.
Hierfiir stehen euch verschiedene
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In Schottland ist die Strecke mit zahlreichen Details geschmiickt.

L Ty o B b
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\ Kurz nach dem Start herrscht meist Gedrdnge auf der Piste. ‘

Figuren zur Auswahl, die bei der
Ausfiihrung vom Publikum laut-
stark bejubelt werden.

Fahrt man mit seinem
Bike iiber die zahlreichen Pisten,
fallt einem bereits bei der ersten
Runde die grofie Anzahl Details
auf, welche den Streckenrand
schmiicken. Nur die etwas grob
pixelige Grafik hétte feiner aus-
fallen konnen. Mit den acht Com-
putergegnern fightet ihr auf der
fliissig laufenden Strecke um den
Sieg, wobei ihr des Ofteren von
den aggressiven Fahrern vom
Motorrad geworfen werdet.
Hierbei ist der Klang der Motor-
rdder sehr realistisch und auch die
Hintergrundmusik passt super zu
dem abgefahrenen Ambiente.
(Uwe K.)

T J_JJJJJU_uﬂ
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Geht es steile Hange hinauf, sollte
man dos Gewicht nach vorne ver-
lagern, domit das Vorderrad nicht
| den Kontakt zum Boden verliert.

Tummeln sich heifie Braute am
Streckenrand, kann man mit einer
| Geste auf sich aufmerksam machen.

Positiv: Selten hat mir &
ein Motocross-Rennspiel
so viel Spaf? gemacht,
wie es bei Championship
Motocross der Fall war. Dies liegt
vor allem an der genialen Steue-
rung, die ein sehr realistisches
und dennoch gutes Handling ver-
mittelt. Das abwechslungsreiche
Streckendesign wirkt fast wie aus
einem richtigen Motocross-
Rennen und der Grafikaufbau ist
fast nicht zu bemerken. Beson-
ders der Championship-Modus
motiviert wochenlang und fesselt
einen lange Zeit an das Joypad.

Negativ: Grafisch hatte diesem
Spiel eine héhere Auflosung
sicherlich sehr gut zu Gesicht
gestanden. Auch das nervige
Ausbremsen schon bei kleinen
Kollisionen mit den Gegnern

stort ungemein, Ware der
Schwierigkeitsgrad etwas aus-
gewogener ausgefallen, hatte
THQ einen weiteren absoluten
Top-Titel im Programm haben
kénnen.

Testmuste:

ENRSPIEUERSPASS

Aclion 200

CUEIEHERNCEERN (ntwickler/Vertrieb: FunCom/SoftCom
LECUETERCE RN schwicrigkeitsgrad: schwer

S ULOSEEERN [ cvels: 12 Strecken

5"’"”"’"”""-' 220 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
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Mlll.ENNIUM SOlDIER

¢ schickt mit Millennium Soldier erneut einen |
' vor der Invasion der /1

um die |

Reinrassige Shooter sucht man
auf der PlayStation mittlerweile
wie die sprichwdrtliche Nadel im
Heuhaufen. Bei der immensen Flut
von interaktiven Action-Adventures
und komplexen Echtzeit-Strategie-
Spielen haben die meisten Video-
spieler bereits vergessen, wie viel
Spaf ein simples Ballerspiel eigent-
lich machen kann. Also besinnen wir
uns wieder zuriick zu unseren Wur-
zeln und programmieren ein Action-
Spiel der Superlative. Das dachte
sich bestimmt Rage, als sie die Ar-
beiten an Millennium Soldier began-
nen. Dieses Spiel zeigt sich von der
Spielmechanik sehr schlicht. In den
grofien Levels ballert oder sprengt
ihr euch ohne Riicksicht auf Verluste
durch die zahlreichen Alien-Welten.
Dabei miisst ihr auf nichts anderes

T3650

s
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als eure eigene Gesundheit Acht
geben. Nur in den seltensten Fallen
wird ein Schliissel bendtigt, um
durch eine verschlossene Barriere
zu gelangen. Am Ende eines jeden
Levels erwartet euch noch ein riesi-
ger Endgegner, den ihr innerhalb
eines Zeitlimits zu erledigen habt.
Hierbei sind euch verschiedene
Waffensysteme behilflich, die ihrin
zahlreichen Kisten findet. Auch zu
zweit konnt ihr den bdsen Aliens
gehorig einheizen. Im Kooperativ-
Mode kénnt ihr euch gemeinsam
durch die bosartigen Welten kdmp-
fen. Die Qualitét der Grafik hinter-
lasst auf den ersten Blick einen et-
was zwiespaltigen Eindruck. Einer-
seits sind die Explosionen von ge-

nialer Giite und kénnten ohne weite-
res in einem neuen Actionfilm einge-

Manchen Kisten sollte man sich vorsichng nahern, denn sie konnten vermient sein.

: (JIJI' .
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! in den Kampf,
S zu retten.

Um einige Barrieren zu Gberwin-
den, braucht ihr den passenden
| Schiiissel.

setzt werden, andererseits ist der

nahe Grafikaufbau sehr deutlich zu
sehen und auf gréfieren Objekten

erkennt man sehr viele Grafikfehler.

Auch die Steuerung hétte iiberar-
beitet gehort. Ist man nur im Besitz
eines digitalen Joypads, kann man
dieses Spiel durchaus als unspiel-
bar bezeichnen. Mit einem Dual-
Shock-Controller sieht die Sache

schon ein bisschen besser aus, aber
auch hier schleicht die Spielfigur nur

im Schneckentempo voran.
(Frank F)

Positiv: Ballern, bis der

Arzt kommt. Das ist bei

den immer komplexer
werdenden Spielen wieder ein-
mal eine willkommene Abwechs-
lung. Besonders die genialen
Explosionen stechen bei dem
actiongeladenen Spiel ins Auge.
Auch die zahlreichen Endgegner
bieten immer wieder eine neue
Herausforderung. Fiir jeden der
einzelnen Endbosse muss man
sich eine besondere Taktik zu-
rechtlegen, will man als Sieger
hervorgehen.

Negativ: Leider ist die Sichtwei-
te bei Millennium Soldier nicht
besonders weit ausgefallen,
und zahlreiche Grafikfehler
hinterlassen optisch einen
schlechten Eindruck. Grofiter
Kritikpunkt ist jedoch die wirk-
lich miese Steuerung. Besitzt
man nur ein digitales Pad,
sollte man beim Kauf von
Millennium Soldier gleich noch
einen Dual-Shock-Controller in
den Einkaufswagen legen. Aber
auch mit dem Analog-Stick hat
man Probleme, seine Figur
gezielt durch die Welten zu
steuern.

Entwickler/Vertrieb: Rage/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 10+

S Bildschirmtexte/Sprachausqabe: dt./keine
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Infogrames

Features: keine
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NBA BASKETBALL
2000

gibt

icht nur im Eishockey-, son-

dern auch im Basketball-Genre
versuchen die Jungs von Radical
Entertainment in diesem Jahr die
Genre-Spitze gehorig aufzumi-
schen. Ein schwieriges Unter-
fangen, da sich EA nun bereits seit
der Existenz der PlayStation auf

im Jahr 1999!

Position 1 festgesetzt hat. Wie
schon bei der Umsetzung der
Puckjagd greift man auch hier auf
eine Kooperation mit dem TV-
Giganten Fox Sports zuriick.
Daraus resultiert ein nicht uner-
heblicher Einfluss auf die Présen-
tation des Titels, denn in keinem

- . i

Positiv: Technisch
gelingt es Radical
Entertainment, zu EA
aufzuschlieBen bzw. mit den
Kanadiern gleichzuziehen. Die
Spielbarkeit iiberzeugt neben
der Informationsfiille auf ganzer
Linie, da ihr auf Fingerverren-
kungen verzichten diirft, denn
die Moves gehen leicht von der
Hand.

Negativ: Obwohl NBA Basketball
2000 sehr simulationslastig ist,
kommt es doch an den hohen
Sim-Grad eines NBA Live nicht

heran. Wer jedoch eine action-
reiche Simulation bevorzugt,
wird mit diesem Titel viel Freude
haben. Ansonsten bleibt nichts
zu meckern.

vergleichbaren Sport-Game wurde
man bislang mit Infos {iber einzel-
ne Spieler derart zugeschiittet.
Das Hauptziel der Coder war es,
dem Konsolensport das Flair einer
authentischen Live-Ubertragung
einzuimpfen. Und genau hier
besteht die Verbindung zu Fox
Sports. Deren grof3er Erfahrungs-
schatz wird gerdubert und zu-
gleich werden mit Greg Papa und
Doc Rivers zwei gestandene Mei-
ster des schnellen Wortes ins Ren-
nen geschickt. Die Neuheiten fern-
ab der Auswabhl aus nahezu den
gleichen Spielmodi liegen hier
eher im Detail. Bei besonders
spektakuldren und eventuell spiel-
entscheidenden Situationen be-
kommt ihr bis dato noch nicht ge-
sehene Schwarzweifi-Replays zu
Gesicht. Ferner zeigt der Rebound-
Indikator die Wahrscheinlichkeit

NHL CHAMPIONSHIP
2000

Im

n kaum einem Jahr wurde der Be-
|reich der Sport-Games mit einer
solch grof3en Zahl an qualitativ
sehr guten Titeln beliefert wie in
diesem. Noch vor dem Release von
NHL 2000 versucht sich Radical
Entertainment mit dem Erfahrungs-
schatz des Kabelsenders Fox
Sports im Riicken in diesem Genre.

L

Positiv: Radical Enter-
tainment hat sich ge-
horig ins Zeug gelegt und
bringt mit dem Erstling, in Zu-
sammenarbeit mit Fox Sports, ei-
ne ansehnliche Puckjagd heraus.
Rein prasentationstechnisch steht
der Titel EA kaum nach, vor allem
nicht in Bezug auf die sehr gute
Leistung der Kommentatoren.

Negativ: Leichte Schwiéchen be-
zogen auf die Passgenauigkeit
sowie eine geringere Spielge-
schwindigkeit gegeniiber der
NHL-Reihe driicken die Wertung

leicht nach unten. Fiir Anhdnger
der etwas geméaBigteren Puck-
Hatz dennoch der zur Zeit beste
Eishockey-Titel.

beginnt der :

Die Coder erwarben bereits mit der
NHL-Powerplay-Reihe erste Erfah-
rungen im virtuellen Kufensport
und sind somit kein unbeschriebe-
nes Blatt mehr. Genreiiblich stehen
euch mit einer Saison, den Play-
offs, einem Freundschaftsspiel
oder der WM verschiedene Modi
zur Verfiigung. Neu integriert wur-
de der so genannte Fox-Trax, ein
Schweif, den der Puck hinter sich
herzieht. Gerade fiir den Goalie ein
sehr hilfreiches Mittel, um bei
Slapshots auf dem Posten zu sein.
Im Spiel steht es euch offen, per
Tastendruck verschiedene Strate-
gien, von Angriff bis hin zur Vertei-
digung, zu wahlen. Ferner erhélt
der Zocker die Mdglichkeit, Schiis-
se geschickt anzutduschen, um den
menschlichen Gegenspieler immer
aufs Neue zu tiberraschen. Ein un-
ter dem puckfiihrenden Crack an-
gebrachtes Symbol zeigt die Positi-
on eurer Mitspieler an, um ein Ab-
spiel noch effektiver zu gestalten.
Technisch macht NHL Champion-
ship einen sehr guten Eindruck. Die
Puckjdger wirken sehr authentisch
animiert. Gleiches gilt fiir deren
realistische Bewegungsabldufe.

In manchen Momenten bleibt sogar dem alten Pat Ewing nichts anderes mehr
| Ubrig, als dem Ball hinterherzustarren.

sich zudem sowohl die Verzerr-
optiken als auch die authentisch
animierten Korbjdger ein. (Tom S.)

an, mit der ihr einen Ball zu euren
Gunsten herunterfischen kénnt. In
die hervorragende Grafik fiigen
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'Uppercut

| Mit einer ca. 1,8-fachen Wahrscheinlichkeit findet pro Spiel ein auflockernder
l. Faustkampf statt.

Albert und Davidson e;n.TM;elche
standig neue Weisheiten auf Lager
haben. (Tom S.)

Das iiber Jahre erworbene Wissen
von Fox Sports fliet direkt in die
Kommentare der Profi-Redner

TES Ty

IR e v Radca ntertainment/

Abenfever 000  RiaElLL :

e Y I Schwierigkeitsgrad: mittel

Simulation 0 o®  MEEER]
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_m SIS Preis: DM 99,-
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Q“BERT

is back!

schickt den lange

erneut auf den

Vor einigen Jahren, als es noch kei-

ne High-End-Konsolen gab, wa-
ren die technischen Mittel zur Pro-

Positiv: Q*Bert ist Kno-
belspaf in Perfektion.

Mit dem kleinen Nasen- "™
zwerg Steinblécke einzufarben
macht mir mindestens so viel
Spaf3, wie eine Runde Bust-A-
Move oder Tetris zu spielen. Die
neue 3D-Grafik ist nicht beson-
ders spektakuldr, wird aber dem
spielerischen Anspruch durch-
aus gerecht. Auch der Sound
passt wunderbar zu der zucker-
stifien Atmosphare.

Negativ: Leider gilt auch fiir
Q*Bert, was bei den meisten an-
deren Remakes der Fall ist. Dieses
Spielkonzept mag Mitte der 8oer-
Jahre genial gewesen sein, aber
heutzutage kraht kein Hahn mehr
nach diesen Spielen. Haben es in
den letzten Jahren geniale Games,
wie Forsaken oder G-Police, schon
schwer genug gehabt, sich auf
dem Markt durchzusetzen, wird
sich kurz vor dem Millennium
wahrscheinlich niemand mehr fiir
den groBBnasigen Superhelden be-
geistern kdnnen.

/

grammierung eines Videospiels sehr
begrenzt. Deshalb mussten sich die
Spielefirmen ein besonders geniales
Gameplay einfallen lassen, um den
Spieler vor die Konsole zu bannen.
So entstanden jede Menge innovati-
ver Games, die der Videospiel-
industrie auf die Spriinge halfen. Ei-
ner der weniger bekannten Titel war
wohl Q*Bert. Hasbro Interactive
setzt im Rahmen des Retro-Trends
dieses geniale Knobelspiel ebenfalls
auf die PlayStation um. Auch dies-
mal hiipft der kleine Nasenbdr wie-
der auf grofien Steinblocken herum
und versucht diese mit einer Farbe
einheitlich anzumalen. Hierbei
staren ihn wieder verschiedene Bille
und andere Gegenstédnde, die von

der Spitze der Stein-Pyramide herab-

fallen. Aber nicht nur diese Lawinen,
auch einige Monster wollen dem
kleinen Q*Bert an den Kragen. Sie
verfolgen ihn liber die ganze Ebene
und geben erst Ruhe, wenn sie den
putzigen Kerl zur Strecke gebracht
haben. Die Neuerungen bei Q*Bert
sind fast nur rein kosmetischer Art.
Der kleine Held hat die Transformati-
on in die dritte Dimension bestens
iiberstanden und springt jetzt in 3D
von einem Stein zum anderen. Neu

Erwischt es den kleinen Nasenbdr einmal, Idsst er gleich einige bése
Bemerkungen vom Stapel.

ist auch, dass der niedliche Kerl jetzt
{iber mehrere Bildschirme seine
Malerarbeiten verrichten kann. Als
kleinen Bonus hat Hasbro sogar das
&3 r_J (J Py
TEST
Action 504
Sirategie /)
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72, T S UND

Levels: 30+

Bildschirmtexte: dt.

urspriingliche Spiel auf die CD ge-
packt, damit alte Nostalgiker ihr
bestes Q*Bert immer selbst aus-
wihlen diirfen. (Tom S.)

Entwickler/Vertrieb: Atari/Hasbro Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Hasbro Interactive
Features: enthdlf Original-Automatenversion
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Mach Dich bereit fiir den akustischen Overthrill!l Denn
jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
bringt den ultimativen 3=-D=Sound der Superlative:
Action-Sound aus vier Kandlen. Aufsetzen und
abfahren! Noch Fragen? Naheres unter 01805/22 15 39
(0,24 DM /min)
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| als letzter Fohrer.

Beim Action-Rennen startet ihr zu Beginn immer

In der Arena sollte euer Auto maglichst nach allen
| anderen in Flammen aufgehen. J

;
B el

DEMOLITION RACER

vor dem
eines jeden

Keine

etzt kommt sie, die ultimative

wAuto-zerstor-kaputtfahr-und-
verschrott-Orgie* von Infogra-
mes. Bereits beim Vorspann von
Demolition Racer diirfte eines
klar sein: Wer bisher Auseinan-
dersetzungen im Straflenverkehr
gemieden hat, der sollte vor
dem Kauf des Spiels erst einmal
den Hausarzt konsultieren.
Dieses neue Action-Rennen ist
der Horror fiir alle Sonntagsfah-
rer, vor allem fiir diejenigen, die
mit den drei magischen H-Let-
tern ausgestattet sind (HHH =
Hut + Hosentrager + Hakelmiitze
liber dem Toilettenpapier). Bei
diesem Spiel geht es um nichts
anderes, als die Autos der geg-
nerischen Fahrer so schnell wie
maglich schrottreif zu fahren.

Nach einigen Kollisionen zeigt das
| Auto deutliche Schaden.

ldsst das

schneller

Demolition Racer
teilt sich im Grundprinzip in zwei
verschiedene Arten von Wett-
kampfen auf. Bei den Renndiszi-
plinen wird ein Stockcar-dahnli-
cher Kampf liber verschiedenste
Strecken ausgetragen. Man
sollte dabei moglichst viele geg-
nerische Autos rammen. Hierfiir
gibt es eine gewisse Anzahl von
Punkten, die nach Art und Inten-
sitdat der Kollision aufgeteilt
werden. Aber nicht nur der
Crash-Faktor, auch die Platzie-
rung im Rennen spielt eine
grofle Rolle. Nachdem man die
Ziellinie iiberquert hat, wird das
Punktekonto mit dem belegten
Platz addiert, bevor der endgiil-
tige Sieger feststeht. Natiirlich
befinden sich auf der Strecke
verschiedene Goodies, mit deren
Hilfe man sein verbeultes Ge-
fahrt wieder flottmachen kann.
In der grofBen Kampfarena geht
es schon etwas harter zu. In
einem riesigen Stadium rast ihr
erst einmal mit allen anderen
Fahrzeugen in die Mitte des
Platzes, um euch Sekunden
spdter in einem gigantischen
Autogetiimmel wiederzufinden.

, PUNKTE
COo00H

Beim Start in der Kampfarena rasen alle Fahrzeuge auf die Mitte zu.

Wer hierbei die meisten Punkte
macht und sein Auto vor gréfie-
rem Schaden bewahrt, der ge-
winnt dieses wahnsinnige Tur-
nier. Wem diese Art von Action
immer noch nicht aufregend
genug ist, der kann sich auch
beim Last-Man-Standing bewei-
sen. Hier gewinnt nur der Fahrer,
dessen Auto noch funktioniert,
wenn bereits alle anderen Fahr-
zeuge am Straflenrand stehen.

Mit 16 hartnackigen
Kontrahenten fahrt man auf der
fliissigen Grafik-Engine um die
Wette und leistet sich wilde Ver-
folgungsjagden. Der Klang der
PS-Wunder iiberzeugt zwar nicht
ganz hundertprozentig, dafiir ist
die Hintergrundmusik wie ge-
macht flir diese Art von Spiel.
Die Jungs von Fear Factory und
Tomy Talarico schruppen zu der
Action-Jagd auf ihren Gitarren,
bis die Seiten gliithen und jeder
Musterknabe zum agressiven
Killer wird. (Tom S.)

In den verschiedenen Strecken sind
zahlreiche Abkirzungen versteckt.

Beim Rennen durch die Parkhduser geht es
\ besonders eng zu.

POSITION

0s. e

Bei grofen Spriingen muss man vor
| allem auf den Streckenverlauf
L achten. )

Positiv: Vor allem Fans
der Destruction-Derby-
Reihe werden sich bei
Demolition Racer gleich wieder
wohl fiithlen. Hier wird zerlegt,
gerammt und zerbeult, was das
Zeug hdlt. Der umfangreiche
Karriere-Modus motiviert lange-
re Zeit und hat auch ausgekoch-
ten Zockern einiges zu bieten.
Freunde der gediegenen Rock-
musik fithlen sich bereits nach
kurzem Zocken zusatzlich von
der genialen Hintergrundmusik
angefeuert.

Negativ: Leider gelang es dem
Team vom Pitbull Syndicate
nicht, ein vdllig neues, innovati-
ves Spiel zu programmieren. Die
Ahnlichkeiten zu Destruction
Derby sind erschreckend grof.
Jedoch kann Demolition Racer
weder grafisch noch spielerisch
mit dem zwei Jahre dlteren Titel
konkurrieren. Die Optik der

Fahrzeuge und das ganze
Streckendesign wirkt sehr
antiquiert und kann keinesfalls
mit aktuellen Rennspielen mit-
halten. Zudem hatte das Fahr-
verhalten der Boliden etwas
realistischer ausfallen kdnnen.

"_Acﬂaq' DHE
Skiategie. 0@ ®
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8 Entwickler/Vertrieb: Infogrames Motion/
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‘ Die Animationen der Kampfer sehen dberaus realistisch aus.

PGA EUROPEAN
TOUR GOLF -

Mit dieser neuen Golfsimulation versucht

alle

ichts geht iiber einen gut ge-
N pflegten Rasen. Besonders dann
nicht, wenn man auf diesem eine
Partie Golf spielen will. Fiir diese
Sportart will das Griin mit Hingabe
gepflegt sein, soll der Ball nicht zwi-
schen den Grashalmen verschwin-
den. Die Landschaftsgartner der
Sportanlagen haben jeden Tag viel
zu tun, um das Gras auf die richtige
Lange zu trimmen. Um uns diese Ar-
beit zu sparen, hat Infogrames eine
Golfsimulation auf der PlayStation
programmiert. Mochte man eine
richtige Karriere als Golfprofi ma-
chen, bastelt man seinen Spieler
anfangs nach Wunsch und Belieben
selbst zusammen. Mit recht be-
scheidenem Handikap nehmt ihr an
verschiedenen Turnieren teil, um eu-
re Leistungen zu verbessern und in
der Rangliste aufzusteigen. Bei der
PGA Tour stehen dann acht riesige
Kurse mit etlichen Pldtzen zur Verfii-
gung, die am besten mit der niedrig-
sten Schlagzahl absolviert werden
sollten. Hierbei bestimmt man mit
einer kleinen Powerleiste die Kraft
und den Grad des Schlages, bevor
man den Ball iiber den Platz
schmettert. Vom Design sind die
Platze wirklich allerliebst gestaltet.
Zahlreiche Details erkennt man auch

| Action
| Shategie

vor den
zu bannen.

noch aus grof3er Entfernung sehr
deutlich. Die Sportler bewegen sich
beim Abschlag geschmeidig und
wirken dadurch besonders lebens-
echt. Auch der Sound ldsst eine
natiirliche Atmosphare aufkommen,
die den Eindruck vermittelt, wirklich
in der freien Natur zu stehen.
(Frank F.)

Positiv: Selten haben

die Kurse eines Golf-

spieles so lebensecht

gewirkt wie bei diesem Titel. Es
fehlen eigentlich nur noch die
umherfliegenden Vogel und die
Spazierganger, um die Atmo-
sphdre zu vervollkommnen. Das
Schlagsystem ist leicht zu
durchschauen und bietet auch
Anfiangern einen leichten
Uberblick.

Negativ: Der grofite Kritikpunkt
an diesem Spiel ist mit Sicher-
heit die Grafik. Die pixeligen
Texturen wirken teilweise etwas
zu kiinstlich. Auch die Framerate
hatte noch konstanter sein kon-
nen. Scrollt man iiber den Platz,
ruckelt die Grafik wirklich
extrem.

Das Tipps 'n’ Tricks-Center

Sie bekommen unkompllz
fiir alle gan ]
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Hier lost sich ein feindlicher Wagen gerade sprich- ‘
wartlich in Luft auf. Dafir kassiert ihr ein Reparatur- J

| Power-up.

b.'enden

ACTION MAN -
MISSION XTREME

schickt den

Sowohn’ das Waffen- als auch das Gegens!ands-
menii ldsst sich bequemn wdhrend des Spiels ein-

Mission fortsetze

< Feuer

Beim Feuern mit der Armbrust schaltet das Game
in die inzwischen ibliche Sniper-Perspektive um.

wieder

' l n Deutschland weitestgehend
unbekannt, geniefit der Action
Man in den USA Kultstatus. Schon
seit Jahrzehnten verdient sich dort
der Spielzeughandel eine goldene
Nase mit Action-Man-Figuren und
% vielfdltigem Zubehdr. Nun begibt
sich auch dieser Held in die inter-
aktive Welt, um diese zu retten.

Die Karte links unten zeigt euren

oktuellen Standort an, und der
Action-Man-Pfeil weist euch den ‘

. richtigen Weg. )

Denn einmal mehr bedroht der
bdse Dr. X mit seinen Handlan-
gern die Welt. Diesmal versucht er
die Erde mit einem Pflanzengift
unter seine Kontrolle zu bringen
und nur der von euch gesteuerte
Action Man kann ihn daran
hindern.

Da das Weltretten
nicht gerade eine alltdgliche Auf-
gabe darstellt, werdet ihr anhand
einer einfachen ersten Mission
zundchst einmal darauf vorberei-
tet. Professor Gangrenes Scher-
gen pliindern unter der Leitung
seiner Assistentin Toxica die Labo-
ratorien eurer Stadt, und ihr
miisst dies mit Hilfe eures Fuhr-
parks in GTA-Manier verhindern.
Habt ihr die giftige Toxica besiegt,
verfolgt ihr ihre Spur zu Professor
Gangrene in die Wiiste. Dort be-
ginnt euer Abenteuer dann erst
richtig, und es gilt diverse Ratsel
zu losen und Gefahren zu meis-
tern. So habt ihr den Eingang zu

‘ *!hverﬂar

Vi w»mﬁ

MJtalldetel}ior

Ihr habt auch jederzeit die
Third-Person-Perspek

b, e

P

glichkeit, in die praktische und ubersichtliche
zu wechseln.

ins Rennen, um mal

kommt ihr in kurzen Briefings eure

X . . jeweiligen Aufgaben erkidrt. |
Gangrenes Labor in der Wiiste zu -

finden oder euch in seinem gut
gesicherten Laborkomplex
zurechtzufinden. Dabei seid ihr
natiirlich nicht alleine unterwegs,
sondern werdet von Einheiten
fieser Gegner verfolgt. Die
Missionen unterscheiden sich
deutlich voneinander, auch wenn
sich die Rétsel teilweise dhneln.
So wechseln sich Levels im Stile
von Agententhrillern und solche,
in denen ihr diverse Fahrzeuge
steuert, ab.

Vor und wdhrend der Levels be- ‘

Habt ihr einen Gegner lokalisiert,
miisst ihr ihn auch erledigen. Sonst
| wird er euch vernichten.

(. Action Man hinterldsst
einen gemischten Eindruck. Die
Steuerung ist feinfithlig und gut
kontrollierbar, die Meniis und die
gesamte Prasentation wirken sehr
gut durchdacht. Action Man ste-
hen die unterschiedlichsten Fahr-
zeuge, Waffen und technischen
Hilfsmittel zur Verfligung, dass
selbst James Bond neidisch wére.
Grafik und Sound halten aber
nicht ganz mit dem gelungenen
Gameplay mit. Obwohl die Grafik
sauber aussieht, wirkt die Umge-
bung teilweise recht detailarm
und die poppig bunten Farben
sind nicht gerade jedermanns
Sache. Der Sound hingegen ist so
unscheinbar und unaufdringlich,
dass man ihn kaum bemerkt, er
allerdings auch nicht start.

Positiv: Der grofie Vor-
teil von Action Man ist
sein abwechslungsrei-
ches Gameplay. So bekommt ihr
neben einem Action-Adventure
noch ein Spiel im GTA-Stil dazu.
Ferner sind die prazise Steue-
rung und die Prasentation des
Spieles positiv hervorzuheben.
Aufgrund des niedrigen Schwie-
rigkeitsgrades ist das Game fiir
jiingere Zocker nahezu optimal.

Negativ: Action Man hatte deut-
lich besser abschneiden kon-
nen, wenn vor allem Umfang
und Technik so gut gelungen
waren wie das Gameplay. So
sind sechs Levels etwas knapp,

und das bei sehr dhnlich ange-
legten Rétseln. Grafisch ist man
von der PlayStation einen hohe-

(Tom S.) ren Standard gewohnt.
TESTIG
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Manche Kicker, wie der fanzdsische Weltmeister
Henri, schieRen aus allen Lagen auf die Kiste des

Gegners.

sender SATT.

Die gebotenen Moghchker:en in Bezug auf Replays
iibertreffen wohl sogar die von Ran auf dem Kabel-

MANUELLE KAMERA

MANUELLE KAMERA

Besonders schone Szenen wirken im Replay noch
einen Tick eindrucksvoller und lassen sich auf der

Memory-Card verewigen.

FUSSBALL llVE

schickt einen
Rennen um die

ufiball Live stellt nunmehr

Sonys zweiten Versuch (nach
dem etwas durchwachsenen Li-
bero Grande im Vorjahr) dar, sich
im Fufiball-Metier zu etablieren.
Erste Preview-Versionen hinter-
lieBen bereits einen fabelhaften
Eindruck, der Appetit auf mehr
machte. Ob es Sony gelingen
wird, die Spitze des Genres zu
erklimmen, wird sich zeigen,
denn die Konkurrenz war noch
nie derart grof® wie'in dieser
Saison.

Ein langes Intro
macht euch bereits vor dem
ersten Anstof} torehungrig, noch
bevor ihr euch einer Flut an mog-
lichen Modi gegeniiberseht. Euch
wird mit einer Zahl von 230
Mannschaften ein sehr ansehn-
liches Repertoire an spielbaren
Teams zur Verfiigung gestellt, um
in den mehr als 20 verschiede-
nen Wettbewerben zu brillieren.
Neben Standard-Mannschaften
kann auch aus eher exotischen
Teams, wie Jamaika und Neusee-

land, gewéhlt werden. Bevor es
so richtig losgeht, solltet ihr
noch einen kurzen Zwischestopp
auf dem virtuellen Trainingsplatz
einlegen, um euch mit den Fein-
heiten der Steuerung vertraut zu
machen. Wie zum Beispiel das
Konkurrenzprodukt UEFA Striker
von Infogrames verwendet Sony
ebenfalls eine andere Tasten-
belegung als EAs FIFA-Reihe. So
werden die Spieler per R2-Taste
gewechselt, aber auch die
Schuss- und Passtasten wurden
anders belegt. Nach kurzer
Anpassungsphase geht es dann
endlich los. Nationale Meister-
schaften in den wichtigsten Li-
gen Europas, natiirlich auch die
Jagd nach der deutschen “Salat-
schiissel” gehdren ebenso zum
Aufgebot wie die Mdglichkeit,
mit dem Team aus Neuseeland
um die Ozeanien-Meisterschaft
zu fighten. Je mehr Cups ihr ge-
winnt, desto mebhr fiillt sich euer
virtueller Trophdenschrank, und
weitere Wettbewerbe bzw. Stadi-
en werden spielbar. Wem das

OEWOMNMNENE T

Ein kleiner Blick auf euren Trophden-
schrank zeigt genau, welche Titel noch
geholt werden miissen.

noch nicht geniigt, um die WM-
Krone zu erkdmpfen, der kann
sich seine eigenen Ligen und
Wettbewerbe mafischneidern.

Fu3ball Live gehort
technisch gesehen zur Créme de
la créme der PlayStation-Soccer-
Titel. Die Bewegungen der ein-
zelnen Kicker wirken enorm rea-
listisch und wurden durch eine
grofie Zahl verschiedener Anima-
tionen, etwa Kopfbille und Fall-
riickzieher, angereichert. Sogar
an Knitterfalten auf den Trikots
der Kicker wurde gedacht. Be-
sonders wirklichkeitsnah wirkt
es, dass bei Bdllen, welche iiber
Freund und Feind hinwegsegeln,
alle Torejdger die Képfe nach der
Lederkugel verdrehen. Lediglich
in puncto Kl wurde eventuell et-
was zuviel des Guten getan, was
aber nicht unbedingt von Nach-
teil ist. Das Spielverhalten der
gegnerischen Mannschaft ist
meist sehr gut auf euer Spiel
ausgerichtet, so dass ein leichter
Torerfolg nicht zu erzielen ist.
Hier kommt selbst der gelibte
Zocker nur mit sehr viel Kombi-
nationsspiel zum Erfolg. Dieser
Umstand hat jedoch zur Folge,
dass es leicht passieren kann,
dass so manches Spiel zu einer

Zaohlreiche Jubelanimationen versifien i
dem Zocker den Torerfolg. Hier freut :

sich der wohl derzeit beste Goalgetter

der Welt, Vieri von Inter.

erbitterten Gratschorgie oder "‘
einem verbissenen Kurzpassspiel
mutiert. (Tom S.)

| Fiir qu:
l émpfehlenswerr

Positiv: Besonders
hervorzuheben ist an
FuBSball Live zweifels-
ohne die technische Umsetzung
samt dem herrlich inszenierten,
stimmungsvollen Intro. Auch die
hohe Zahl an gebotenen Cups
und Wettbewerben sorgt fiir
eine lang anhaltende Motivati-
on. Bis sich der Trophéen-
schrank gefiillt hat, diirfte einige
Zeit vergehen.

Negativ: Der Hauptgrund, wel-
cher Fuiball Live den Einzug in
héhere Wertungsregionen ver-
wehrt, ist die selbst fiir Fortge-
schrittene s.phr hoch angesetzte

e fiir Anfanger wohl eher
einen erheblichen Frustfaktor
arstellen. So bleibt leider nur
im dicht gedrangten
Verfolgerfeld EAs.

2b: SCEE/SCED ;

rad: mittel bis schwer
/Sprachausgabe: dt./dt.

USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: SCED

Features: 230 Original-Teams, 20+ Turniere




¢ Bulgarien

Sobald ihr ein Eigentor erzielt habt, schleicht der
Ungliicksrabe von Dannen. Sieht ein bisschen aus
wie Brad Vickers aus einem Zombie-Drama.

Psycho-Goalie: Seaman ist zwar ein Exzentriker,
aber hier wagt er sich wohl zu weit in des Gegners
Halfte vor.

FIFA 2000

Jedes jahr im Herbst ist es wieder so weif und
EA veréffentlicht ein FIFA-Sequel.,

Kurz vor dem alles entscheidenden Vollspannstol
befindet sich der deutsche Goalgetter gegen die
Jungs aus Australien.

er FuRball-Fan, der einer rea-
len Ball- und Knochentreterei
lieber eine gepflegte Sitzung vor
der PlayStation vorzieht, um sei-
nem Lieblingssport zu fronen,
wird in diesem Jahr vor eine harte
~ Zerreifiprobe gestellt. Ahnlich wie
~ im ernsten Bundesliga-Alltag (sie-
- he den Rauswurf des Exzentrikers
Mario Basler bei den Bayern) geht
es auch in puncto Konsolensport
derzeit drunter und driiber. Gleich
mehrere neue Produkte versuchen
bzw. versuchten sich daran, die
unumstrittene FIFA-Referenz aus
~ dem Hause EA anzugreifen. Ne-
ben Infogrames mit UEFA Striker
~ lieferte auch Sony mit Fufball Li-
ve einen eindrucksvollen Titel ab,
- welche aber beide doch um eine
Nasenldnge hinter dem Vorzeige-
Kicker zuriickbleiben. Somit stellt
sich einzig und allein die Frage:
Bleibt die alte Referenz mit FIFA

-y

'99? Oder setzt EA wie jedes Jahr
noch einen drauf? Eine sicherlich
berechtigte Frage, denn fiir viele
war der gger-Ableger ein nahezu
perfektes Beispiel, wie moderner
Konsolensport auszusehen hat.

CAMEPLAY: Ein Spiel dauert 9o
Minuten (normalerweise wenig-
stens, zumindest so lange noch,
bis die FIFA die ndchste Regle-
ments-Anderung beschliefit) und
der Ball ist rund, so viel steht fest.
Daran édndert sich auch im neue-
sten Streich der Coder aus dem
Hause EA nichts. Also denn: Die
virtuellen FuBBballschuhe aus dem
Hause Dassler geschniirt und er
kann losgehen, der fulminante
Kick. Um den Ballartisten auch in
dieser Saison bei der Stange zu
halten, liefert EA nach einem stim-
mungsvollen Intro die gewohnte
Qual der Wahl zwischen vielfilti-
gen Modi. Natiirlich, wie sollte es
auch anders sein, steht nach wie
vor die Standard-Auswahl zur Ver-
fiigung. Ein schnelles Freund-
schaftsspiel ist gerade fiir Neulin-

Mit einigen geschickten Kabinett-
stiickchen befindet ihr euch bereits
im 16-er, bereit zum Einnetzen.

ge eine gute Méglichkeit, sich mit
der leicht zu erlernenden Steue-
rung vertraut zu machen. Seid ihr
bereits Herr tiber euren Controller,
wagt ihr euch eher in harter um-
kampfte Gefilde vor. Eine reguldre
Meisterschaft in einem von insge-
samt 17 parat stehenden Landern
(darunter neben den grofien Na-
tionen, wie ltalien, Spanien, Eng-
land, Deutschland, Brasilien,
Frankreich und den Niederlanden,
auch die Underdogs aus Korea)
sorgt fiir erbitterte Kampfe.
Spielt ihr um die deutsche
Meisterschale, die so ge-
nannte ,,Salatschiissel®,
tretet ihr parallel dazu, je
nach Spielplan, auch zur To-
rejagd um den etwas ins Ab-
seits geratenen DFB-Pokal an.
Derjenige, welcher noch mehr Be-
schaftigung sucht, wird in den eu-

Neue Animationen, wie die des
mit der Hacke geschickt mitge-
nommenen Balles, bringen ein

gewisses Plus an Realismus.

GOOOOAAAAL! Zahireiche neue

Jubelausbriiche zeigen deutlich, dass

sich sogar GroBverdiener freven
konnen.

ropaischen Cups, der Champions-
League oder im UEFA-Cup vor die
Aufgabe gestellt, sich mit den be-
sten europdischen Konkurrenten
im direkten Vergleich zu messen.
Doch auch fiir Sir Erichs Anhdnger
wird einiges geboten. Nachdem
die Qualifikation zur EM 2000, die
in Belgi-

R,

Der virtuelle Bolzplatz fordert ever
Konnen in Standardsituationen, aber
auch ein Elfmeter ldsst sich blen-
dend einstudieren.
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Eine sinnvolle Neuerung ist das neue Pass-System. An der Pfeilfarbe erkennt ihr
die Wahrscheinlichkeit eines gegliickten Abspiels.

en und den Niederlanden stattfin-
det, endlich unter Dach und Fach
ist, macht das Kraftemessen auf
dem heiligen Rasen gleich dop-
pelt so viel Spaf’. Immer noch
nicht von dieser Vielfalt gesattig-
ten Naturen stehen 4o klassische
Teams bereit, um einen Vergleich
mit den derzeit dominierenden
Teams anzustreben. In puncto
Mannigfaltigkeit gelingt es EA zu-
mindest, das Prequel zu toppen,
doch auch spielerisch gibt es eini-
ges zu vermelden. Neu integriert
wurde ein intelligent zu handha-
bendes Pass-System. Befindet ihr
euch im Ballbesitz und sucht ge-
rade nach einer giinstigen An-
spielstation, zeigen euch drei ver-
schiedenfarbige Pfeile die jeweils

optimale Moglichkeit an, einen
Spieler geschickt in Szene zu
setzen. Hierbei steht ein griiner
Pfeil fiir ein sicheres Abspiel und
ein gelber fiir einen Risiko-Pass,
wdhrend die Aussicht bei einer ro-
ten Markierung eher minimal aus-
féllt, dass euer Team im Ballbesitz
bleibt. EA versuchte ferner erst-
mals in der FIFA-History das so
genannte Icon-Pass-System zu
implementieren. Im Basketball-
oder Eishockey-Bereich ist dieses
Feature bereits zum gewohnten
Bild geworden. Euch stehen je
drei Anspielstationen zur Aus-
wahl, welche jeweils mit einem
Button-Symbol gekennzeichnet
sind. Wollt ihr den Kopfballspezia-
listen mit dem Kreis-Symbol an-

Beim Icon-Pass-System zeigen Button-Symbole

Musikalisches Staraufgebot

Jeweils drei magliche Anspielstationen
an, das freie Abspiel bleibt jedoch

weiterhin maglich. |

[)

EA schafft es in jedem Jahr aufs Neue, wirkliche Top-Songs zu den oh-
nehin schon wegweisenden Soccer-Titeln zu mixen. Zwar begann man erst
im Jahre 1998 mit der Umsetzung dieser Idee. Jeder verwendete Titel war
bereits vor dem Game-Release ein Hit, ader wurde im Zuge der guten Ver-

kaufe des Spiels zu einem solchen.

Fmﬁkreich 98

Chumbawumba
FIFA’98 Blur
FIFA'99 Fatboy Slim
FIFA 2000 Apollo 440

Robbie Williams

Tubthumper
Song No.2
Rockafella Skank
Stop the rock

Gerade hat das Ass noch zugesto-
chen, und jetzt zeigt er, dass er ein
wahres Bewegungswunder ist.

spielen, geniigt ein kurzer Druck
auf den entsprechenden Button,
und schon ist der Freizeit-Hru-
besch im Ballbesitz. Daneben
steht euch jedoch nach wie vor
die Option offen, per Druck auf
die X-Taste ein freies Abspiel zu
vollziehen.

Zuallererst féllt auf,
dass sich Electronic Arts bereits
beim Intro wieder machtig ins
Zeug gelegt hat, um eine mog-
lichst gute Einstimmung zum ra-
santen Treiben auf dem Rasen zu
bieten. Anders als in den Vorjah-
ren, als ihr jeweils nur ein wie die
Faust aufs Auge passendes Mu-
sikstiick zu héren bekommen
habt, bekommt ihr deren nun
gleich zwei. Schon die Gassen-
hauer von Blur oder Fatboy Slim
passten hervorragend zum vermit-
telten FuBball-Flair. In dieser Sai-
son fahrt man mit Apollo 440 so-
wie Robbie Williams gleich zwei
groBkalibrige Geschiitze auf. Auch
in Bezug auf die Grafik wurde die
Engine noch um einige Details
verfeinert. Die Spieler wirken
nicht mehr so kantig wie noch im
9ger-Vorganger. Gleiches gilt auch
fiir das Schuhwerk der Ballkiinst-
ler. EAs eigene Motion-Capture-
Studios haben wieder ganze Ar-
beit geleistet und einige Stars der
US-Profiliga mit den kleinen
leuchtenden Billen beklebt, um
deren Bewegungsabldufe in das
Konsolenprodukt einzubauen. Da-
mit auch dem Die-Hard-Freak kein
wichtiger Kommentar entgeht,
setzte man erneut auf den alten
Hasen Poschi, alias Wolf-Dieter
Poschmann, vom ZDF. Ferner bau-
te man neue Jubelsequenzen ein,
um der deutschen liebstes Kind
entsprechend abwechslungsreich
zu gestalten. Carsten Jancker bei-
spielsweise legt einen astreinen
Salto auf den Rasen, um sein Tor

TEST

Schénen GruR ans Prdsidium des
FCB! Mario Basler rules! |

“EA bietet erneut das
spielbarste und

vielseitigste soccer-Game”

frenetisch zu feiern. Schliefilich
stehen natiirlich wieder alle aus ~ * :
den Vorgdngern bekannten Kabi- %%
nettstiickchen zur Verfligung, um
den Gegner so richtig schwindelig
zu spielen. (Tom S.)

-

Positiv: EA unterzieht
die FIFA-Reihe einiger
kleiner, aber feiner -
Schénheitsoperationen. Das Icon-
Pass-System ist eventuell fiir alt-
eingesessene Fussi-Zocker nicht
unbedingt notwendig, aber gera-
de fiir Neulinge eine grofie Er-
leichterung. Neben der grafischen
Politur und der gewohnt hervor-
ragenden Prasentation hat FIFA,
wie bereits die direkten Vorgan-
ger, vor allem eins, womit sich
das Produkt um den entscheiden-
den Schuss von der Konkurrenz
absetzt: Spielkultur! Gerade die-
ser Fakt wurde bei den Rivalen
etwas vernachldssigt.

Negativ: FIFA ist und bleibt

die Referenz, auch der neueste
Ableger macht keine Aus-
nahme. Dennoch gibt es einige
kleine Details, die eine noch
héhere Wertung verhindern.
Zocker, die sich zum ersten
Mal mit EAs Dribbelei befas-
sen, sollten anfangs vom
Weltklasse-Modus eher die
Finger lassen, da dies zu
hohen Frusterlebnissen fiihren
kann. Was aber wirklich stort,
ist, dass man bei Eckbillen
hdufig den Ball aus den
Maschen holen muss, da trotz
der ansonsten guten kiinstli-
chen Intelligenz die Mitspieler
unlogisch handeln.

It’s only us
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Ronin Kotaru Hiba und die Ninja Lin laufen sich im

Dorf zufdllig iber den Weg.

Die flinken Fledermduse versprihen Gift. Nur mit Heil- ‘
J -k pflanzen ldsst sich der schleichende Tod aufhalten.

RONIN BLADE

Knallharte
Ist das alte

achdem Biohazard 3 (bei uns

besser bekannt als Resident
Evil 3) in Japan eingeschlagen
hat wie die Bombe, war es natiir-
lich nur eine Frage der Zeit, bis
dhnliche Produkte den Erfolgs-
sog fiir sich ausnutzen wollen.
0Ob Konamis Ronin Blade ein sol-
ches Spiel ist, sei einmal dahin-
gestellt. Sicher ist nur, dass es
deutliche Parallelen im Gameplay
mit dem Capcom-Horrorspiel auf-
zuweisen hat. Wir unterzogen
Ronin Blade bereits in der letzten
Ausgabe einem Preview und
prangerten dort noch einige spie-
lerische Unzuldnglichkeiten an.
Wir waren gespannt, wie sich die
fertige Version prédsentieren
wiirde.

Wie gesagt, lehnt
sich der Spielablauf stark an Re-
sident Evil 1 an. Das macht sich in
erster Linie durch die vorberech-
neten Hintergriinde und die fes-
ten Kameraperspektiven bemerk-
bar. Im Klartext heit das, immer
wenn der Charakter ein neues
Szenario betritt, ladt die Play-
Station kurz nach und ein neuer
Abschnitt erscheint. Am Anfang
des Spiels stehen zwei Helden

S 'm Dorf musst ihr leider feststellen, da
ll bad angerichtet worden ist.

auch vor

aus dem Fernen Osten.
gefeit?

zur Auswahl: der Ronin Kotaru
Hiba und die junge Ninja-Dame
Lin. Beide unterscheiden sich
nicht nur kérperlich, sondern
auch in ihrer Kampffiihrung
voneinander. Kotaru ist kraftig
gebaut und setzt seine langen

Schwerter brachial gegen Angrei-

fer ein. Lin hingegen ist schnell
und wendig und bekampft ihre
Gegner bevorzugt mit Wurfwaf-
fen. Sie méchte ihren Bruder bei
einem Ninja-Auftrag unterstiit-
zen, wahrend Kotaru das Grab
seiner Eltern besuchen méchte.
Wie der Zufall so will, machen
beide im Dorf Bekanntschaft mit
untoten Wachtern und Samurais.
Fortan beschlieen sie, gemein-
sam der Sache auf den Grund zu
gehen, und geraten mitten in ein
Gespinst von Geheimnissen. Hat
man eine bestimmte Anzahl von
Gegnern erledigt, steigt der Cha-
rakter eine Stufe auf und erhélt
neue Spezialattacken. Diese las-
sen sich dann im Nahkampf ge-
gen Feinde einsetzen. Dazu wird
eine kurze cineastische Einstel-
lung gezeigt. Ronin Blade ist

wegen seiner deutlichen Darstel-

lung von Gewalt {ibrigens nichts
fiir schwache Gemiiter.

o ‘P_‘Pv Z
Datiir seld Ihr WOCH Zu Jung!

Kotaru erinnert sich in dieser Szene
an seine Kindheit und die damals
sehr harten Lehijahre.

— =

Die Musikuntermalung
passt hervorragend zum span-
nenden Ambiente von Ronin
Blade. Teilweise ténen sanfte
ferndstliche Kldnge aus den Bo-
xen. Wird es hektisch, sind sie
schrill. Die Gerduschkulisse ist
hingegen recht mager und be-
schréankt sich auf das Notigste.
Ebenso die Grafik. Einige Polygo-
ne mehr pro Charakter hétten es
schon sein kénnen und die Hin-
tergriinde wirken nicht sehr plas-
tisch. Dennoch ist Ronin Blade
durch seine optische Vielfalt
iiberdurchschnittlich. (Frank F.)

Wenn es zu einer Auseinander-
setzung kommt, kennen die beiden
Helden mit ihren Spezialattacken
keine Gnade.

TES TS

Eine Szene aus den spdrlich gesdten Zwischen-
sequenzen.

Wurde man

schwer verwundet, ist
die Bewegungsfreiheit-stark einge-
schrdnkt.

Positiv: Das einfache
Spielprinzip geht euch
sicher schnell in Fleisch
und Blut {iber. Ronin Blade ist also
genau das Richtige fiir Leute, die
auf schnorkellose, knallharte Ac-
tion stehen. Ebenfalls recht gut
gelungen ist die Aufteilung des
Spiels in zwei unterschiedliche
Parallelstorys, die sich ab und an
tiberschneiden. Dadurch erhdlt
der Titel einen zusatzlichen Reiz.

Negativ: Ronin Blade ist nichts fiir
Zartbesaitete. Besonders blutjun-
ge Spieler sollten die Finger von
diesem teilweise recht derben
Spiel lassen. Einige Szenen finde
selbst ich tibertrieben (beispiels-
weise muss man in einem Ab-
schnitt tiber 200 unschuldige
Dorfbewohner beseitigen). Neben
dem eher gewaltverherrlichenden
Prinzip fiel noch der ziemlich un-
ausgewogene Schwierigkeitsgrad
auf. Einige Gegner sind sehr leicht
zu besiegen, wahrend andere erst -
mit sehr viel Geduld und Spucke
in die Knie zu zwingen sind. Ein
wenig enttduschend finde ich den
knappen Umfang. Spdtestens
nach zwei Tagen intensiven Spie-
lens ist Ronin Blade durch.

Action

Stealegie
. Abenlever
¢ Geschick
- Simufation

| erscHEWUM

wickler/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 12+, 2 Charaktere
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 18
Testmuster: Konami
Features: keine
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SEGA DreamCast
SEGA Dreamcast inkl. Modem
Controller

Sony Pla statio.n e vgile ]
"Memory-Card 1 MB (15Bl.)

Memory-Card 2 MB (30 BL.)

Sonic Adventure
Soul Calibur
UEFA Stricker

999~
19,99

489,00
54,99

Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Arcade Stick 84,99 Toy Commander 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BL.) 24,99 Keyboard 54,99 Virtua Fighter 3TB 89,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 24,99 Racing Controller 119,90 World League Soccer 84,99
RGB Kabel 7,99 Vibrationspack 44,99 Worms Armageddon 85,99
RGB Audio Kabel 11,99 VMU Memory-Card 54,99
Link Kabel 799 V-Box 169,99
Padverldngerung 799 RGB Scart Kabel (Sega) 44,99 Bundesliga Stars 84,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99 Dino Crisis 84,99
RGB Scart Kabel 24,99 FIFA Soccer 85,95
Padverldngerung 19,99 Fighting Force 2 82,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Final Fantasy VI 95,90
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Formel 1 “99 85,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Blue Stinger 92,99 GTA 2 89,99
Gun Universal Rocker 39,99 Buggy Heat 89,99 Le Mans 24 89,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Cool Boarders 89,99 Metal Gear Solid-Special Missions 39,99
Panther Gun 39,95 D2 89,99 Mission Impossible 89,99
PSX-Maus 22,99 Dynamite Cop 89,99 NBA Live 2000 84,99
Jordan Lenkrad 119,99 Get Bass incl. Angelrute 179,99 Railroad Tycoon 2 89,99
Lenkrad Fanatec Speedster 189,95 Incoming 99,99 Rainbow Six 89,00
PSX-Gehduse 45,99 Marvel VS Capcom 104,95 Sled Storm 83,99
V-Box (Video to PC Converter 169,99 MSR Metropolis 109,99 South Park 84,99
PAL Booster 29,99 NBA 89,99 Spyro the Dragon 2 85,99
RF Adapter 19,99 Red Dog 89,99 Tarzan 81,99
Power Replay 3999 Penpen 95,99 Tomb Raider IV 89,95
Game Buster Deluxe 99,95 Psychic Force 84,99 Tomorrow Never Dies 85,99
X-Ploder Classic 94,90 Racing Simulation 2 89,95 Worms 2: Armageddon 79,99
X-Ploder-FX 75,99 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
X-Ploder-Pro 119,99 Sega Rally 2 109,99
Dexdrive 72,99 ;

MultiTap -

B 49,90

Memory-Card
1MB (15 Bl.)

19,99

EXPEL
TﬂfiMPUSSiBI F4

BU l'l'l UBB

[I,

Final Mission
Fantasy VIl  Impossible

95,90 89,99

Memory-Card
24/MB (360 BI.)

24,99
BauConTec

Lindener Str. IS
B 38300 Wolfenbittel

(Analog +Shock) {

25,99

Gun Universal

sordan  RoCKer Tel CEEEIEEEED)
B Llenkrad 39 99 Fax 05331-995999
e 119,99 http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Mo < Fr. 8.00 - 20:00 Jhr, Sa. 9.00- I3.00 Uhr

Bestellannahme:
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Freunde des virtuellen
genialen Mix aus Gangsterleben,

L e e A Die Strichmdnnchen sind in
o R a SR AE] alter Pracht und Tradition
ﬁ*g %gmmmm zuriick. Nachdem wir bereits im

‘ : ersten Teil und der Missions-CD
London 1969 unseren schwarzen
und dunklen Trieben in Sachen
Verbrechen nachgehen durften,
begliickt uns Take 2 nun endlich
mit einer Fortsetzung. Efneut
schliipft ihr in die Rolle eines

TP ITITI) [~=z=====  kleinen Gauners und erfiillt Auf-
’% : . trdge fiir die ansdssigen Ober-

3 motze der Unterwelt.
N —— N

Im Gegensatz zum
Vorgdnger gilt es allerdings,
nicht nur einer einzigen Organi-
sation zu dienen. Diesmal diirft
ihr euch jeweils fiir eine von drei
verschiedenen Gangs, die stadt-
ansdssig sind, entscheiden. lhr
startet auf einem verschwindend
kleinen neutralen Stiickchen
Stadtgebiet. Drei unterschiedli-
che, farblich codierte Pfeile infor-
mieren euch, in welcher Richtung
welche Gang residiert. Um nun
iberhaupt den Anschluss an
eine der Gruppen der Unter-
welt zu finden, gilt es zu-
nachst, einer anderen hef-
tigen Schaden zuzufii-
gen, somit auf euch
aufmerksam zu
machen und
tierischen Ein-
druck zu schin-
den. Dies erle-
digt ihr beispiels-
weise, indem ihr
im feindlichen
. Ganggebiet Au-
|7 tos stehlt. Habt
ihr durch eure
Schandtaten auf

1 Tipp: Schnappt euch einen Polizel-

| wagen, denn diese Fahrzeuge sind

| von der Motorleistung recht beacht-
_ lich ausgestattet.

=" z X =y Lt )
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aufgepasst! Hier kommt sie, die Fortsetzung des
und guter

eure Begabung aufmerksam ge-
macht, erhaltet ihr zu eurer favo-
risierten Gang Kontakt via Tele-
fon. Diese vergibt dann Auftrage
an euch. Das Spektrum ist hier-
bei recht weit gestreut. Neben
simplen Aufgaben, wie Boten-
génge, habt ihr zum Beispiel An-
schldge auf Gebdude durchzu-
fihren. Aber auch Gegner, die eu-
rem Briotchengeber ein Dorn im
Auge sind, wollen aus dem Weg
gerdumt werden. Fiir all eure
Schandtaten klingelt es librigens
kraftig auf eurem Punktekonto,
welches auch die Grundlage fiir
erreichte Highscores bildet.
Natiirlich herrscht in der Stadt
nicht nur Anarchie. Die ansdssige
Polizei will ein Wértchen mitre-
den und schreitet bei jeder von
euch veriibten Schandtat ein und
versucht, euch dingfest zu ma-
chen. Haben sich die Herren der

exekutiven Gewaltenteilung ..

einmal an eure Fersen ge-
setzt, heifit es die Flucht zu
ergreifen. Legt ihr euch namlich
mit den Ordnungshiitern an, wer-
det ihr entweder geschnappt
oder gnadenlos niedergemacht.
Wehrt ihr euch dahingehend,
dass ein Polizist zu Schaden
kommt, habt ihr schnell ein

]

Oben links seht ihr drei Le

SUFRTCHINS
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| Nicht nur auf den befestigten StraBen dst ihr mit Fiir den besseren Uberblick zoomt das Spiel auto- ‘ ‘ Wenn widerspenstige Zivilisten nicht héren wollen,
gestohlenen Fahrzeugen durch die Gegend. Auch in matisch. Gerade bei Hochgeschwindigkeitsfahrten | werden diese eben mit Waffengewalt iberzeugt.
| Parkanlagen und auf Blirgersteigen ist Platz dazu. | bringt das erhebliche Vorteile. ..
S = e
e el

e ; ._
‘ Tja, Pech gehabt. Agiert ihr nicht

vorsichtig genug, setzt ihr eurem
| Leben selbst ein schnelles Ende.

wahres Rudel an der Stof3stange
kleben, und dies bedeutet méch-
tigen Arger. Es gilt also immer
auszuloten, wie ihr gerade im
Moment agiert. Wer penetranten
Polizeizugriffen entkommen will,
sollte librigens sein Gliick beim
Weg iiber Hauserddcher versu-
chen, da die Verfolger hierdurch

schnell die
@ Orientierung
e und eure

Peilung ver-
lieren. Aller-
dings

soll-
tet

{ 4 -
~Erneut lberzeugt der
coole Mix aus verbrechen und

schwarzem Humor~

ft

en. Auf diesen kann abgelesen werden, welche der

drei Gangs euch im Mement wohlgesonnen ist.



ﬂ'm etwas Luft zu schnappen, solltet ihr euch in den Hinterho
Hier findet ihr brigens auch so monches versteckte Goodie.

(AR

‘el 5
fen herumtreiben.

LJeder Fan der serie wird
auch den neuen Teil sofort ins
Herz schliefen”

ihr nicht zu schnell frohlocken.
Kommt die Polizei nicht weiter,
rufen diese gnadenlos Einsatz-
krafte vom Militdr herbei, die mit
schlagkraftigen Waffen versu-
chen, eurem Treiben ein Ende zu

setzen. Wie im richtigen knallhar-

ten Gangsterleben kommt ihr mit
nackter Faustkraft bei solchen
Widersachern nicht sehr weit.
Also heif3t es, die Augen offen zu
halten und die ganzen Goodies,
die in der Stadt verteilt sind, ein-
zusacken. Neben einer simplen
Faustfeuerwaffe erhaltet ihr
selbstverstandlich wieder méch-
tiges Gerdt, wie Maschinenge-
wehr und Flammenwerfer. Aber
auch die Fahrzeuge, die ihr euch
unter den Nagel reifien kdnnt,
diirfen als Waffe eingesetzt wer-
den, denn kaum ein Gegner ge-
winnt den Kampf Kdrper gegen
Autoblech. Euer ganzes Tun be-
wirkt natiirlich in eurem Umfeld,
dass gewisse Elemente der ver-
schiedenen Gruppierungen euch
mehr oder weniger wohlgeson-
nen sind. Diesen Wert zeigt im
Spiel jeweils eine Leiste an, auf
der ihr genau seht, bei welcher
Gang ihr gerade im Moment den
gréften Stein im Brett habt.

Grafisch hat sich nicht
gerade viel getan. Die PlayStation
ist in der Lage, wirklich bessere
optische Finessen darzustellen.
Allerdings hat die kleine CD-
Schleuder, bedingt durch die gro-
Be Stadtkarte, mdchtig Daten vor-
zukauen, und das wird in GTA 2
ruckelfrei absolviert. Um dem
Spieler stets freies Sichtfeld zuzu-
billigen, zoomt das Spiel je nach
Aktionslage heran. Dies hat den
Vorteil, dass ihr bei Hochge-
schwindigkeitsfahrten Hindernisse
wie Autos und Passanten etwas
frither erkennt. Steuerungstech-
nisch agiert man genau wie in den
bisherigen Spielen. Per Steuer-
kreuz justiert ihr eure Spielfigur in
die richtige Richtung und gebt mit
der entsprechenden Befehlstaste
den Schritt an. Das war und ist zu
Anfang immer ein wenig gewdh-
nungsbediirftig, hat aber durchaus
seinen Sinn. Weitere Aktionsmog-
lichkeiten sind natiirlich Aktion,
Springen, unschuldigen Zivilisten
das Auto wegzuschnappen, etc.
Um den totalen Neueinsteiger in
der Grand-Theft-Auto-Welt nicht
total im Regen stehen zu lassen,
stehen dem Spieler zu Beginn ver-
schiedene Pop-up-Information zur
Seite, die die grundlegenden Ele-

FleiBSige Verbrecher erhalten
nach getaner Arbeit ein Lob vom
Boss und steigen im Ansehen.

Oben in der Mitte seht ihr durch die
Anzeige von Polizistenkdpfen, wie
scharf die Ordnungskrdfte gerade
auf euch sind.

\

Mist! Wer nicht schnell genug bei
einer Flucht ist, wird gnadenlos von
der Polizei einkassiert.

i it _J
mente im Spiel ein wenig erklaren.
Durch die (fast) villig freie Spiel-
entwicklung (je nachdem welcher
Gang ihr euer Wohlwollen schenkt
und welchen Auftrag ihr annehmt)
ist fiir viele Stunden abwechs-
lungsreichen SpielspaB gesorgt.
Ubrigens, wusstet ihr, dass Grand
Theft Auto in Frankreich aus den
reguldren Regalen der Kaufhiduser
wegen des angeblichen schlech-
ten Einflusses auf Heranwachsen-
de gerdumt wurde? Wie ihr seht,
diirfen sich jetzt auch schon unse-
re europdischen Nachbarn mit
Limitation im
Spielebereich
herumdrgern.
(Gunther H.)

Nachdem ihr euch fiir eine der drei
verschiedenen Gangs entschieden
habt, erhaltet ihr Auftrage von

| dieser.

Wie schon im Vorgdnger durft ihr
zum Zeitvertreib Wagen an Kreuzun-
gen abstellen, um den Verkehr zu

blackieren.

-

Positiv: Strichmann-
chen-Action in Reinkul-
tur. Sicherlich-kann der
eine oder andere mit der Grand-
Theft-Auto-Reihe nicht so viel
anfangen, aber jeder Fan der
Vorgdnger wird die vorliegende
Scheibe schnell ins Herz
schliefen. Zugegeben sind der
miese, kneifende Humor und
die Selbstverstandlichkeit,
andauernd ein Verbrechen zu
begehen, erstmal gewéhnungs- |
bediirftig, doch jeder Zocker,
der noch einigermaBen klar in
der Birne ist, bleibt trotz alle-
dem auf den Boden der Tat-
sachen und beginnt nicht nach
Spielkonsum, sein eigenes Syn-
dikat aufzubauen. Fazit: Nicht
lange fackeln, sondern kaufen!

|
Negativ: Meckern miissen wir |
auch. Irgendwie kommt mir der
zweite Teil mehr wie ein
Mission-Pack als eine Fortset-
zung var. Sehr viele Neuerun-

g gen gibt es nicht zu vermelden.

Auch grafisch hat sich nur
wenig getan. Obwohl gerade
die schlichte Optik der Reihe
ein bisschen den Kultfaktor
ausmacht, hdtte man hier
etwas mehr die Schraube an-
ziehen kénnen.

| Skalegie
| Abentever 0@
| Geschick 55@ evels: 30+
| Simulation &0 @

| OAR  SRITAE

Preis: DM 89,-

Features: keine

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Take 2

erhdltlich



WORMS PINBALL

aufgepasst: Team 17 bringt einen

Flipper mit den allseits beliebten

evor uns die Leute bei Team 17
mit dem neuen Worms Arma-

\Grti

Positiv: Zwei Flipper-
tische, viele Rampen,
Loops, Multiball...
Flipperherz, was willst du mehr?
Worms Pinball kann von der Gra-
fik und der Ausstattung her iiber-
zeugen. Selbst der fiir Worms ty-
pische Witz kommt teilweise rich-
tig gut rilber. Auch wenn Worms
Pinball nich ganz an die Referenz
heranreicht, macht der Titel auf
jeden Fall eine Menge SpaR.

Negativ: Der Flipper hétte eine
weitaus bessere Wertung erzielen
kénnen, wenn da nicht die
schlecht lesbare Anzeige und die
zu hohe Spielgeschwindigkeit
wadren. Vor lauter bunt blinkender
Details im Hintergrund fallt es
echt schwer, die Anzeige zu lesen,
und so weify man entweder nicht,
was los ist, oder die Kugel fallt
unten raus, weil man zu lange auf
die Anzeige geschaut hat. Uber-
haupt ist die Kugelgeschwindig-
keit zu hoch, so dass das Spiel oft
in simples Flippergehdammer aus-
artet.

heraus.

geddon erfreuen, {iberraschen sie
uns erst noch schnell mit einem
neuen Flipperspiel. Und wie der
Name schon verrét, dreht sich
auch hier fast alles um die kleinen
aggressiven Wiirmer. Doch liefl
man sich nicht lumpen und spen-
dierte dem Game noch einen
zweiten Tisch namens World Rally
Fever. Auf beiden Flippern laden
diverse Elemente, wie Rampen,
Loopings oder Kombinationen,
zum Zocken ein. Auch verschiede-
ne In-Game-Spiele, wie die Alien-
jagd oder der Big-Points-Modus,
fordern den Spieler heraus. Und
natiirlich gibt es auch auf beiden
Tischen das obligatorische Multi-
ball. Grafisch sehen die Flipper gut
aus, allerdings ist die Anzeige bei

= cprm &\

Der zweite Tisch im Spiel namens
World Rally Fever dreht sich um das
Thema Rallye. Was aber die japani-
schen Figuren damit zu tun haben? JI

e /

Kugelhagel! Selbstverstdndlich gibt es auch bei Worms Pinball einen Multiball-
\ Modus, bei dem mehrere Kugeln von euch im Spiel gehalten werden wollen.

-

gezielt zu spielen. Dafiir iiber-
zeugt die Kugelphysik absolut. Die
Kugelbewegungen sind jederzeit
nachvollziehbar und frusten nicht
durch unfaire Manéver. (Tom S.)

beiden etwas schwer zu lesen. Ein
weiteres Manko ist die sehr hohe
Kugelgeschwindigkeit, denn hadu-
fig versucht man einfach nur den
Ball im Spiel zu halten, anstatt

~ PLANE CRAZY

Fiir alle

ennspiele gibt es in Deutsch-

land bekanntlich wie Sand am
Meer. So suchen die Entwickler
immer neue Wege, um sich von der
Masse abzuheben. Deshalb geht

L

Positiv: Um hier etwas
Positives zu erwdhnen,
miisste ich mir etwas
aus den Fingern saugen. Halt,
denn immerhin kann man die
Flugzeuge optisch nach Belie-
ben anmalen lassen! Mehr gibt
es leider nicht zu sagen.

Negativ: Wo soll ich nur anfan-
gen? Zum einen ist die Grafik
selbst fiir die gute alte Play-
Station mies. Clippingfehler am
laufenden Band, Objekte plop-
pen ins Bild und dicker Nebel am
Horizont. Dann die misslungene
Steuerung: Weder analog noch
digital lassen sich die Flieger
auch nur halbwegs prazise steu-
ern, und so gleicht eure Fluglinie
der eines Ping-Pong-Balls. Da
vergeht dem Spieler schnell der
Spaf. Man hatte wohl besser
noch ein paar Wochen Entwick-
lung investieren sollen.

und Rennspielfreunde bringt
Project Two Interactive dieses

auf den Markt.

man bei Project Two Interactive
einfach in die Luft. Nicht im Sinne
einer Explosion, sondern ein Renn-
spiel in der Luft mit diversen Flug-
zeugen. Mit einer an den Haaren
herbeigezogenen Story werden wir
gliicklicherweise verschont, statt-
dessen geht es gleich zur Sache.
Zundchst habt ihr mal wieder die
Qual der Wahl und miisst euch fiir
einen Modus entscheiden. Neben
dem Championship-Modus kénnt
ihr euch auch ins Training begeben
oder einfach ein schnelles Rennen
wagen. Die Rennen an sich arten
allerdings zum Gliicksspiel aus,
denn die Steuerung ist, wie auch
die Grafik, absolut daneben-
gegangen. Eine derart unprazise,

Authaljagd: R
ihr vom lelzten Pla
euch mihsam an die

- (J & " “
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Action 200 P o STy e 51 1 2gF=E B
Skategie @©@® . :
FUPTTE - W [ntwickler/Vertrieb: Team 17/Infogrames
 Geschick o ) Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
ChERn e Lt I [evels: 2 Flippertische
A GETEARR Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
el Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
= : Testmuster: Infogrames
I Features: keine
|
BET R AT cRSCHEINUNGSTERMIN 4. Quartal
L

Ideallinie: Im Training wird euch die optimale Fluglinie anhand der eingeblende-
ten griinen Linie gezeigt. Dieser zu folgen ist allerdings nicht einfach.
LS

schwammige Steuerung haben wir
selten erlebt. Grafisch zeigt sich sind allgegenwadrtig, und das trotz
der Titel auch von der schlechten der Detailarmut. (Tom S.)

VES T — PANFGAZY

Seite, denn Clipping-Probleme

Action 0@
EUCIEEICRRC R £t wickler/Vertrieb: Inner Workings/Project Two
ALSHELER S8 Interactive
fgeschick 956 hwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
R (/1w icrigkeitsgrad.

Levels: 6 Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Project Two Intertactive

Features: keine

| BER SOUTRARK
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Wer jetzt PlayStation Games

im Abo testet, erhalt als

kostenloses Dankeschon

drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames

Bloody Roar, Marvel 7
Super Heroes und Street

Fighter EX Plus Alpha.

Ja, ich mochte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!
(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/Jahr)

Als Dankeschén méchte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

heute noch fiilr mae tlg Meine Adresse:
sorgt. Abgefahrene Bitmap- : i (bitte in Druckschrifc ausfillen)
Klopperei, in der wiitend . i

Name,Vorname Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen
Sopane; . werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliufe, geniige
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
PLZ,Wohnort Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei

einer AdreBanderung dem Verlag meine neue

Anschrift mitceilt.

Jetzt gleich nebenstehenden
Coupon ausschneiden, ausfiillen,

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

abschicken und Du erhiltst Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche .

E 5 . - ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation ~ Datum, 2. Unterschrift
ein Jahr lang piinktlich Deine Games jeden Monat frei Haus, Das Abo kann  (bestitigt Kenntnis des Widerrufs)
P 3 s G P ich jederzeit kindigen, Geld fiir schon bezahl-

Iay tation Games per Fost te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich ;
i H ” zuriick. Gefillt mir das gewiinschte Heft Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, au
frei Haus (dIE Versandkosten wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag  eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
i i - q ! gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid. COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung
bernimmt der Ver !ag) Postkarte geniigt. Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg. '

P3PS 21



DIE SCHLUMPFE

kommen sie daher und wollen die

n Schlumpfhausen hat sich Nach-

wuchs eingestellt. Da dort nie-
mand auf ein solches Ereignis ge-
fasst war, miissen schleunigst Baby-
nahrung und Spielzeug geschlumpft
werden. In einem der beiden Spiel-

L

e A v

Positiv: Die Schliimpfe
ist ein kurzweiliges
Spielchen, das vorrangig
fiir Kinder im Vorschulalter ge-
dacht ist (auch wenn es ein USK
6 bekommt). Die einfache Steue-
rung und Storyline stellen keine
groB3en Anspriiche, so dass die
lieben Kleinen gut damit zu-

rechtkommen diirften.

Negativ: Das gesamte Erschei-
nungsbild vermittelt den Eindruck
eines “Billigproduktes”. Magere
Handlung ohne geistigen An-
spruch sowie Durchschnittsgrafik
mit standigen Berechnungsfehlern

zeigen das deutlich. Nicht einmal
in den Zeichentricksequenzen wur-
den den Schliimpfen anstandige
(und bekannte) Stimmen gegénnt.
Bis ich dieses Spiel wieder zocke,
muss ich wohl genauso blau sein
wie die Schliimpfe selbst.

Wer auf

m 18. Jahrhundert erlebt das rie-
sige China seine Bliitezeit. Unter

L

Positiv: Spannende At-
mosphdre, verbunden
mit historischem Wissen
aus dem alten China. Die fast
meditative Musikuntermalung
ist sehr gut gelungen. Klare und
professionelle Sprachausgabe.

Negativ: Zu Anfang fallt die Orien-
tierung innerhalb des Hofes sehr
schwer. Hinzu kommt die unge-
naue Steuerung per D-Pad. Trotz
Maus-Funktion ist das Fehlen ei-
ner Analog-Unterstiitzung nicht zu
entschuldigen. Aufierdem ldsst
die Anforderung an den Spieler
stark zu wiinschen iibrig. Ge-
sprdche lassen sich nicht beein-
flussen und die Bewegungsfrei-
heit innerhalb des Hofes ist stark
eingeschrankt. Im Endeffekt lduft
es darauf hinaus, das gesamte
Geldnde zu sondieren und alles
auszuprobieren. Eingefleischten
Adventure-Fans mag das genii-
gen, mir jedoch nicht.

begliicken.

modi macht ihr euch als Sammler-
schlumpf auf den Weg, aus verschie-
denen einzeln anwahlbaren Levels
die zwei bendtigten Gegenstinde
(Milchflaschen und Rassel) zu
schlumpfen. In diesem sehr leichten
Modus kannt ihr weder verletzt wer-
den, noch auf andere Art und Weise
sterben. Habt ihr den Level voll-
bracht, wird Baby-Schlumpf ge-
pflegt. In Art eines Tamagotchis er-
schlumpft ihr ihm jeden Wunsch. Ist
der Kleine zufrieden, gibt es einen
Punkt auf der Zufriedenheitsskala.
Wenn er richtig gliicklich ist, werdet
ihr mit einem kurzen Zeichentrick-
video belohnt. Im zweiten, etwas
hérteren Modus wird eure Geschick-
lichkeit auf die Probe gestellt. Hier
sollt ihr als Muskelschlumpf gegen
den Hexer Gargamel (oder Gurgel-

in den einzelnen Levels sind ver-
schiedene Spielchen eingebaut, zum
Beispiel der Ritt auf dem Hasen.

B
| SR SNRAER R SUOER,
i Um Baby-Schlumpf zufriedenzustellen, missen Milch und Rasseln gesammelt ‘

und das Kind wie ein Tamagotchi gepflegt werden.

hals) vorgehen, der drei Schliimpfe
gefangen genommen hat. In 18 Le-
vels befreit ihr die Ungliicklichen.

Die auftauchenden Gegner werden
mit einem gekonnten Sprung in die

TEST

ewigen Jagdgriinde geschlumpft. Ab-
wechslung bieten neben eingebau-
ten Bonuslevels vor allem Levels, in
denen ihr beispielsweise auf dem
Storch umherschlumpft. (Frank F)

2:,:?29,-5 ;g g Entwickler/Vertrieb: Infogrames/Infogrames
PPl Schwierigkeitsgrod: leicht

PR Lcvels: 18 Levels + Bonuslevels
ERE L L Tl Gildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

| Preis: 99,- DM USK-Freigabe: ab 6

:W U/ Testmuster: Infogrames

Features: keine

IRMEHRSPIEUERSPASS

erscHEWUNGSTERMIN erhdltlich
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" VERRAT IN DER
VERBOTENEN STADT

steht, darf sich auf Cryos

freuen.

Kaiser Qianlong herrscht Frieden
und Wohlstand am Hof, bis eines
Tages die Leiche des Obereunu-
chen gefunden wird. Der Spieler
iibernimmt die Rolle des jungen
Palastverwalters An Jing, der be-
auftragt wird, das Verbrechen auf-
zukldren. Damit er seinen Posten
nicht verliert, verbleiben ihm nur
wenige Stunden bis Sonnenunter-
gang. Verrat in der verbotenen
Stadt ist ein reinrassiges Point-
and-Click-Adventure der einfa-
chen Art. Mit simplen Kommandos
lenkt ihr An Jing iber den verwin-
kelten kaiserlichen Hof und durch
dessen zahllose Gebdude. Nur
durch Befragen und gekonnten
Einsatz von Indizien liiftet ihr nach
und nach das Geheimnis des Mor-
des. Insgesamt miissen rund ein
Dutzend Hauptcharaktere befragt
werden, um elementare Informa-
tionen zu ergattern. Dank einer
Tagebuch-Option lassen sich alle
wichtigen Begebenheiten noch
einmal nachlesen und genauer
durchleuchten. Mit der Karte
behdlt man einigermafen den
Uberblick. Leider fehlt es im

)

Den Mord an den angesehenen Obereunuchen gilt es aufzuklidren. )

ausgereiften Eindruck. Zwar sind
Hintergrundmusik und Sprachaus-
gabe in Ordnung, aber grafisch
wire weitaus mehr aus der Play-
Station herauszuholen. (Frank F.)

VES [y D

eigentlichen Spiel an einer Orien-
tierungsmdglichkeit, in welche
Richtung Jing gerade blickt. Aus
technischer Sicht macht Cryos
neustes Adventure leider keinen

2;;'?:5,-2 t:g Entwickler/Vertrieb: ({yo/Ravensburger
BTt Schwicrigkeitsgrad: leicht
| Geschick o®oo aGEE(]
I EL I T I I Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: 99,- DM USK-Freigabe: ab 6

! ) & RIS r
| SR SUNaR Testmuster: Ravensburger

I Features: keine
BMEHRSPIEIERSPASS
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In manchen Rdumlichkeiten erwarten euch mehrere Terroristen gleichzeitig. Wer |

| den Finger schneller am Abzug hat, tberlebt. |

RAINBOW SIX

orgte die PC-Fassung bereits seit
Sgeraumer Zeit fiir Begeisterung,
kommen nun endlich auch Sony-
Zocker in den Genuss, ein Sonder-
einsatzkommando zu dirigieren. Im
Gegensatz zu Ego-Shootern wie
Quake 3 Arena setzten die Coder
von Red Storm Entertainment nicht
auf Dauerfeuer-Action, sondern inte-
grierten einen hohen Strategiefak-
tor. Nachdem ihr euren aktuellen
Auftrag bekommen habt, besteht
eure erste Aufgabe darin, ein
schlagkréftiges Team aus drei Spe-
zialisten zusammenzusuchen. Be-
reits an dieser Stelle wird euch eine
genaue Vorausplanung abverlangt,
denn ihr solltet in dem stark einge-
schrankten Inventar nur die wirklich
sinnvollen Gegenstande mitfiihren.
Neben zahlreichen Waffensystemen
habt ihr auch Blendgranaten oder
elektronische Tiirdffner zur Verfii-
gung. In eurer ersten Mission gilt es,
in der belgischen Botschaft in Grof-
britannien einen Diplomaten aus

Im Rahmen der Planung stehen euch
verschiedenste Wege offen, das Ge-
| bdude von allen Seiten zu infiltrieren.

b

2y

von brisanten

den Fangen einer Terroristen-Grup-
pe zu befreien. Ihr platziert eure drei
Charaktere geschickt, damit ihr
jeweils von verschiedenen Punkten
aus in das Gebdude eindringen
konnt. Um im Zuge dieser Infiltrati-
on nicht allzu viel Aufsehen zu erre-
gen, solltet ihr bedacht vorgehen.
Zahlreiche Fortbewegungsarten,
etwa das Springen oder Schleichen,
erleichtern euch dies ungemein. Als
problematisch stellt sich wahrend
der zwolf Missionen der Umstand
heraus, dass ihr bereits nach einem
Treffer Geschichte seid. (Tom S.)

\Erhi

Positiv: Am iiber-
zeugendsten fallt der
hohe Strategie-Faktor in
Rainbow Six ins Gewicht. Bereits
im Vorfeld der Action-Kost wird
euch einiges an Denkarbeit ab-
verlangt. Hiermit gelingt es dem
Titel, sich eindrucksvoll von der
Masse der Ego-Shooter abzu-
heben,

Negativ: Rainbow Six bietet auf
der einen Seite einen flotten
Grafikaufbau, jedoch bleibt eine
bessere Wertung aufgrund der

sparlich texturierten Réume ver-
wehrt. Hier hdtten die Coder ein
wenig drauflegen konnen, um
die Ortlichkeiten nicht derart
trist wirken zu lassen.

| Actian 2559
| Strategie B35
| Abentever €090
| Geschick 2@
| Simulation @ @@
|
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Schwierig

Preis: DM 99,-

Vertrieb: Red Storm Ent./Take 2
sgrad: schwer

Levels: 12 Missionen

Bildschirmtexte,

USK-Freigabe: ab 16

Testmuster: Take 2

Features: keine

vrachausgabe: dt. /keine
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0180/522 5300
0831/57 51 57
0831/ 57 51 555
: http:\\www.gameit.de

info@gameit.com
-87488 Betzigau
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Nachrahmeversand:
bei Konsolenartikel: ab 49, 99 Warenwert frei
* Vorkasse / Scheck DM 4,39 ab DM 180, frei,
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einen ovalen Verlauf.

Wie in der Realitat: Die Rennkurse haben zumeist

&L 12 Y

b SIS0ANE D™ Y

Spuren des Kampfes: Blechschdden sind bei den
Fahrzeugen deutlich zv erkennen.

L gesetzt.

b o'slG}
(a'pR 1)1 2]

Die Replays wurden stimmungsvoll in Szene

NASCAR 2000

Bietet
die obligatorischen

lectronic Arts sind ja bekanntlich

die Meister digitaler Sportspiele.
Dass sie jedoch auch Experten jahr-
licher Videospiel-Updates sind, zeigt
beispielsweise die FIFA-Serie, die
gerade in ihre siebte Saison gegan-
gen ist. Auch die NASCAR-Reihe, in
der sich alles um den in Amerika
sehr populdren Rennsport dreht, fin-
det in diesem Jahr einen Nachfolger.

Im Mittelpunkt des Ge-
schehens stehen natiirlich wieder
die kréftigen Boliden der NASCAR-
Serie. Wie bei den Vorgangern, so
erhielt auch das Millennium-Werk
ein aufgefrischtes Fahrer-Rooster,
in dem sich insgesamt 33 real exis-
tierende Fahrer, zum Beispiel Dale
Jarret, Mark Martin oder Jeff Gor-
don, wiederfinden. Zudem wurden
der Simulation auch Rookies oder
Fahrer-Legenden wie Dale Ernhardt
Jr. oder Tony Steward spendiert.
Eine nette Dreingabe ist der Create-
a-Driver-Modus, dank dem ihr euch
einen individuellen Fahrer zusam-
menbasteln diirft. Natiirlich nehmt
ihr dementsprechend auch in den
authentischen Boliden der Herren
Platz und donnert in diversen
Spielmodi liber die zumeist ovalen

cppurCK LA

2N

mehr als nur
?

Kurse. Bevor ihr einen Wettbewerb

startet, solltet ihr zundchst einige
Runden im Trainingsmodus absol-
vieren. Hier erlernt ihr bestens die

Steuerung der trégen PS-Monster.
Im Weltmeisterschaftsmodus erlebt

ihr dann hei3e Kopf-an-Kopf-
Duelle, denn im Gegensatz zum
Formel-1-Sport wechseln hier die
Platzierungen der Fahrer standig.
Habt ihr alle 18 Kurse erfolgreich
{iberstanden, winken euch fiinf

weitere Kurse und vier zusatzliche

Bonus-Fahrer.

Die schwache Grafik-
Engine des Vorgédngers wurde nur
wenig verbessert. Zwar ist sie be-
ziiglich ihrer Framerate konstant

Diese Ansicht Idsst euch férmlich
die Abgase des Vordermannes
schnuppern.

fliissig, jedoch wirkt das ganze Ge-
schehen leider noch immer etwas
grob pixelig. Zudem ploppen ganze
Zuschauertribiinen unverhofft aus
dem Nichts in euer Blickfeld. Die
Steuerung dagegen ist den Pro-
grammierern vorbildlich gegliickt.
Die Vehikel verhalten sich, sofern
Otto-Normal-Autofahrer das iiber-
haupt beurteilen kann, unglaublich
realistisch und reagieren bei hohen
Geschwindigkeiten nur sehr trage
auf eure Lenkmandver. (Udo L.)

mph 168
P oS 10—
1a’p 2,12
lap time
00D:04.370

best lap
oD:41 . 195

HeilRe Kopf-an-Kopf-Duelle: Die bei-

den Ego-Ansichten sorgen fiir totales
Renn-Feeling.

e

Die Bildschirmeinblendungen
lassen sich auf Wunsch ouch
ausschalten.

Positiv: Wer einmal
wissen michte, wie
sich ein echter NASCAR-
Pilot wéhrend der heifien Ren-
nen fiihlt, sollte eine Probefahrt
mit EAs neuster Simulation wa-
gen. Die Boliden verhalten sich
sehr authentisch und lassen
sich, einmal ins Rutschen ge-
kommen, kaum noch auffangen.
Die vielen Einstellmdglichkeiten
an eurem Wagen, die Masse an
Rennpisten und Fahrern und die
verschiedenen Spielmodi sorgen
zudem fiir die ndtige Langzeit-
motivation.
Negativ: Leider wurde die
elhafte Grafik-Engine des
rs nur wenig aufgebes-
r gefallen die Schatten-
wiirfe der Boliden wahrend der
Nachtrennen, jedoch wird der

gute Eindruck bereits nach den
ersten Metern durch den schwa-
chen Landschaftsaufbau und die
grob pixelige Engine stark ge-
triibt.

| Action 20@
1 Strategie  ©9@

Abentever 000 R
Geschick
Simulation 555 |

NN SRLEAR Bildschirmtex

G LIl Schwierigkeitsg
Is: 18+ Stri n, 33+ Fohrer
i prachous 5
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung

stmuster: Electronic Arts

EFR5PIETER PR 5] :
: JHP‘P'E sl footures: keine




Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle 1/, Tage neu!

Die neuesten Games - Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun
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Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iber
die Referenzen der Playstation Games. Was zdhit

zum Besten der Besten der Playstation-Szene? In

dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/985.81........... Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985.102 .. ... Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995.98.......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Accloim 6/985.73........... Fun 80%
BUST A MOVE 4

Taito/Accloim 1/995. 66, . ......... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS
Codemasters 8/985.76 ............ Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA 5.C. TENNIS
Namco/SCED 6/995.88 ... Fun 79%
TENNIS ARENA
UbiSoft8/985.76 ... ovvvvvunnnnnn Fun 78%
DAVIS CUP TENNIS
Telstar 8/985.76 .. ..o ouiovanvninn Fun 73%
ALL STAR TENNIS ‘99

Smart Dog/Ubi Soft 10/985.68..... ... Fun 71%

Beat ‘em ﬁp

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 ........... Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/985.68 ... ....... Fun 87%
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/985.68...ovuvv.n. Fun 86%
S0UL BLADE

Namco/SCED 3/99 Clossic N, 1....... Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/98 8. 77 ....vvvnnn Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Capcomy/Virgin 5/995.100 . ..... .... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Capcom)/Virgin 3/99 Classic Nr. 1 ... ... Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Capcom/Virgin 1/995.60. ......... Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Soft/Virgin 5/995.96. . ..... Fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Fidos 3/99 Classic N 1 ... ...... Fun 78%
Basketball
NBA LIVE ‘99

Electronic Arts 1/995.62 .......... Fun 8%
NBA FASTBREAK ‘98

Visual Concepts/GT Int. 3/985. 71 ... .Fun 86%
NBA BASKETBALL 2000

[z Radical Ent./Activision 12/995. 78. . . Fun 85%

NBA PRO 98

Konami 4/985.52 ............... Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING

Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 S. 47 . Fun 87%

COOL BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/985.58. ... ... Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 5/985.102. .............. Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Ent./SCED 1/995.75........ Fun 75%
COOL BOARDERS 2

UEP Systems/SCED 2/985.73 ....... Fun 72%

NHL 2000
Electronic Arts 11/995.88 ......... Fun 87%
NHL CHAMPIONSHIP 2000

bzt gedical Ent fActivision 12/99 5. 78. ... Fun 85%

NHL ‘99

Electronic Arts 11/985.39 ......... Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

Accloim 8/985.76 . ...c.ccuenn.. Fun 78%

LAP.TIMES &

Rennspiele

V-RALLY 2

Eden Studios/Infogromes 7/99 . 112. Fun 94%
GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. . . Fun 94%
FORMEL EINS 99

Studio 33/Psygnosis 11/995. 46 . ... Fun 92%

RIDGE RACER TYPE 4

Namco/SCED 4/995.54 ............. Fun 91%
CRASH TEAM RACING

Iy Jrz11jNaughty Dog/sCED 12/995.54 ... Fun 90%

NEED FOR SPEED - ASPHAIT

Electronic Arts 5/995.90 .......... Fun 89%
(3 RACING

Eutechnyx/Infogrames 12/98 5, 70 ... Fun 89%
DRIVER

G Interactive 7/99 5. 106........ ..... Fun 88%
TEST DRIVE 5

Accolade/EA 12/985.74 .......... Fun 88%
TOCA 2

Codemasters 12/985.80 .......... Fun 88%
Wrestling
WWF ATTITUDE

Acclaim 9/995.88 . ... ccveeunn.. Fun 90%
WWF WARIONE

Accloim 9/985.64 ............... Fun 87%

- WCW NITRO

THQ/Konami 7/98 5. 76 ........us. Fun 75%
WCW/NWO THUNDER

THQ/Konami 2/995.72 ........... Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA

Accloim 7/985.77 ...vvninnnn Fun 70%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzord 2/985.55 ............ Fun 92%
WARIONE 2100

Eidos 6/995. 44 ..o iiiiiivinsen Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwood,/Virgin 2/985.55..... .. .. Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Electronic Arts 3/995. 44 ........... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwood/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood)/Virgin 2/985.55........ Fun 83%
CIVILIZATION N

Microprose/Activision 4/99 5. 100 ..., Fun 82%
WORMS

Teom 17 6/985.72.......vvvnuen. Fun 82%
DARK OMEN

EA/Games Workshop 4/985.74. ... Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995.66 ............ Fun 80%

od

Action-Adventure 1

METAL GEAR 50LID
Konomi 3/995.52 ......oovvunin. Fun 95%
SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
Crystal Dynomics/Fidos 7/99 . 92 . .. Fun 92%
TOMB RAIDER 3

Core Design/fidos 1/995.50 ... ... Fun 90%
SILENT HILL
Konomi 8/995.42 ............. .. Fun 89%
GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969
Toke26/995.84 ....ovenvennnn. Fun 87%
Tomb Raider 2
Core Design/Fidos 8/985.61 . ...... Fun 87%
- DINO CRISIS
Iy Jez1] capeomyVirgin 12/995. 40.. . ... Fun 86%
- GTA2
UJEY] Rock Star/Take 2 12/995.88 ... Fun 86%
ALUNDRA
Matrix/Psygnosis 4/985. 64.......... Fun 86%
AKUJI THE HEARTLESS

Crystal Dynamics/Fidos 2/99 S, 68... . Fun 84%

FORSAKEN

Accloim 5988 T2, s disiiiedions Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE
Psygnosis 12/985.84............. Fun 89%
R-TYPES
Iremy/Virgin 12/985.93 ........... Fun 86%
OMEGA BOOST
D BIME, o e e Fun 85%
ONE
ASC/Visual C./BMG Int. 2/98 5. 64 . ... Fun 85%
SOVIET STRIKE
Electronic Arts 6/985.75 .......... Fun 83%
. TREASURES OF THE DEEP
Black Ops Ent./SCED 6/98 5. 60........ Fun 83%
ALIEN TRILOGY

ACIOIMIB/IB S T8 o il v vn fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Accloim 7/985. 74 ... . ... Fun 82%
R-TYPE DELTA

Irem/SCED 4/995.102 ............ Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY Vil

Squaresoft/SCED 10/995.36 ....... Fun 97%
FINAL FANTASY VI

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 92%
BREATH OF FIRE Il

Capcom/Loguno 9/985.68 ........ Fun 88%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/995.49 .. ovnnnnnn. Fun 87%
DIABLO

Blizzord/EA 5/985.78 «.....c.u.. Fun 85%

FIFA 2000

[t Jrt ¥ Electronic Arts 12/995.84 ... ... Fun 90%
FIFA 799
Flectronic Arts 1/995.56 .......... Fun 90%
FRANKREICH “98: DIE FUBBALL-WM
Electronic Arts 6/985.52 .......... Fun 89%
ISS PRO 98
Konomi 10/985.74 ......vvvnv... Fun 89%
FIFA ‘98 DIE WM-QUALIFIKATION
Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
BUNDESLIGA STARS 2000
Electronic Arts 9/995.83 .......... Fun 87%
. FUSSBALL LIVE!
U See/SCED 12/995.83 ... Fun 86%
UEFA STRIKER
Roge/Infogromes 11/995. 86 ...... Fun 85%
UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER
EOOS 4/99 586 .o caduiii Fun 81%
ACTUA SOCCER 3
Gremiin/Acclaim 12/985.62 ... .... Fun 78%

Jump & Run

ODDWORLD ABE’S EXODDUS
GT Interactive 11/985.32.......... Fun 89%

GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Fidos 5/99 5. 84. ... Fun 89%

GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S. 48 Fun 88%
ABE’S ODDYSEE

GI Interactive 8/985.53........... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 ... o.'oe... Fun 88%
MEDIEVIL

Millennium/SCED 10/98 5. 58...... .. Fun 88%
SPYRO 2

Insomniac Games/SCED 11/99 5. 90. . Fun 87%
SPYRO THE DRAGON

Insomniac Games/SCED 11/98S. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52. . Fun 86%
PAC-MAN WORLD

Namco/SCED 11/995.50 ... .... Fun 85%

<

Platinum-Spiele
GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48.... . Fun 94%
FINAL FANTASY Vil

Squoresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 92%
TEKKEN 3

Nomeo/SCED 9/985.53 ..vvvvunnn Fun 91%
INDIZIERTES SPIEL 2

COpeomS/9BSTh o evivaonsinine Fun 89%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Z11f WestwoodyVirgin 2/98 5. 55. . ..... .. Fun 89%

ODDWORLD ABE’S ODDYSEE

GT Interactive = ......coccvevuanns Fun 88%
FIFA '98 - DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO

Toke 26/P0 888 .. . iiianavanes Fun 87%
WIPEOUT 2097

Psygnosis 2/985.68.............. Fun 87%
WWF WARIONE

Accloim 9/985.64 ............... Fun 87%
EVERYBODY’S GOLF

Comelot/SCEE 6/985.66........... Fun 87%
TIGER WOODS ‘99

Electronic Arts 3/995.76 .......... Fun 79%
ACTUA GOLF 3

Gremiin/Acclaim 1/995.59 ......... fun 76%
PGA TOUR 98

Electronic Arts 8/988.75 .......... Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremlin 8/985.75 .. ovvvnnnnnn Fun 73%
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FINAL FANTASY Vi

| 300 GBERSICHT ®)
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zum Rausschneiden und Abheften' .
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DINO CRISIS

Komplett gelost! Alle Trix, alle
Geheimnisse, alle Ratsel! #416

., " -

" TONY HAWK’S SKATEBOARDING

Coole Moves fiir heile Bretter #424

-

k. -

-

I

Squaresofts Edelperle: Bald wis_k‘se,n wir- .
selbst nicht mehr, wo es langgeht #402 %,

-
L3
( Kleinzeug )
fx N\
WCW Mayhem Trix #99

l
o

Xena: Warrior Princess Unverwundbarkeit

\

~

(MITMACHEN LOHNT SICH! )»

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter,
Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwédndigen Komplettlsung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PlayStation Games
Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kdnnen!
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lesem mchtvorenthalten wollt? ]a? Dann.schrel 1 n uns an fo_ e

Redaktion PIavStation Games
Stichwort: TRIX
Franz-Ludwig-5tr. 9 j
97072 Wiirzburg : : e
E-Mail: codes@playslahongames.de I

Bitte habt Verstindnis dafur. dass\nnr mchl alle Briefe und E Malls :
beantworten kénnen.

Achtet bitte auch daﬁuf 's.dny'm!au ﬁ'i'a.irqen'd m&gli&l .zu bisduniﬁéﬁ wiede
Code oder Trick eingegeben werden muss {in welchem Menil, sehr sdmelL sehr
langsam, etc.)! il

BUNDESUGA STARS 2000 TRIX

Hier einige brauchbare Hinweise, die euch den Weg zur
Meisterschale erleichtern sollen.

Elfmeter: Beim Strafstof’ kénnt ihr auch einmal kalt-
schnduzig in die Mitte schieflen, denn der Goalie hiipft
oftin eine Ecke.

Im Spiel solltet ihr die meisten Angriffe iiber die AuRen-
bahnen fahren und dann entweder flach oder hoch in die |
Mitte flanken. Wenn ihr aufen dribbelt, empfiehlt sich
ein eleganter Ubersteiger, um dem gegnerischen Tackling auszuweichen. Hinzu kommt, dass der
Schiedsrichter diese Grétschen oft mit einem FreistoR fiir euch belohnt und der gegnerische Feld-
spieler eine Verwarnung erhalt.

Bei der Verteilung der Sterne solltet ihr darauf achten, dass die Punkte Ausdauer und Kraft zuerst
voll sind, denn nur dann greift die Sternenverteilung bei den anderen Kriterien voll.

Habt ihr einen Freistof in der Nahe des Strafraums zugesprochen bekommen, haltet einfach einmal
voll auf die Mauer drauf, denn hier ist oft eine Liicke oder der Ball wird abgefalscht und geht iiber
die Torlinie.

.............................................

DESTREGA 'CHARAKTERE

Charaktere von Dynasty Warriors anwéhlen:

Spielt den One-Player-Battlemode mit einem
Charakter eurer Wahl durch. Wahlt dann den-
selben Charakter erneut aus und driickt R2.

Andere Qutfits:

Spielt den One-Player-Battlemode mit einem
Charakter eurer Wahl durch. Wahlt dann den-
selben Charakter erneut aus und driickt Start.

'.’ﬁ!-‘.ﬂa. ﬂmm .ﬂG’!‘;ﬂ.{. ﬂi&'}; ﬂqﬂ
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XP[ODER-/GAME—BUSTER CODES WICHTIGE INFORMAHON

Da sich die Beschwerden in letzter Zeit haufen, dass einige der Hexadezimal-Codes nicht laufen wurden,
hier eine wichtige Information. Ihr benétigt, um die Codes zu benutzen, stets die neuste Version des
Modul-BIOS! Das ist zur Zeit beim Game Buster die Version 2.81 und beim Xploder Pro die Version 3.3.
Thr erhaltet die neuesten Flash-Dateien fiir Game Buster unter http://www.gbparadise.de, die fiir Xplo-
der unter http://www.blaze.de. Ladet euch die Tools runter und flasht mit einem PC eure Schummel-
module. Dann laufen die Codes auch. Wir sind leider nichtin der Lage, alle Codes auf allen méglichen
verschiedenen BIOS-Versionen der Module auszuprobieren. Beispielsweise haben wir die FF-VIII-Codes
mit einem Xploder Pro V. 3.3 getestet und sie funktionieren prima!

..........
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P TTTTT Acclaim gibt einen aus!

Nach dem guten alten
Motto: ,Hast du keinen, bastel dir einen!* ruft Acclaim
alle kreativen Wrestlingbauer unter euch auf, euren

Ideenreichtum an den Tag zu legen. Was ist zu tun? Ganz einfach,
schnappt euch WWF Attitude und kreiert einen coolen Wrestler. Notiert samtliche Einstel-
lungen ganz genau und schickt uns diese mit einer kurzen Wrestlerbeschreibung zu. Um die Sache
noch spannender zu gestalten, muss der kreierte Wrestler eine Figur aus der \hdeosplelszene dar-
stellen! Die 20 besten Einsender werden mit Spielen und Uberraschungs-
geschenken von Acclaim belohnt. Alles klaro? Dann an die Ar-
beit. Eure Einsendungen werden nur beriicksichtigt, wenn auf
dem Blatt auch der Absender vermerkt ist!!! Um eurer Kreati-
vitat einen zeitlichen Spielraum zu lassen, verlangern wir den
Einsendeschluss bis zum 28. November 1999! Schickt eure
Wrestler-Ideen an folgende Adresse:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: WWF-ATTITUDE-BASTELEIL
- Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

a

CRASH TEAM RACING
SPYRO-2-DEMO

Auf der Vollversion von Crash Team Racing
soll sich eine Demo von Spyro 2 verstecken.
Haltet im Hauptmenii L1 + R1 gedriickt und
gebt Folgendes ein: 4,0, A, 2.

XENA: WARRIOR PRINCESS
UNVERWUNDBARKEIT

Gebt im Main-Menii-Screen Folgendes ein:

b T O S K E B e S

FINAL FANTASY vli
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Erhohung um 255 AP nach jedem Kampf:
8007 91F0 GOFF

Ein Kampf fiir einen Level (nach jedem Fight
erhaltet ihr 1000 Erfahrungspunkte):

8007 91A4 03E8

8007 91A6 03E8

8007 91A8 03E8

8007 91AA 0000

8007 91AC 0000

8007 91Aem 0000

Im Kampf besitzt der erste Charakter un-
endlich Energie (geht nur im Kampf):

8007 8DA2 270F

Im Kampf besitzt der zweite Charakter un-
endlich Energie (geht nurim Kampf):

8007 8F72 270F

Im Kampf besitzt der dritte Charakter un-
endlich Energie (geht nurim Kampf):

8007 9142 270F

Im Kampf kann der erste Charakter schneller
angreifen:

8007 8DB4 2EED

Im Kampf kann der zweite Charakter schnel-
ler angreifen:

8007 8F84 2EEQ

Im Kampf kann der dritte Charakter schneller
angreifen:

8007 9154 2EED

Im Kampf kann der erste Charakter sofort
eine Guardian-Force heraufbeschwiren:
8007 8C44 0000

Im Kampf kann der zweite Charakter sofort
eine Guardian-Force heraufbeschwaren:
8007 8E14 0000

Im Kampf kann der dritte Charakter sofort
eine Guardian-Force heraufbeschwaren:
8007 8FE4 0000

Im Kampf hat der erste Charakter unendlich
viel Energie fiir seine Guardian-Forces:

8007 8C48 270F L

Im Kampf hat der zweite Charakter unendlich
viel Energie fiir seine Guardian-Forces:

8007 8E18 270F

Im Kampf hat der dritte Charakter unendlich
viel Energie filr seine Guardian-Forces:

8007 8FE8 270F

t Die hier abgedruckten Codes funktionieren
wunderbar mit einem Xploder Pro mit der

E neuen BIOS-Version 3.3. Falls euer Modul
eine altere Version hat, miisst ihr diese
updaten!



SOUL REAVER:

LEGACY OF KAIN
CHEATS

Hier einige Cheats, die in der deutschen Version
wunderbar funkfionieren:

Alle Fahigkeiten:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: P, T, &, =, =, .0, 2, <, 4.
Unverwundbarkeit:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: T, 1 1, =, A, O, =, Ein Schrei
bestatigt die richtige Eingabe.

Energie wieder auffiillen:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: \, O, ¢, P,

Gesundheit fiir einen Level auffiillen:
Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: =, X, ¢, A, T, 4.

Maximale Gesundheit:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: =, 0, L, 1. 4, 4.

Magie wieder auffiillen:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: =, =, ¢, A, =, .
Maximaler Magie-Level:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: A, =, 4, =, 1 A, .
Barrieren durchlaufen:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: 4, 0,0, &, =, A, 1~
Wande erklettern:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: A, 4, 12, =, P, L.

Raziel verletzen:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Geht
Folgendes ein: -, 0, P, T, 4
Soul-Reaver-Waffe:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein:

VA L2224 €A LS
Aerial Reaver:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: X, =, ™ T A, &, <. =2, 1.
Kain Reaver:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: X, 0, =2, A, &, <, =, 1.
Fire Reaver:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: L, 1, =, 14, .0, 2,4
Fire Reaver:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendesein: A, =, 4,0, 1.

Force:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes eim: €=, —,0, ¢, =, &~
Constrict:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendesein: L, 1, =, =.0, 1. 1 4.
Force-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: 4, <=, A, 4,

Stone-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: 1,0, 1, &, 1, =2, =.
Sound-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: =, =, 1, O, 7. 1 4.
Water-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: 1,0, 4, .

Fire-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: T, T, =, T. A, 12, =.
Sunlight-Glyph:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1. Gebt
Folgendes ein: €, O, <, =2, 2, 1\ T €.
Welten wechseln:

Pausiert ein Spiel und haltet L1 oder R1.

|' Gebt Folgendes ein:

N S e L i e

WCW MAYHEM TRIX Fos

WCW Mayhem konnten wir fiir euch zusammentragen.
Hier sind sie. —
QUICK START
Um alle Backrooms zu aktivieren, geht ihrin die Option
.Pay Per View Password” und gebt folgendes Passwort
ein:

CBCKRMS
Danach miisst ihr euch in einem Fight nur noch in die
Umkleidekabinen priigeln.

Alle Wrestler freischalten:

Gebt wie oben beschrieben folgendes Passwort ein:

PLYHDNGYS [ GETTHELATEST PASSWORDS AT:
MV{“JN\‘-F [ COO M

Jeder kann den gleichen Wrestler nutzen:

DPLGNGRS

Super Created Wrestler:

Um Wrestler mit méchtigen Attributen erstellen zu
diirfen, gebt ihr folgendes Passwort ein:
MKSPRCWS

TNT Nitro:

Gebt als Passwort

PLYNTRCLSC

ein. Daraufhin wird ein klassischer Ring
anwahlbar.

Besseres Ranking:

Ein Schummel-Code, wie wir ihn lieben! Gebt als
Passwort Folgendes ein:

CHT4DBST

Nun diirft ihr in der Wertungsliste ,Quest for the
Best” euren Rang nach oben setzen.

.............................................................................

MADDEN NFL 2000 COBES G}abt die folgenden Codes im Code-Entry-Screen

POPWARNER PANCAKES SPOON
FIRSTIS20 SPACEBALL STEAMPUNK
DRBENWAY WILDWEST PREDATORS
PIGSKINSFLY ITSINTHEGAME TUNDRA
BIGFOOT KLAATU EARTHPEOPLE
FASTFORWARD COUNTMADDEN TEAMMADDEN
NO2 DENILE MO]OBABY
SMACKDOWN TETANUSHOT LOVEBEADS
SPRONG FEEDTHELIONS BIGHAIR
PAINFUL WEPUTITTHERE INTERNS
ROLLERGIRL COTTONCANDY ONESMALLSTEP
PICKEDOFF XMASGIFT WEARETHEGAME
EXPRESSBALL DONTGOFOR2 INTHEFUTURE
MAGNASAVE GETMEADOCTOR MADMADDEN
QBINTHECLUB GAMMALIGHT TIMELESS
REFISBLIND HACKCHEESE COWBOYS
FRAPLPRO 15MOREMIN KTHULU
FINALTIME BUILDMONKEYS WRAPPEDUP
TEFLON CHICKIN ALLTIMEBEST
STATICCLING DOORKNOB DOASWEDO
TALKINGWHAT KAMEHAMEHA TREMENDOUS1_2
MINIME BLUESCREEN SHARKATTACK
VERTIGO CALLMESALLY XMASFILES
MOEBIUS PTMOMINFOGET PLAYWTHHEART
QUETZLCOATL PROFSMOOTH

L R R

STAR WARS EPISODE 1 CHEATMENU

» Debug-Mode:
* Gehtim Hauptmeni auf

“Options”, aber wahlt es nicht an. Driickt nun A, O, €, L1,R2, 0,0, €.

Bei korrekter Eingabe ertont ein Piepton. Haltet jetzt L1 + Select + A gedriickt, um das Droid-Test-
Menii aufzurufen. Hier gibt es einen Levelskip, FMV-Sequenzen sowie Unverwundbarkeit und
Musikstiicke aus dem Game. Um einen Level anzuwéhlen, verlasst ihr dieses Menii mit oben

- genannter Tastenkombination und wahlt einfach Start. Wollt ihr hingegen eine FMV-Sequenz

geniefien, wihlt sie an und driickt .

.STAR. WARS'
D]EDh\bLEEEDROHUNU Test-Draide

L
Spiel'lgg

Optione
4 fusik-Yideo

ucasfrks Entertainment Cump:ln
(e} Lucasfilm Ltd. & TM. ]
ights reserved. Used under authoriza)

SFX
Film
pieler kann nicht sterben
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FINAL FANTASYS

»
viel hat sich getan bei SquUall und seinen Freunden. Begleiten wigihn dieSigal auf se
nach Eshtar. Lernt das wahre Gesicht Edé enne

N ;‘*Eiiinﬁéten-nas:s" £ ;%%:Esaam-ﬁar?én

Schaltet die Karte zu, um die Basis zu lokalisieren. Als die andere Gruppe den Balamb-Garden erreicht,
Fahrt dann mit dem gestohlenen Fahrzeugindie Ba-  findet sie dort grofie Aufregung vor. Alle
sis. Achtet darauf, dass ihr das kleine Hauschen bei scheinen Cid zu suchen. Betretet den Garden
der Basis trefft. Ohne grofartige Kontrollen lassen und schaut euch um. (G.F. umkoppeln!) Versucht
euch die Wachen einfach so ein. Auf dem Parkplatz mit allen SEED-Anwartern zu reden. Even-
verlasst ihr das Fahrzeug in gestohlenen Uniformen. tuell miisstihr diese mehrmals an-
Benutzt den ersten Eingang rechts. Lauft die Treppe sprechen. Von vielen erhaltetihr
hinab und checkt die Wand zwischen den beiden Items. Klappert die verschiedenen ™
Stahltiiren. Eines eurer Partymitglieder kann euch Locations im Garden ab. Ihr miisst
hier mit einer gefundenen ID-Karte aushelfen. Ver- jeden Teil besuchen und unter die
haltet euch ganz normal und sucht die beiden Tech- Lupe nehmen. Seid vorsichtig! In
niker bei der Abschussrampe. Diese bitten euch um jedem Abschnitt warten kréftige
den Gefallen, einem anderen Techniker beim Rake- Monster auf euch. Zwischendurch
tenlift eine Nachricht zu geben. Erledigt dies und solltet ihr euch in Squalls Quar-
iiberbringt auch die Antwort. Als Nchstesisteseure  tier ausruhen und speichern.
Aufgabe, Gerate zu kontrollieren. Selbstver-
standlich tibernehmt ihr dies. Betretet den
Raum, den ihr beim Eintrittin das Gebdude
gesehen habt. Die Wache dort ist so nett und
l&@sst euch ein. Lasst Selphie einfach blind
herumtippen, um einen Fehler zu verursachen.
Fliichtet dann aus dem Raum. Sucht nun den Kon-
trollraum, welchen ihr iiber die Aufgang erreicht, der Einige der G.F.-Krdfte, die euch zur Seite stehen, erhaltet ihr einfach so, einige nachdem ihr
zuvor von einem Soldat versperrt war. Hier diirftihr einen Kampl gewonnen bzw. eine gewisse Aufyabe erfullt habt, andere musst ihr Gegnern
erst einmal die Crew niederringen. Untersucht dann wdahrend eines Kampltes entziehen. Allerdings ist es nicht immer leicht zu erkennen, was mon §
die Kontrollen. Nun muss noch der Selbstzer- denn wann mit dem Drow-Befehl einsaugen muss. Daher haben wir hier eine Aufstellung al-
stérungsmechanismus im hinteren Raum aktiviert ler IJL"'\'(SH)IL'Hjuu(grl::’(ln-F;_J; afe*s[umﬁ[mmf juml}}r!g r::u'f;a!i'f s;m;u-f ffh" an'i[)‘:l HJHHA,;H im S/:ln'!
3 I 3 semn und eine ager G.r o it naben bzw. vbersencn naben, 1st gas mcht unoedingt so ScRmim.
. wn_arden‘ Selzteuch gln Zeitlimit (solltet ihr nur 10 Um das Spiel iu !u'rndgr(r, im{:[mm m/i nicht alle zu hoben. Allerdings erlei hu-ff:m cuch das
Minuten setzen, steigt zwar euer SEED-Level, aller- Leben mit ihnen schon ungemein ... 3
dings wird dies sehr knapp). Verlasst die unteren
Stockwerke. Oben fallt es Selphie ein, dass die Grup-
p pe etwas vergessen hat. Also, schnurstracks wieder SHIVA (CD 1): Diese Guardian-Force, deren Element Eis ist, echaltet ihr auf der ersten (D,
hinunter, Sucht hier einen verwundeten Solda- nachdem ihr zu Beginn des Spiels im Tutoriol nochgeschout habt.
f ten, der euch seine ID-Karte sowie sein
Passwort verrat. Loggt euch dann da-
 hinter ins Kontrollpult ein (Passwort: i
| EDEA) und nehmt folgende Einstellun- IFRIT (CD 1): Nachdem ihr ihn in der Feuergrotte im Rohmen eurer SEED-Prufung besiegt habt, |
gen vor. Option Target auf ,Set Er- schlieBt sich dieser euch an. Sein Element ist das Feuer

ror Ratio®, dann diesen Wert auf
Maximal". Danach miisstihr SIREN (CD 1): Diese musst ihr im Kampl gegen Elvoret auf dem Sendeturm in Dollet mit dem
die Option Data Upload ver- I Draw-Befehl saugen. Ansonsten verliert ihr sie. Sie hat kein festes Element an sich gebunden.

wenden. Kampft euch dann

) nach drauffen und zeigt dem
J Gefahrt eure G.F-Krifte.

Wo bekomme ich die Guardian-Forces?

QUEZACOTL (CD 1): Die Guardian-Force des Donners erhaltet ihr genau wie Shiva, nachdem ihr
in Squalls Klassenzimmer das lutorial geoffnet hobt

BROTHERS (CD 1): Die beiden unterschiedlichen Bruder, gebunden ouf das Element Erde, er-
¢ haltet ihr, nachdem ihr sie in der Grotte des vergessenen Kanigs besiegt habt

| DIABOLOS (CD 1-4): Sobold ihr das ttem Wundetlampe erhaltet hobt (von Direktor Cid, bevor
8 ihr nach Timber aufbrecht), durft ihr Diabolos fordern. Ruft dazu einfach das Item im Inventar
I auf._Auch er bindet sich an kein Element

CARBUNCLE (CD 1): In Deling-City hetzt euch Edeo zwei Steinmonster lguions aul den Hals,
| Solltet ihr wahrend des Kampfes auf der ersten €D nicht diesen von den beiden per Draw-
| Befehl saugen, geht diese Guardian-force verloren

LEVIATHAN (CD 2): Auf der zweiten €D steht ihr dem Master des Gardens Norg gegenuber
Sobald ihr seinen Panzer der Kriegsmaschine gesprengt habt, besteht fur euch die Maglich-
keit, diese Guardian-Force zu saugen. Sein Element ist das Wasser

PANDEMONIA (€D 2): Diese G.F. musst ihr in Bolomb beim Kampf gegen Rai-Jin und Fu-Jin von
Fu-Jin saugen. Versucht dies moglichst schnell wahrend des Kampfes. Auf dem Element Wind
basieren die Kréifte dieser Guardian-force.

CERBERUS (CD 2): Im Golbadia-Garden lrefft ihr auf diese dreikoplige Guardian-Force. Be
achtet die Tipps im Haupttext, um ihn zu besiegen

ALEXANDER (€D 2): Sougt diese G.F. wahrend des Kamples gegen Edea im Galbadia-Garden.
Seine Kraft bezieht sich auf das Element Holy.

DOOMIRAIN (CD 3): thr masst in der Nahe der Stadt Eshtar die Location Tears Point besuchen.
In ihrer Mitte liegt ein Ring. thr darft die 6.F. mit diesem Salomon-Ring heraufbeschworen,

vorausgesetzt ihr besitzt Folgendes im Inventur: 6 Eisenrohre, 6 Mega-Pille 2 sowie 6 Kuss-

chen-Fuhler. Ihr erhaltet Eisenrohre durch Besiegen der Gegner Wendigo, die ihr in der Rake-
ten-Basis treffl. Kusschen-Fuhler fallen euch spater im Spiel dutzendweise in das Iteminven-
tar. Mega-Pille 2 erhaltet ihr beispielsweise, indem ihr normale Mega-Pillen (ihr benatigt je
10 Sttick) mit der Ability von Alexanders Medizin-Wandler umwandelt

————




BEIM TEUTATES!
IN JEDEM LEVEL
FRISCHE ROMER.

PIavStatlon

Jetzt ist es so weit, endlich darfst du auch Rémer verhauen. Also
greif zum Zaubertrank und zeig den Ré6mern, was du draufhast.
Hier zahlen deine Geschicklichkeit und dein Reaktionsvermégen.
Ab 25. Oktobher 1999 im Handel:

das Jump-'n’-Run-Erlebnis zum Kinohit , Asterix & Obelix
gegen Casar” mit Gérard Depardieu und Christian Clavier.

LB

INTERACTIVE
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Nachdem die Teile des Gardens gereinigt sid, trefft

" ihr Shou, welche im zweiten Stock neben dem Ein-

gang eures Klassenzimmers wartet. Sie verrat euch,
wo Direktor Cid ist, und bringt euch zu diesem.

~ Nachdem dieser von dem bevorstehenden Raketen-

angriffin Kenntnis gesetzt wurde, ist es eure Aufga-
be, in den MD-Bereich des Gardens hinabzusteigen.
Hier sucht ihr nach einem alten geheimnisvollen
Mechanismus. Benutzt den Aufzug und von hier aus
die Bodenklappe. Lauft den folgenden Gang ent-

- lang und 6ffnet eine weitere Bodenklappe. Von hier

aus gelangt ihrin einen Raum mit einem grof3en
Steuerrad. Bewegt dieses und benutzt dann den

. Abstieg, der vor der Tiir passierbar wurde. Im néch-

sten Abschnitt erklettert Squall alleine die rostige
Leiter und erreicht somit eine Steuerzentrale, wo er
einen Mechanismus betatigen muss. Benutzt die
Leiter, um zu den beiden anderen Mitgliedern eurer

. Gruppe zuriickzukehren. Erneut geht es hinab. Bei
. dem griinen Licht, welches ihr vorn seht, ist eine

weitere Leiter. Unten angekommen, solltet ihr spei-
chern und den Hebel umlegen. Beim Uberqueren
der Briicke stellen sich euch zwei recht ungemiitli-
che Monster in den Weg. Ihre Attacken und Fliiche

. heiltihr,indem ihr den Monstern Zauber entzieht

(Vitra, Medica) und sie sofort bei euren Mitgliedern

anwendet. Setzt die G. F. Ifrit ein, gegen deren Macht
die Monster nichts entgegenzusetzen wissen. Nach-
dem ihr die beiden niedergerungen habt, klettert ihr

.~ hinten nach der Briicke hinunter und sucht unten

die Kontrolle. Benutzt den groRen runden Hebel, um
die geheimnisvolle Maschinerie des Gardens zu ak-
tivieren. Nachdem diese aktiviert ist, konnen selbst
die galbadianischen Raketen nichts mehr ausrich-
ten. Folgt dann dem Wunsch des Direktors, nach
den anderen Schiilern im Garden zu schauen.

Galbadia-Garden

| Grab des unbekannten Kénigs

LX)

Wiistengefangnis

| Schiff der weifen SEED / ‘s R it

: \M"Ei'ter Norg

Nachdem ihr euch im Garden umge- ~,

sehen habt, erwacht Squall am anderen
Tag und fiihrt Rinoa herum. Ein Wéchter des
Gardens macht die beiden darauf aufmerksam, \

dass der Master namens Norg die beiden zu sehen
wiinscht (sobald ihr an der Ubersicht steht). Kommt
dieser Bitte nach. Unten erfahrt ihr dann durch die
kleine verbale Auseinandersetzung, die Cid mit
Norg hat, welche Gesinnung der Master besitzt.
Erstattet ihm Bericht und es kommt zum Kampf. Da
Norg in seiner Kampfmaschine sitzt, miisst ihr zu-
erst diese knacken. An beiden Seiten seht ihr
Augen (Sugt-Hisari und Solt-Hisari). Sobald die-
sein die Farbe Rot gewechselt haben, ras-

selt es machtige Zauber auf euch, Der

Trick ist nun jeweils mit normalen

Attacken diese Augen anzugrei-

fen, um ihren Zustand von Gelb

oder sogar Rot zuriick auf Blau zu

priigeln. Setzt hierzu immer zwei

Partymitglieder ein, wahrend das

dritte mit G.F-Zaubern den

Schutzpanzer in der Mitte (Celt-

Hisari) knackt. Nachdem der

Schutzpanzer abgeplatzt ist, kann

Norg direkt attackiert werden.

Setzt die gleiche Taktik weiterhin

ein und benutzt unbedingt die Option Draw
einmal, um von Norg Leviathan zu saugen
(G.E!!!). Saugt ihr diesen Zauber nicht, er-

haltet ihr keine weitere G.F.! Geht in aller

—_

’

( Balamb
-
~
Timber
- \ 5




FIRST GLASS

Bestelltelefon:

0 21 51 - 48 72 45

g5 S
(RS 0":‘ 28 e\RrST 0“ 2%
R“ems*weie\d Ladenlokale N\e%'zg we{e\d
AT 2 x in Krefeld 111 ¥

First Class belohnt seine Kunden: Ab sofort erhilt jeder Kunde mit
einer Software-Lieferung Bonuspunkte. Uber 50,- einen, tiber 200,- zwei. (je 5,-
Wert). Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einlésbar!!

Nintendo 64

N64 Grundgerat 199,00
Racing Simulation 2 104,95
Premier Manager 64 104,95
World League Soccer * setzr vorsesteiten 109,95
Castlevania 3D 114,95
Armorines in Projekt Swarm * 94,95
Vigilante 8- Second Offensive * 109,95
Star Wars Pod Racer 104,95
Hybrid Heaven 109,95
Revolt 109,95
Destruction Derby *setzr vorsesTELLEN 114,95
Jet Force Gemini 114,95
Mario Golf 89,95
Monster Truck Madness 94,95
Ready 2 Runble Boxing * 109,95
Starcraft * JeTzT VORBESTELLEN 109,95
Shadowman 104,95
Grand Theft Auto (GTA) * 99,95
Donkey Kong 64 + Exp. Pak * 144,95
Tonic Trouble 109,95
Turok: Legende des verlorenen Landes* 94,95
WCW Mayhem * JeTzr VORBESTELLEN 104,95
WWF: Attitute 104,95

SBastallsflotline LUJ

Playstation
Playstation

Playstation + Memory + 2 Pad
McLaren Racing Wheel

FIFA 2000

Fussball Live

NHL 2000

Jade Cocoon * JETzT VORBESTELLEN
Hoot Wheels

X-Files

Bundesliga Stars 2000

WCW Mayhem * JetzT VORBESTELLEN
Formel 1 99

Ready 2 Runble Boxing *
Baldurs Gate*

Autobahn Raser Il *

Rainbow Six * etzr vorsesTELLEN
Dino Crisis

GTA 2

Premier Manager 2000 *
Crash Team Racing *

Fighting Force I

Box Champions 2000 *

Crash Team Racing *

Mission Impossible

Star Wars Episode 1
Demolitions Racer *

Equalizer (Mogel-Modul)
Asterix & Obelix gegen César
Tony Hawk Skateboardin

Die 24 Stunden von Le Mans *

Tomb Raider 4 *
NBA Live 2000 *
Tomorrow Never Dies *
Hell Night
Ronin Blade * - A
Metal Gear Solid Special Missions -
UEFA Strker 8995 YL FINTISLI
Gran Turismo Il * JeTzT VORBESTELLEN 89,95 FESA AL
Warpath:Jurassic Park * 89,95
Final Fantasy VI 99,95 e
89,95

PlayStation.

Spyro the Dragon 2

i ng erheben wir eine Gebihr von 30,00 DM.
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| An und Verkauf von Konsol:

neast Deutsch
eamcast Deutsch + Scart Kabel und
i ein Spiel bis 99,95 ihrer Wahl

W"Rally 2
owerboat Racing 2 *

Dreamcast Japan & US
Dreamcast US auf A

Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB
Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel :
Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder M ;
Dreamcast Software US auf Anfrage
RGB Kabel Dreamcast 39,95
Carrier * 129,95
Chomaru Golf * 129,95
Gundam Mobile Armor 129,95
Blue Stinger 119,95
Climax Landers 129,95
Air Force Delta 129,95
Space Griffon * 129,95
D2-D’s Diner Il * JeTzT VORBESTELLEN
Sonic Adventure

Buggy Heat

Star Gladiator 11 *

Pen Pen

Marvel vs Capcom

Giant Gram Pro Wrestling

Virtua Striker V2 * JETZT VORBESTELLE
Dead or Alive 2 * S
Redline Racer DC
Monaco GP Simulation
Hiryo No Ken Retsuden
Sega Rally 2
Death Crimson |l *
Zombie Revenge
Shen Mu (Free) *
House of the Death Il + Gun
Super Speed Racing

Bio Hazard : Code Veronica *
Snow Surfers DC

VMS oder Puru

Power Stone

Street Fighter Zero lli

Frame Gride

Get Bass Fishing (mit Angel)
King of Fighters DC

Soul Calibur

Maken X * JeTzr VORBESTELLEN
Giga Wing

Dynamite Deka Il

JETZT VORBESTELLEN

a 10,00 - 28

Dreamcast Deug ch

UU U’.ﬂ]f’

Controller
VMU
Vibrations Pack
Scart Kabel
Keyboard
Lenkrad
ady 2 Rumble

erowings
Blue Stinger
Buggy Heat
Snow Surfers *
Billard Nights *
Shadowman *
Dynamite Cop 2
Incoming
Hydro Thunder
WWE Attitude
Monaco Grand Prix
NBA 2000 *

Virtua Fighter
House of the Dead + Gun
Red Dog *
Sega Bass Fishing + Angel *
Millenium Soldier (Expendable)
Soul Calibur *
c Adventure

peed Devils *
Formula One Raclng
Suzuki Allstar Racer *
Tokyo Highway Challenge
Toy Commander
Trick Style
UEFA Striker *

: ne
rcade Stick
Joypadveriangerung

* = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
Druokfeh!er in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung:
chnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich.

Héndleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM




Ruhe vor. Vor allem verschwendet keinen Angriff
auf ein Auge, das noch blau ist! Die G.F. Siren zeigt
tibrigens gute Attacken gegen Norgs Spielzeug. So-
mit sollte Norg kein grof3es Problem darstellen. Zu-
satzlich habt ihr eine neue G.F. erhalten. Bevor ihr
das zerstorte Ungetiim verlasst, kann noch ein
versteckter Draw-Punkt ausgesaugt werden. Stellt
Squall genau vor das linke Auge, und ihr erhaltet
Bio-Zauber. Die Szene verlasst ihr zur rechten Mitte
hin. Eine gute Gelegenheit, die neue G.F. zu koppeln.

, "= seeds der Hexe
'J EN

Besucht Direktor Cid in der Krankenstation und fragt
ihn aus. Danach geht ihr zuriick zur Eingangshalle
beim Aufzug. Hier trefft ihr Shou erneut, die eine
wichtige Neuigkeit fiir euch hat. Fahrt dann in den
zweiten Stock hinauf und geht auf die Aussichts-
plattform, um ein galbadianisches Schiff mit SEEDs
der Hexe Edea zu treffen. Diese wollen Ellione ab-
holen. Erinnert ihr euch an das kleine Madchen aus
Winhill, das Laguna so lieb hatte? Richtig! Sie istim
Balamb-Garden. Schaut in die Biicherei. Zwischen
den Regalen in der Leseecke trifft Squall sie. Nach
einer kurzen Unterhaltung verldsst Ellione den
Balamb-Garden freiwillig mit dem Boot der galba-
dianischen SEEDs.

a &= — Fisherman’s Horizon

Nach einigen kurzen Ereignissen kracht der Garden
schwimmend in eine Ortschaft namens Fisherman's
Horizon. Erkundet diesen und besucht unbedingt,
bevor ihr den Biirgermeister dort trefft, unten beim
Waffenhandler den Fischer im Boot. Redet so lange
mitihm, bis dieser euch ein Waffenhandbuch gibt.
Erst dann wird beim Biirgermeister vorgesprochen.
Daraufhin wird der Ort von galbadianischen Trup-
pen angegriffen. Marschiert die Stadt hinunter und
lauftim hinteren Bereich hinein, wo ihr dem Biir-
germeister aus der Patsche helft. Ringt die Soldaten
nieder und versucht, eure Hitpoints mdglichst hoch
zu halten, denn ohne Ubergang attackiert euch die

Kriegsmaschine BGH251F2 erneut. Mit
Zaubern, die auf Blitzen basieren, ringtihr §
diese nieder. Kurz darauf begriifit Squall
die vermisste Gruppe, die die Raketenbasis
unschadlich gemacht hat. Verlasst den Platz
und geht unbedingt rechts in das Haus, in
dem ein Schopfer lebt. Hier findet ihrin
seiner Nihe ein weiteres Heft, das ihr lesen
solltet. Verlasst dann die Szene und geht wieder
zuriick. Jetzt sollten sich mehrere Personen hier
befinden. Redet mit diesen und ihr werdet den ver-
- missten Sohn der Bedienung der Mensa des Gar-
dens treffen. Untersucht das Ortchen aufs Neue. Im
Haus des Biirgermeisters steht im ersten Stock ein
Roboter, daneben zur Rechten verbirgt sich ein
Draw-Punkt. Marschiert ihr links oben die Trep-
pen beim Kampfplatz hinauf, findet ihr einen
zusdtzlichen Draw-Punkt in dem ehemaligen
Bahnhofsgebaude. Checkt auch den
Handwerker erneut aus und helft ihm
gegen den aufdringlichen Soldaten:
Redet mit dem kleinenunge- ‘4 '
schickten Jungen, der versucht zu \\
fischen, bis er es endlich schafft.
Marschiert danach in den Garden.
Auf dem Riickweg wird sich Irvine
mit euch unterhalten. Schaut doch
malin euer ehemaliges Klassen-
zimmer. Hier stehen zwie Mad-
chen der Marke , Klugscheifler®,
die euch allerlei zu berichten
wissen. Besucht nun Selphie im
Schulhof des Gardens. Diese ist leicht verzwei-
felt, jedoch iiberlasst es Squall Irvine, sie zu
trosten. Unterhaltet euch als Squall mit Di-
rektor Cid und berichtet ihm von der Situa-
tion im Fisherman'’s Horizon. Nachdem Di-
rektor Cid Squall zum Truppenfiihrer und
Leiter kommender Aktionen ernannt hat, diirft ihr
eine Musikband zusammenstellen. Die folgenden
beiden Maglichkeiten eignen sich bei der Instru-
mentenverteilung: Gitarre — Flote — Geige — Stepp-
schuhe / Saxophon — E-Gitarre — Klavier — Bass-
gitarre. Nach der Zusammenstellung wird Squall
von seinen Freunden zum Live-Konzert gebeten.
Schaut euch rechts der Bilhne um. Hier miisst ihr
ein Gesprach mit Rinoa fiihren. Danach begibt sich

die

Truppe zur Ruhe. Bevor ihr am nachsten Morgen zur
Briicke gerufen werdet, solltet ihr euch eventuell
noch im Laden, vor dem die ganze Zeit ein Betrun-
kener saf}, umschauen und euch mitltems ein- b
decken. Auch viele Draw-Punkte konnen bei die-

ser Gelegenheit aufs Neue leergesaugt werden.

Auf der Briicke des Gardens erkldren euch Shou =
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chreiben. Hierzu fehlt ein-

L Steuert den Garden nach Balamb. Parkt ihn einfach
auf dem Festland auf einer freien Flache (nichtin
den Waldgebieten) und besucht die Stadt. Schon am
Stadtrand stoppen euch galbadianische Wachen
und versperren euch den Eingang. Lauft etwas hin
und her und nervt den Wachposten. Nach einiger
Zeit trickst Squall diesen aus, indem er damit angibt,
etwas von Ellione zu wissen. Daraufhin werdet ihr
eingelassen. Redet mit den Einwohnern und be-
sucht Xells Mutter. Redet hier mit allen und schaut
beim Nachbarn, der auf die vermisste Tochter auf-
passt, vorbei. Danach geht ihr zum Hotel, wo man
euch nicht so recht Glauben schenkt. Ihr miisst auf
den Truppfiihrer der galbadianischen Soldaten war-
ten. Geht so lange erneut in das Haus von Xell.
Nachdem das Hotel besetzt ist, lsst dieser euch
nun endlich in sein Zimmer, in dem sich ein Spei-
cherpunkt befindet. Macht euch dann auf die Suche
nach dem Truppfiihrer. Nachdem er auf einem

konnt thr einem oktuellen

er wichtig ist, brat
nen ihr reichlich €
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bracht
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Rundgang ist, habt ihr zwei Mdglichkeiten. Erstens:
Stellt eure Figuren ab, geht einen Kaffee trinken
und fragt nach einer halben Stunde wieder beim
Hotel nach. Zweitens: Erledigt folgende Aufgaben.
Geht runter zum Dock, lauft an den Wagen vorbei,
bis ihr in eine nachste Szene gelangt. Sprecht mit
dem Soldaten mit dem Hund. Geht dann zuriick in
Xells Haus und sprecht mit seiner Mutter. Geht zum
Bahnhof und sprecht mit den Soldaten hier (drin-
nen im Bahnhof). Danach geht's erneut zum Dock,
wo der Hund angesprochen wird. Folgt ihm, und am
Bahnhof wird dieser Rai-Jin aus seinem Schlaf
reiflen. Nun solltet ihr beim Hotel Gliick haben. Be-
reitet euch auf einen Kampf vor. Zieht Rai-Jin zuerst
Protes-Zauber ab und wendet diesen bei euch selbst
" an, um gegen seine starken Attacken etwas ge-
schiitzt zu sein. Die beiden Soldaten, die ihm zur
Seite stehen, werden als Vitra-Zaubertankstellen
benutzt. Danach solltet ihr mit G.F-Zaubern zuschla-
gen, allerdings nicht Quezacotl einsetzen, denn Rai-
Jin absorbiert dessen Macht. Der Schlaf-Zauber zeigt
iibrigens auch hervorragende Wirkung bei Rai-Jin.
Haltet immer die Hitpoints moglichst weit oben,
denn direkt im Anschluss steht ihr Rei-Jin zusam-
men mit Fu-Jin gegeniiber. Saugt erneut sofort
Protes-Zauber und setzt diesen ein, um eure Gruppe
zu schiitzen. Rai-Jin kann wieder mit dem Schlaf-
Zauber einige Runden betdubt werden. Setzt dann
G.F-Kréfte wie Ifrit ein, um die beiden zu schwa-
chen. Holt euch von Fu-Jin per Draw die G.F. Pande-
monia. Nach dem Fight hauen die beiden ab und ihr
findet euch auf der Briicke des Gardens wieder.

) == Trabia-Garden

Der Trabia-Garden liegt nordstlich von -~
Balamb. Schaltet die Karte zu und be-

wegt euren Garden dorthin. Schaut genau

auf die Karte, da der Garden in einem Bergring gut
versteckt liegt. Dort eingetroffen, steigt ihr aus und
folgt Selphie {iber die Mauer. Schaut euch drinnen
um und redet mit den Personen, bis Selphie euch
auffordert, auf dem Sportplatz auf sie zu warten.
Rechts befindet sich ein Friedhof, auf dem ihr ein
Waffenjournal sowie einen Draw-Punkt findet.
Diese sind jedoch nicht zu sehen. Klickt daher die
Grabsteine alle an und marschiert dann nach
links. Ihr trefft zwei Personen, die herumliegen.
Von diesen Punkt nach rechts erhaltet ihr

von einem Bewohner des Trabia-
Gardens einen Hinweis auf einen ver= 1
steckten Schatz. Redet auch mit . —==%
den anderen Leuten hier und ™,
schaltet frech die Computerkonso-

le an. Wartet dann auf dem Sport-

platz auf Selphie. Nachdem sie

eingetroffen ist, erinnert sich die

Truppe nach und nach an einige

Dinge aus ihrer gemeinsamen
Vergangenheit. Das Durchspielen

dieses Abschnittes ist véllig lo-

gisch aufgebaut. Falls es einmal

nicht weitergehen sollte, braucht ihr nur mit
den anderen Charakteren zu reden. Abschlie-

fend befindet ihr euch wiederim Balamb-

Garden. Ihr solltet jedoch noch einmalin

den Trabia-Garden hineinschauen. Geht zu

dem sichtbaren Draw-Punkt bei dem Brun-

nen in der Mitte. Hier wartet noch immer die Freun-
din Selphies. Dreht euch mit dem Riicken zur Statue
und lauft exakt 5 Schritte nach Siiden (also auf euch
zu). Um besser Schritttempo einzuhalten, braucht
ihr nur die Dreieck-Taste gedriickt zu halten. Nach
den Schritten solltet ihr ein weiteres Waffenjournal
euer Eigen nennen. Wer will, kann sich mit der Par-
ty rings um Trabia-Garden in den Waldern mit den
Gegnern messen. Hier habt ihr Gelegenheit, eure
Werte etwas zu verbessern. Einigen Gegnern kann
hier der wichtige Zauber Mediaca und Engel ent-
zogen werden. Allerdings solltet ihr die Monster in
diesem Gebiet nicht unterschatzen.

) == Edeas Haus

Okay, nordlich vom Trabia-
Garden liegen Waldgebiete.
Hier werdet ihr das erste Mal
mit den Reittieren der Marke
Squaresoft konfron-
tiert. Den Abschnitt
mit den Chocobos
erkldren wir je-
doch spéter. Macht
euch mit eurem
Garden auf den
Weg zu Edeas Haus.
Dieses liegt weit
stidlich auf eurer Karte.
Schwimmt mit dem Gar-
den so lange herum, bis
ihr an einem Kiisten-
streifen einen Leucht-

Haus (ihr kdnnt es nicht betreten) und spei-

chert, bevor ihr euren Garden erneut betretet. Un-
weit von Edeas Haus schwebt schon drohend der
Glabadia-Garden mit unserem Lieblingsfreund G-
fer. Der Kampf ist unausweichlich. Gebt den SEEDs
im Garden eure Kommandos und marschiert hinun-
ter. Redet mit jedem Schiler, den ihr antrefft. Berei-
tet euch auf die Verteidigung des Gardens vor. Redet
mit Xell beim Schulhof. Nachdem Rinoa in eine
missliche Lage geraten ist, sucht ihr Squall beim
Eingang auf Verteidigtim Klassenzimmer die Un-
terstufler gegen die Galbadianer. Schaut dann auf
der Briicke bei Dr. Kadowaki vorbei. Rettet im zwei-
ten Stock den kleinen Unterstufler beim Notaus-
gang und besiegt den Galbadianer dort. Nachdem
ihr auch Rinoa gerettet habt, geht es nach links. Hier
unterhaltet ihr euch mit Rinoa iiber den verliehenen
Ring.

=

i ;_L= Galbadia-Garden

Nach der Unterhaltung stiirmt ihr Galbadia-Garden.
Vom Speicherpunkt unten geht ihr nach rechts,
dann die Treppe hinauf und von hier aus nach links,
um die Schliisselkarte Nr. 1 zu erhalten. Solltet ihr in
den Géngen auf Schattenkriecher stofien, miisstihr
unbedingt den Zauber Engel saugen. Mit der
Schliisselkarte Nr. 1 kehrt ihr zum Speicherpunkt
unten zuriick. Geht von hier aus nach links und 6ff-
net mit der Karte die linke Tiir. Ihr gelangt in das
Eisstadion. Die unfreundlichen Spieler lasstihr feu-
ergebundene Zauber spiiren. Uberquert das Spiel-
feld und ihr gelangt driiben in einen anderen Gang.
Betretet dort das rechte Zimmer. Hier verbirgt sich

turm entdeckt, und landet dort. Untersucht das ;fd
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[ Pandemo
v,/ Diabolos

ein galbadianischer Schiiler, der euch die Schliissel-
karte Nr. 2 aushéndigt. Nun solltet ihrin den dritten
. Stock hinaufgehen (vom Speicherpunkt aus nach
rechts die Treppe nach oben). Hier geht es eine Me-
talltreppe hinauf. Vom hinteren Bereich aus springt
ihrin den Hof und geht nach links. Durchquert die
Halle und ihr gelangt in einen Bereich, in dessen
Mitte ein nettes Monster namens Cerberus auf euch
wartet. Dieser ist eine weitere Guardian-Force. Be-
vor ihrihn jedoch angreift, solltet ihr vorsichtig um
ihn herumgehen und den Speicherpunkt nutzen.
Wenn ihrim Kreis um Cerberus herumlauft, trefft ihr
auf recht unterschiedliche Monster. Levelt eventuell

= eure Truppe ein wenig auf, bevor ihr ihm gegenii-
bertretet.

5= Cerberus

Cerberus kann sich als harte Nuss erweisen, denn
sein Tripple-Zauber ermdglicht es ihm, dreimal hin-
tereinander schwere Zauber einzusetzen. Beginnt
daher am besten den Kampf, indem jedes Gruppen-
mitglied sofort den Tripple-Zauber saugt und auch
auf sich selbst anwendet (untere Reihe der Frage-
zeichen bei Cerberus). Dann solltet ihr Reflekt und
Protos einsetzen. Nachdem eure Truppe jeden Zau-
ber dreifach einsetzen kann, habt ihr sogar die Mog-
lichkeit, einen Heilzauber nachzuschieben. Atta-
ckiert Cerberus keinesfalls mit Blitz-Zaubern. Hier-
durch regeneriert er nur seine Kraft. Ifrit und Feuer-
zauber zeigen eine verheerende Wirkung bei ihm.
Achtet darauf, dass Cerberus mit allen Wassern ge-
waschen ist. Sobald er selbst Tripple einsetzt, muss
dieser Zauber sofort von euch mit Anti-Z gebrochen

werden. Beachtet ihr diese Hin-
weise, gehort die G.F. Cerberus
schnell euch. Ubrigens, im Licht,
in dem Cerberus war, versteckt
sich ein Draw-Punkt. Aussaugen!

A &=~ ciferund Edea

v

Verlasst die Eingangshalle durch

den linken Gang. Betretet das linke Zimmer

und redet mit der Schiilerin, die euch bereit-

willig die letzte Schliisselkarte aushandigt.
Marschiert zur Eingangshalle zuriick und

speichert. Sucht dann das Besprechungs-

zimmer, in welchem ihrim friiheren Verlauf

der Geschichte schon einmal gewesen seid. Von hier
aus findet ihr zur Linken einen Aufzug, der euch di-
rekt zu Cifer und Edea bringt. Oben ist ein Speicher-
punkt rechts. Nutzt ihn, bevor ihr dem netten Par-
chen gegeniibertretet. Zuerst habt ihr die Aufgabe,
Cifer niederzuringen. Die G.F. Cerberus gekoppelt?
Ja? Dann setzt diese ein, um allen Partymitgliedern
den mehrfachen Einsatz von Zaubern zu ermogli-
chen. Haltet eure Hitpoints méglichst hoch, da Cifer
eine knallharte Attacke einsetzt, die einem Charak-
ter sehr viel Lebenspunkte abziehen wird. Sobald
Cifer sich mit Hi-Potions versucht aus der Affare zu
ziehen, wisst ihr, dass seine Punkte zur Neige ge-
hen. Setzt nun machtige Guardian-Forces ein. Ist er
zundchst ausgeschaltet, zaubert Edea sich in Sicher-
heit. Bringt eure Charakter in Ordnung und fahrt mit
dem Aufzug hinunter. Lauft am Besprechungs-
zimmer vorbei und betretet die Informationshalle.
Stellt Squall unten beim Podest ab. Daraufhin wird
sich Edea zeigen, und auch Gifer aufs Neue, der jetzt
beweisen will, dass er kein Versager ist. Setzt unbe-
dingt wieder Cerberus ein, um jedem Charakter die
Fahigkeit zu geben, einen Zauber dreifach anzu-
wenden, Mit der G.F. Ifrit und feuerbezogenen Zau-
bern schadet ihr Edea am meisten. Sie setzt mit Vor-
liebe Gemach ein. Entgegnet ihr darauf mit Anti-Z
und Hast-Zaubern. Mit etwas Gliick besiegt ihr sie
schon beim ersten Anlauf. Leider wird Rinoa schwer
verwundet.

Ende CD 2

Ihr kommtin der Krankenstation des Gardens
wieder zu euch. Begebt euch auf den Weg zu Edeas
Haus, um Direktor Cid und die nun normale Edea zu
treffen. Sie offenbart euch die Geheimnisse, dass die
Hexe Artemisia in sie eingedrungen ist und die Kon-
trolle ibernommen hat. Diese will eine Zeitkompre-
mierung herbeifiihren. Kehrt danach in euren Gar-
den zuriick und berichtet den anderen SEEDs hier-
von. Schaut dann mit Squall bei Rinoa in der Kran-
kenstation vorbei. Dann iibernehmt ihr erneut Lagu-
na und seine Gefdhrten Kiros und Ward. Die drei

 dies endlos wiederholen.)

heuern gerade bei einem Amateurfilmer an, da sie
recht knapp bei Kasse sind. Laguna muss hier ( '
eine Filmszene als edler Ritter im Kampf gegen {
einen Drachen bestehen. Allerdings taucht, wie =

es der Zufall will, ein echter Drache auf. In einer = &
kurzen Sequenz miisst ihr diesen schwachen, )

um zu fliehen. Jedoch erholt sich dieser und

stellt sich Laguna erneut in den Weg. Bevor ihr

in den Kampf einwilligt, solltet ihr die Szene nach

links verlassen, G.F. koppeln und vor allem spei-

chern! Denn der Rubrum-Drache stellt eine Ver-
kérperung an Hitpoints dar. Ihr diirft ihm alles an
Kréften zeigen, was ihr zu bieten habt, nur Feuer-

und Wind-Zauber (und deren Guardian-Force-Pen-
dants) nicht. Durch diese Elemente wird der Drache
gestarkt. Ist dieser besiegt, trifft Laguna auf Edea.
Daraufhin bricht die Verbindung in die Vergangen-

heit ab und Squall erwacht an Rinoas Krankenbett.
Besucht erneut Edea in ihrem Haus. Diese gibt euch
den Hinweis auf die Bucht des Centra-Kontinents

sowie einen Brief. Schaut ins Haus. Hier liegt ein
weiteres Waffenjournal. In einem anderen Raum

findet ihr einen Draw-Punkt. Kehrt zum Garden

zuriick und macht euch auf die Suche nach dem

Schiff der weisen SEEDs. (Kleiner Hinweis: Verkauft

ihr Edeas Brief in einem Geschaft, erhaltet ihr hier-

fiir Gil. Edea schreibt euch einen neuen. Ihr diirft

o B shumi-Dorf

Bevor wir uns auf die Suche nach dem Schiff ma-
chen, besuchen wir das Shumi-Dorf. Schaut einmal
in dem Keller des Gardens vorbei und leert den ver-
steckten Draw-Punkt dort. Ihr werdet auch auf zwei
Einwohner des Shumi-Dorfes treffen. Redet mit die-
sen. Im Dorf selber (findet ihr auf der Karte im Spiel)
bezahlt ihr vor dem Aufzug die gewiinschte Summe
am Draw-Punkt und saugt. Benutzt dann den Auf-
zug. Im eigentlichen Dorf angekommen, schaut ihr
euch tiberall um. Neben weiteren Draw-Punkten
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findet ihr hier auch ein weiteres Waffenjournal. So-
bald ihr eine Steinstatue von Laguna gefunden
habt, erfahrt ihr einiges iiber die Shumis und deren
Entwicklung. Sucht dann den Altesten auf. Auch von
diesem erhaltet ihr einige Informationen und das
Versprechen iiber ein Geschenk, wenn ihr dem Bild-
hauerim Atelier helft, fiinf Steine zu finden. Erledigt
dies. Die Steine findet ihr folgendermafien. Blauer
Stein: Dieser steht gleich links neben der Statue im
Atelier an der Wand. Der Windstein ist links neben
dem Hotel am Eingang des Dorfes. Squall bemerkt,
dass dieser Stein Wind blast. Berichtet dem Bild-
hauer davon. Der Lebensstein verbirgt sich rechts
des Hauses vom Altesten. Stellt Squall an die Fels-
wand, und zwar an die Stelle, an der sehr viele Wur-
zeln sind. Squall erklettert den Fels. Berichtet dem
Bildhauer davon. Der Schattenstein liegt oben am

Ausgang des Aufzuges. Fahrt
hinauf und sucht rechts eine Stel-
le, in der sich zwei Schatten kreu-
zen. Bringt den Schattenstein
zum Bildhauer. Den Wasserstein
findet ihr eine Hiitte weiter im
Abfluss links neben dem Bastler.
Bringt auch diesen Stein zum
Bildhauer. Nun schaut ihr beim
Altesten vorbei, um das Geschenk
entgegenzunehmen. Das Ge-
schenk ist ein Blick auf seine offene Hand-
flache. Kann das alles gewesen sein? Gut,
verlassen wir das Dorf und betreten wir es

aufs Neue. Schaut beim Bildhauer vorbei.

Dort trefft ihr den Sekretér des Altesten.
Unterhaltet euch mit ihm. Stellt dann den

Altesten zur Rede. Nun schaut ihr beim Moomba
draufden vorbei und folgt ihm zuriick zum Sekretar.
Redet mit diesem und schaut erneut beim Altesten
vorbei. Redet wieder mit dem Sekretdr und besucht
dann den Schapfer in seiner Bastelstube. Jetzt ist
wieder ein Gespriich mit dem Altesten fillig. Dieser

Ist aus
Test durchziehen
stellt, die ihr j

SEED-Leve
§ SEED-I 0
SEED-Level

SEED
SEFD-1

" gen Zeitpunkt gesprochen. Aber dies nur nebenbei.

er- y
zahlt etwas von einem geeigneten Mann im Wohn-
haus. Diist mit dem Garden nach Fisherman’s Hori-

zon und besucht den Handwerker dort, der rechts
neben dem zerstérten Bahnhof lebt. Nebenbei

konnen hier auch die Draw-Punkte abgeklappert

und ein paar Items eingekauft werden. Ihr er- ) \
haltet von ihm eine kleine Puppe, die ihr dem -j & \‘
Schépferim Shumi-Dorf iiberreichen miisst.

Daraufhin ldsst sich dieser darauf ein, bei der /‘
Gestaltung der Statue zu helfen. Besucht dann

wieder einmal den Altesten, der euch ein Item iiber-
reicht. Dieses Item (Zu-Schild) befahigt eine G.F

nach eurer Wahl, eine weitere Ability zu erlernen.
Schaut noch einmal in die Werkstatt hinein. Even-
tuell kann jetzt schon oder auch spéter der Fischer

aus Fisherman's Horizon im Dorf angetroffen wer-
den, vorausgesetzt ihr habt mit diesem zum richti-

Ein letzter Besuch beim Altesten informiert euch
dariiber, dass die Arbeit bald getan sein wird. Ob
wir spater noch einmal das Shumi-Dorf besuchen
sollten?

Etwas Lust auf Chocobo-Weitwurf? Besucht Winhill
und geht in das grofle Gebaude beim Marktplatz
(kennt ihr noch aus Lagunas Geschichte). Hier wer-
det ihr gebeten, einige Teile einer Vase zu suchen.
Die Scherbenteile findet ihr, indem ihr zunachst die
Ritterriistung links in der Halle untersucht. Schaut
nun in das Haus, in dem Raine friiher lebte. Hier
lebt nun eine Frau, mit der ihr mehrmals reden
miisst. Sobald sie von einem Duft einer weifsen Blu-
me im Erdgeschoss gesprochen hat, solltet ihr unten
nachschauen. Die Bliite liegt auf einem Tisch vorne
rechts im Bild. Nachdem sie beschnuppert wurde,
erscheint Raines Geist. Geht zu dem Gespenst und
es wird eine Katze erscheinen. Untersucht diese
genauer. Sie hat etwas in ihrem Mund. Hierdurch
erhaltet ihr eine weitere Scherbe. Marschiert dann

zum Wegabschnitt mit dem Warnschild der Choco-
bos. Hier miisst ihr sehr flink eines der frechen Ge-

g}:: Winhill -
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Neues, aufier Draw-Punkte und die Infor-  * "8,
mation, dass Untersuchungen an einer ge- §
heimen Ruine vorgenommen wurden.

Wasserfall: Schaut euch genau zwischen

Deling und Timber um. Hier ist ein Wasserfall,

der einen versteckten Draw-Punkt bein- ~3
haltet.

Timber: Ubernachtet hier im Hotel, um ein

weiteres Waffenjournal auf dem Tisch des Zim-
mers zu finden. Beim Bahnhof erhaltet ihr sehr in-
teressante Biicher, die ihr kaufen solltet. Ubrigens
kann eventuell auch ein Madchen im hinteren Gleis-
bereich gerettet werden.

Dollet: Die Stadt kann nur iiber den Landweg er-
reicht werden. Der Rest des Weges muss zu Ful
zuriickgelegt werden. In der Stadt schaut ihr am
Strand unten nach, wo der Rest des aggressi-

ven Roboters liegt. Geht weiterin die Stadt und
folgt dem Jungen im Torbogen. Hort zu,

wie dieser seinen Anpfiff von seinem
Vater erhélt, weil er ein Bild be-
schmiert hat. Beachtet die Positi- =
on des weifen Knochens im Bild.
Geht wieder nach draufen und
besucht den ersten Stock der

Kneipe links. Hier liegt auf einem
der Spieltische ein weiteres Waf-
fenjournal. Besiegt ihr den spiel-
siichtigen Wirt, diirft ihr in sei-

nen privaten R&umen weitere
Literatur ausfindig machen. Mar-
schiert dann zu dem Platz, der auf )
dem Gemalde mit dem Knochen zu sehen war.
Hier versteckt sich rechts unten ein Draw-

, e '™
schopfe schnappen und in die Luft werfen. Mit et-
was Gliick findet ihr eine weitere Scherbe und Goo-
dies. Sollte nicht auf Anhieb eine Scherbe erschei-
nen, muss das Chocobowerfen so lange fortgesetzt
werden, bis ihr eine erhaltet. Das nachste Stiick be-
findet sich im Haus der alten Frau bei der Wegkreu-
zung. Redet mit ihr, bis sie von Raine erzahlt. Checkt
dann die weiften Blumen vorne rechts im Bild, um
eine weitere Scherbe zu erhalten. Bringt die vier
Stiicke dann zum Mann im groen Gebaude. Als
Belohnung erhaltetihr ein Item. Mit dem Holy-Stein
verlasst ihr die Stadt wieder. Wer will, kann vorher

- noch Lagunas ehemaliges Quartier besuchen. Ach
ja, dass ihr alle Draw-Punkte leert, versteht sich von
selbst.

N hﬂiﬁ?\ Rundgang

Raketen-Basis: Die Raketen-Basis ist vollkommen
zerstort. Allerdings findet ihr in ihren Ruinen einen
versteckten Draw-Punkt.

Wiistengeféngnis: Auch das Wiistengefangnis ist

i véllig uninteressant. Jedoch erhaltet ihr beim Kampf ~ PUnkt Untersucht auch den Knochen, den
gegen die Monster in diesem Gebiet einige wichtige der Hund hat. Hier erhaltet ihr ein wichti-
Ttems. ges Item. Dies kann mehrmals wiederholt
1 Deling-City: Hier findet ihr auch nicht sehr viel werden, vorausgesetzt ihr schaut mehrmals
am Strand, dann beim Bild und dann bei dem Hund
T vorbei.
. P==— Chocobo-Wiilder
# =N
Die Geschichte mit den Chocobos und den Waldern:
Sicher habt ihr schon die kleinen runden Wald-
T stiicke auf den Kontinenten gesehen, in welchen
= M sich die Chocobos verstecken. In jedem Wald befin-
i

: Allgemeine Trix Il

Bei Kimpfen gegen schwache Gegner solltet ihr immer erst einmal viele Zauber durch Draw
sammeln. Beispielsweise stolpern Esansucis gerne und bleiben einige Zeit hilflos liegen. Dies
bedeutet natirlich einen Schmaus an Zaubersaugen.

Wichtig! Saugt unbedingt mit dem Draw-Befehl unbekannte Zauber von den Gegnern, die mit
Fragezeichen gekennzeichnet sind, um diese kennenzulernen.

| Merkt euch die Draw-Punkte, denn im spateren Spielverlauf erhaltet ihr erneut dort Zauber-
| einheiten. Auch sind unsichtbare Draw-Punkte tiberall auf der Oberfldche der Welt versteckt.
| Diese befinden sich beispielsweise in Eingangen von Bahntunneln. Sucht also alles genau ab.

| Lauscht allen Hinweisen.
|

j Verlgufen? Oder irgendetwas vergessen? Wollt ihr einen Speicherstand laden? Dann macht
| einfach per R1 + R2 + L1 + [2 + Select und Start einen soften Reset der PlayStation.

ne tberlegte Flucht, falls ein Gegner zu stark ist, ist Ubrigens auch keine Schande.

Wl Habt ihr ein Fahrzeug gemietet, merkt euch den Parkpunkt, denn dieses kann man spdter
i erneut benutzen.

Im spdteren Spielverlauf, in dem ihr auf der Oberfldche der Welt von Ort zu Ort reist, verringert |
il ihr zufdllige Kdmpfe, wenn ihr einfach auf den vorhandenen Schienen lauft.

Items und Zouberspriche: Ihr konnt nur immer genau 100 Items und Zauberspriiche des glei-
chen Typs gleichzeitig bei euch tragen. Tauscht deswegen eventuell Zauber mit anderen Mit-
gliedern eurer Party aus. Items konnen durch verschiedene Fahigkeiten, die die G.F. im spdte-
| verlauf erlernen, in andere umgewandelt werden. Oder verkauft Uberschiisse bei
| einem Hdndler, um mehr Geld fiir benétigte Gegenstdnde zur Verfiigung zu haben.

| thr werdet auf verschiedene Magazine im Spiel treffen. Beispielsweise ein Waffenjournal oder |
| das Tierblatt "Mein Hund". Hier erhaltet ihr Hinweise dber Ausbau eurer Waffen, etc. Nachdem |

ihr etwas dber Hunde gelesen habt, miisst ihr in Rinoas Statusmeni gehen und dort einstellen, |
| welchen Trick ihr Hund als ndchsten lernen soll.

det sich ein Junge, der euch genau erklart, wie
ihr euch Chocobos fangen diirft. Allerdings

_ muss hierzu jedesmal ein kleines Ratsel gelost wer-

den. Habt ihr ein Chocobo, erhaltet ihrin den jewei-
ligen Gebieten weitere Power-ups fiir eure Charak-
tere und die Guardian-Forces. Lasst euch alles
genauer von dem Jungen erldutern. Seine Dienste
kosten zwar Geld, aber nachdem ihr euch auf einem
sehr hohen SEED-Level befindet, diirfte das nicht
allzu sehrins Gewicht fallen. (Die verschiedenen
Wialder kénnt ihr besuchen, wann ihr Lust habt. Um
das Abenteuer zu bestehen, ist es nicht unbedingt
notwendig, die Ratsel zu l6sen. Handelt so, wie ihr
es wollt.)

Das Schiff selbst zu finden erfordert etwas Geduld,
da es gut versteckt im zerkliifteten Strandgebiet
liegt. Schaut genau auf die Karte, um es zu finden.
Leider vertrauen euch die Schiffseigner nicht gera-
de. Lauft auf dem Schiff herum, bis ihr Watts und
Thon, Mitglieder der Widerstandsbewegung von
Rinoa, findet. Unterhaltet euch mit ihnen. Geht dann
auf die Briicke. Lest hier ein weiteres Waffenjournal




% und
- - sprecht
mit Thon. Falls ihr
eine Ausgabe eines Hef-
tes aus Timber habt, das
nicht ganz jugendfrei ist,
kénntihr es gegen Items eintau-
schen, bzw. gebt ihm das Heft umsonst
und er schenkt euch die Items. Solltet
ihr kein Heft besitzen, schaut einfach
nochmal in Timber im Verlag bei
der Empfangsdame nach. Redet
dann wieder mit dem Anfiihrer
der weisen SEEDs. Zeigt ihm
Edeas Brief und redetihn
7 nochmal wegen Ellione an. Er er-
‘. zahlt euch daraufhin, wie sie freiwillig auf
ein Eshtar-Schiff wechselte. Daraufhin wechselt
die Szene auf die Briicke des Gardens. Schaut dann
erst einmal bei Rinoa vorbei. Squall nimmt sie vor-
sichtig auf und verldsst mitihr den Garden. Er will
nach Eshtar, so schnell wie irgend méglich. Auf
dem Weg dorthin trifft er Quistis und Xell, die
schon auf ihn warten. Selbst Edea unterstiitzt
ihn. Stellt dann eine neue Gruppe zusammen
und macht euch auf die Suche nach Eshtar.

o

Nachdem ihr die lange Bahnstrecke {iberquert habt,

gelangtihr an einen Abschnitt, wo ihr einen See
% vorfindet. Lauft einfach in diesen hinein. Nach einer
kurzen Unterhaltung betretet ihr einfach das Gelan-
de und stellt eine Gruppe zusammen. Denkt daran,
dass die Guardian-Force Diabolos mittlerweile die
Fahigkeit Rauben erlernt haben sollte. Setzt diese
gezielt in dieser Gegend gegen die Feinde ein. Ihr
erhaltet somit einige interessante Gegenstande.
Sobald ihr das gewaltige Dinosaurierskelett zur
rechten Bildseite erreicht, erklimmt ihr seine Kno-
chen. Ihr marschiert zwar einen kleinen Umweg,
aber dafiir erreicht ihr Draw-Punkte. Lauft den Weg
entlang. Sobald ihr eine Klippe passiert, springt
euch ein starkes Monster namens Abadon entge-
gen. Im folgenden Kampf muss darauf geachtet wer-

den, welche Kérperstellung
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dieser einnimmt. Kauert er vor euch, miisst ihr mit
starken wassergebundenen Kraften attackieren.
Siren und Leviathan sind hierfiir hervorragend ge-
eignet. Nimmt Abadon eine stehende Stellung ein,
niitzen Attacken nicht sehr viel. Da er sehr starke
Magie-Attacken einsetzt, solltet ihr regelmaiig von
ihm Medica- und Vitra-Zauber saugen und diese
sofort fiir eure Truppe nutzen. Es kann vorkommen,
dass ihr ganze Runden nur mit der Wiederherstel-
lung eurer Charaktere zubringen miisst. Wartet da-
herimmer ab, bis Abadon in kauernder Stellung Op-
fer eurer Kréfte wird. Habt ihrihn besiegt, lauft ihr
weiter, bis es nicht mehr weitergeht. Ihr solltet nun
an einer Stelle stehen, an der die Luft stark blitzt.
Lasst Squall den Boden absuchen, und es wird ein
geheimer Eingang aktiviert, durch den ihr weiter-
gelangt. Benutzt nach dem Weg den Aufzug. Sobald
dieser gestoppt hat, solltet ihr das versteckte Eshtar
finden. Kaum habt ihr die Transportplattform verlas-
sen, werdet ihr auch schon von der hochentwickelten
Technologie der Bewohner Eshtars iiberrascht. Thr
habt nun erneut die Aufgabe, Laguna und seine Ge-
fahrten zu iibernehmen. Wahlt eine Dreier-Gruppe
aus. Hattet ihr zuvor Edea in der Gruppe und auf sie
waren G.Fs gekoppelt, konnen diese spéter neu den
Gruppenmitgliedern gegeben werden. Also keine
Sorge. Als Laguna werdet ihr auf einer technologi-
schen Baustelle gefangen gehalten. Redet mit den
Mitgefangenen und den Wachtern so lange, bis die
Wachleute den Teil der Baustelle verlassen miissen.
Kiimmert euch erneut um die Mitgefangenen und
ihr werdet in einen Plan eingeweiht. Daraufhin er-

~ scheinen einige Wachen. Koppelt die G.F. auf eure

Freunde Ward und Kiros und erledigt die Wach-
mannschaft. Fahrt anschliefend mit dem Aufzug
nach oben. Hier belauscht ihr eine Unterhaltung
zwischen Odyne und seinem Assistenten. Verlasst
dann das Gebaude, speichert, saugt den Draw-Punkt
leer und redet mit den anderen Personen. Marschiert
wiederin den Besprechungsraum und schnappt das
Waffenjournal. Nun sucht ihr Odyne und stellt ihn
zur Rede, Dieser versucht mit einem Fahrzeug zu
fliehen. Die Gruppe holtihn jedoch ein und zwingt
ihn, sie zu Ellione zu bringen. Nachdem das Ziel er-
reicht ist, solltet ihr bei den Transportschiisseln hin-
ten rechts den unscheinbaren Draw-Punkt nicht
iibersehen. Setzt euch dann auf den Transporter und
redet mit Ellione. Die Soldaten, die sich euch auf
dem Weg entgegenstellen, sind zwar mit G.F-Kraften
recht leicht zu besiegen, allerdings beherrscht der
eine oder andere einen Schlag, der ein Gruppenmit-
glied sofort toten kann. Fackelt mit ihnen also nicht
lange herum und setzt sofort die Guardian-Forces

[ o

ein. Um an Ellione selbst zu gelangen, reicht es, La-
guna etwas an der Konsole rechts spielen zu lassen.
Wiederholt das so lange, bis die Zelle offen ist.
Nachdem die Meldung , Schloss entriegelt” er-
scheint, verlasst ihr einfach den Raum und mar-
schiert mit Hilfe der Transportscheibe unten hinein.
Nun gelangtihr wieder in die Gegenwart zuriick und
tibernehmt Squalls Gruppe. Ein Beamter der Stadt
Eshtar bringt euch daraufhin zum Palast. Redet mit
Odyne und schaut euch danach genau in der Stadt
um. Ihr werdet schnell merken, dass Eshtar gewalti-
ge Ausmafie besitzt. Lauft per pedes iiberall herum
und macht euch mit den Wegen vertraut. Redet mit
den Passanten und haltet nach Draw-Punkten Aus-
schau. Besucht die Einkaufspassage. Hier residieren

sechs Handler. Klappert diese der Reihe nach ab und
kauft alle Items, die eure Inventar-Liste nicht auf-
weist. Gerade die Biicher sind sehrinteressant. Soll-
te ein Handler mal nicht gedffnet haben, klickt ihr
einfach erneut auf die Auswahl. Manchmal bekommt
ihrvon ihnen auch ein Geschenk in Form eines niitz-
lichen Items ausgehandigt. Lest dann die ganzen
Biicherin der Item-Liste durch, um die dort erklérten
Fahigkeiten auf eure Partymitglieder zu iibertragen.
Schaut dann in den Status der Charaktere, um bei-
spielsweise Rinoas Hund Angel neue Aktionen, die
es zu erlernen gilt, zuzuweisen. Habt ihr die Stadt
lange genug unsicher gemacht, lauftihr links bei der
Einkaufspassage entlang und verlasst die Stadt mit
einem Mietwagen.

.Fg_;\ Tears-Point

Auferhalb Eshtars werdet ihr vier neue Locations
vorfinden. Schaltet die Karte im Spiel zu und sucht
den Ort Tears-Point heraus. Besucht diesen, saugt
die Draw-Punkte leer und schnappt euch einfach den
Ring des Salomon, der einfach so auf dem Boden
herumliegt. Schaut ins Item-Menii und ihr erfahrt
schnell, dass in dem Ring eine Guardian-Force
schlummert. Allerdings bendtigt ihr einige Items, um
diese dazu zu bewegen, sich euch anzuschliefRen.
Doomtrain fordert Folgendes von eurem Item-Menii:
6 Eisenrohre, 6 Mega-Pille 2 sowie 6 Kiisschen-
Fiihler. Ihr erhaltet Eisenrohre durch Besiegen der
Gegner Wendigo, die ihrin der Raketen-Basis trefft.
Kiisschen-Fiihler fallen euch spater im Spiel dut-
zendweise in das Item-Inventar. Mega-Pille 2 erhal-
tetihr beispielsweise, indem ihr normale Mega-
Pillen (ihr bendtigt je 10 Stiick) mit der Ability von
Alexander namens Medizin-Wandler umwandelt.
Doomtrain hat eine Fahigkeit namens Junk-Shop. Mit
dieser diirftihr einfach iiber das Menii eure Waffen
aufpowern, vorausgesetzt ihr filhrt die richtigen
Gegenstande bei euch. Fortsetzung folgt ...
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- Lauft nach dem Vorspann erst einmal zu

~ Gail, um neue Anweisungen zu erhalten.
Geht durch die griine Tiir in das Material-
lager rechts von Gail hinein und schnappt
euch den Schliissel, der im Regal liegt

. (Bild 1). Schiebt das Regal zur Seite und

- nehmt das Medi-Pack auf. Kehrt in den
Hinterhof der Einrichtung zuriick und
folgt Gail zu dem Hilfsgeneratorraum Fa.
Setzt die Batterien wie beschrieben (Bild
2) ein und legt den Schalter rechts neben
dem Sicherungskasten um. Lauft dann
zurlick in den Hinterhof der Einrichtung
und sucht die Steuerzentrale F1 auf.
Sprecht mit Robert und begebt euch in

F

'DINO CRISIS

Capcom hat zur Dino-Hatz geblasen und das wollten wir uns natiirlich nicht entgehen lassen. Mit
unserem ultimativen Uberlebenskit seit ihr bestens fiir den Ausflug in den Jurassic Park

geriistet.

Richtung des Verwaltungsbllros. Driickt
dort den Schalter an der Wand und lest
euch die Anleitung im Computer aufmerk-
sam durch, damit ihr spdter das DDK-
Schliisselsystem bedienen kénnt. Nehmt
die Diskette auf dem Regal und das Steu-
ergerdt bei der Leiche an euch und &ffnet
den Safe an der Wand mit der Kombinati-
on 0426, ehe ihr den Raum verlasst und
die Verwaltungsbiirovorhalle betretet. Im
Umkleideraum findet ihr den zweiten
DDK-Schliissel, den ihr erst spater
braucht. Bewegt euch nun in Richtung
Haupteingang und steigt liber die Trep-
pen in den ersten Stock. In der Halle F2

wartet erst einmal ein Dino auf euch, den
es schnellstens zu erledigen gilt. Geht in
die Bar und 6ffnet den Safe mit der Kom-
bination 8159. Hier findet ihr einen Pisto-
lenumbau, der eurer Waffe mehr Leistung
gibt. Geht vor die Tiire des Chefbiiros und
offnet die Tiir mit dem Passwort HEAD.
Sammelt eine weitere Diskette ein und
nehmt die Munition auf. Am Fenster be-
findet sich eine kleine rote Box. Steckt
den Leo-Schliissel in den rechten und

T L fee AL

Welchen willst Du

den Sol-Schliissel in den linken Schlitz.
Gebt die Kombination 705037 ein und
nehmt die L-Karte an euch. Untersucht
ihr das Fenster, bricht ein T-Rex durch die
Scheibe hindurch. Wartet, bis er den Kopf
zuriickzieht und sprintet zur Tiir hinaus.
Lauft jetzt zum vorderen Eingang und
sammelt eine weitere DDK-Karte von der
Leiche auf. Begebt euch wieder zum
Haupteingang und offnet die doppelfliigi-
ge Tiire mit den beiden DKK-Disketten.
Gebt als Passwort NEWCOMER ein und
betretet die Fahrstuhlhalle.

. /1: Materiallager

3: Vorhalle
: Kontrollraumflur

4

5

6: Kabinen
7: Haupteingang
8: Fahrstuhlhalle
9

10: Vorlesungsraum
11: Biiro

13: Hinterhof
14: Vorderer Eingang
15: Strg-Konferenzraum

17: Steuerzentrale 1F

2: Hilfsgeneratorraum 1F

: Verwaltungsbiirovorhalle

: Vorlesungshallenvorraum

12: Hinterhof der Einrichtung

16: Weg zum Hilfsgenerator

@: Verwaltungsbiiro
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Halle B1
Materialzugang
Ausfiihrungsraum B1
Haupthalle B1
Bibliothek
Forschungsbereich
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Simulationsraum
10: Computerraum
Hilfsgenerator B1
12: Forschungs-
konferenzraum
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Gang zur Krankenstation

Gasexperimentierraum

Geht von dort aus in die Vorlesungsraum-
vorhalle, deaktiviert die Laserbarriere
und legt die beiden Dinos um. Begebt
euch nun in den Vorlesungsraum und
nehmt den Schliissel an euch. Nach der
Dino-Attacke werdet ihr von Gail gerettet.
Lauft jetzt in das Bliro und schlief’t die
Tir zur Vorhalle auf. Sucht erneut die
Steuerzentrale 1F au,f um den Anweisun-
gen von Rick zu lauschen. Geht jetzt zu
dem Hinterhof der Einrichtung zuriick, in
den umzdunten Raum hinein und steigt
zum Hilfsgenerator B1 hinab. Dort
schnappt ihr euch die Batterie bei dem
griinen Blinklicht. Setzt diese bei den an-
deren Batterien ein und bringt sie in die
richtige Reihenfolge (Bild 3). Aktiviert
den Reaktor und begebt euch in die
Steuerzentrale F1 zuriick. Hier miisst ihr
jetzt eine schwere Entscheidung féllen.
Wollt ihr mit Rick einen verwundeten Kol-
legen retten oder mit Gail nach dem ver-
schwundenen Professor suchen. Folgt am
besten Gail, denn sein Weg ist etwas ein-
facher als der von Rick. Haltet euch nach

leks -—dMltte

der Tiire links und steigt die Treppen hin-
unter in den Gang zur Krankenstation.
Betretet die Krankenstation und sammelt
die Datenkarte auf dem Schreibtisch auf.
Lauft zu der Halle B1, wo ihr Gail trefft.
Begebt euch dann in den Materialzugang
und deaktiviert die Laserbarriere. Jetzt
kommt ihr an eine offene Tiir, die euch
wieder zu dem Hilfsgenerator Ba fiihrt.
Klettert von hier aus nach oben und sucht
die Verwaltungsblirovorhalle auf. Schaltet
die Laserbarriere aus und geht geradeaus
in den Strg-Konferenzraum hinein. Nehmt
eine weitere DDK-Diskette auf und steckt
den Fingerscanner ein. Lauft jetzt zu dem
vorderen Eingang, um die Finger der Leiche
von Mark Doyle einzuscannen. Nachdem
ihr die Daten gesammelt habt, konnt ihr die
Diskette am Computer im Bilro umpro-
grammieren., Fiihrt die ID-Karte ein und
gebt den Code 57036 ein. Beschreibt die
ID-Karte neu, ehe ihr zuriick in den Hinter-
hof geht. Von hier aus lauft ihr den Gang
zum groBen Fahrstuhl entlang und durch
die Tiire hindurch.
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Unterirdischer Durchgang
zur Einrichtung

2: Materialraum
Verbindungsfahrstuhl 1

die Leiter hinauf. Lauft zuriick zum
grofen Fahrstuhl, um einen Stock tiefer
zu fahren. Im Ausfllhrungsraum B1 miisst
ihr rechts eine Leiter zur Kransteuerung
hinaufsteigen. Mit der Krankarte kénnt
ihr dann die stérenden Container entfer-
nen. Mit folgenden Kommandos rdumt ihr
den Weg frei: 1. nach oben, runter, links,
anheben; 2. links, absetzen; 3. nach
oben, anheben; 4. Exit. Durch den offe-
nen Durchgang kommt ihr wieder in den
Materialzugang. Von hier aus geht es in
Befreit euch von dem grofien Flugsaurier der Fahrstuhlhalle weiter. Fahrt mit dem
und bringt euch in der Steuerzentrale fiir linken Fahrstuhl eine Etage hiher. Offnet
den grofen Fahrstuhl in Sicherheit. die Tiir, die sich gegeniiber dem Fahr-
Nehmt die Diskette auf, durchsucht die stuhl befindet, mit den beiden DDK-Dis-
Leiche nach einer weiteren und lauft in ketten. Das Passwort lautet LABORA-
den hinteren Raum. Begebt euch nun in TORY. Geht die Haupthalle entlang und
den Gang zur Stromversorgung und rennt  deaktiviert die Laserbarriere. Lauft durch
schnell an den Flugsauriern vorbei. Be- die Bibliothek und zum Forschungsbe-
tretet den Raum fiir die Fahrstuhlstrom- reich. Im Forschungskonferenzraum
versorgung und klettert die Leiter hinun- findet ihr eine weitere DDK-Diskette, die
ter. Steckt die Karte ein, die in der Ecke euch erst spéter niitzlich sein wird. Geht
liegt und begebt euch zu den Terminals. jetzt zum Computerraum und aktiviert
Bringt die Rohre wie auf dem Bild be- das Terminal neben dem gelben Buch
schrieben (Bild 4) an und klettert wieder (Bild 5) mit dem Code 7248.




Geht jetzt durch die Tiire zum Gasexperi-
mentierraum und driickt an der Scheibe
erst den griinen, dann den roten und zu-
letzt den blauen Knopf, um den Forscher
vor dem giftigen Gas zu retten. Sprecht
mit ihm, bevor er stirbt, um eine Karte zu
erhalten. Untersucht die Leiche ein zwei-
tes mal, um an einen weiteren Schliissel
zu gelangen. Beim verlassen des Raumes
kommt euch ein Dino entgegen. Schiittelt
ihn ab und sperrt ihn in der Gaskammer
ein. Wer Lust hat kann das Untier auch
noch mit dem giftigen Gas umbringen.

Halle 2F

Bau

Chefbiiro
Funkraum
Kommunikations-
antennenraum
Durchgang zum

Kommunikationsbereich

Lauft nun zuriick zu der Bibliothek und
steckt den B1-Schliisselchip in das blaue
Computerterminal (Bild 6). Uberschreibt
die Chipdaten mit dem Code 3695. Jetzt
miisst ihr noch verschiedene Dateibltcke
umsortieren. Stellt euch geistig vor, die
Segmente waren von unten nach oben
nummeriert, wobei die unterste Position
die 1 und die oberste ist die 6 sei. Setzt
zweimal die 2, einmal die 3 und einmal
die 5 nach oben. Jetzt geht am Computer
ein Licht an. Lauft zu dem Regal und legtt
erneut den Schliisselchip ein: Ihr erhaltet
die Schliisselkarte R. Geht erneut in den

Computerraum und steckt die Schliissel-
karte L in den linken Slot neben dem
grofRen Bildschirm (Bild 7). Ruft Gail, da-
mit ihr die beiden Schliissel gleichzeitig
einstecken konnt. Offnet das DDK-
Schloss mit dem Code ENERGY und geht

" in den Simulationsraum. Lauft zu der

Konsole, die sich am Tisch befindet und
gebt erst C, dann B und schlie3lich A ein.
Kehrt in den Computerraum zuriick und
schraubt die Platte auf der linken Seite
mit dem Schraubenzieher ab (Bild 8).
Jetzt habt ihr wieder die Méglichkeit
euch zwischen Gail und Rick zu entschei-
den. Folgt am besten den Anweisungen
Ricks, so spart ihr euch jede Menge Mu-
nition. Geht abermals in den Simulati-
onsraum. Setzt euch diesmal neben den
Notausstieg. Die folgenden Passwirter
sind zufillig generiert. Schreibt sie euch
am besten auf, bevor ihr sie eingebt,
denn ihr habt nur zwei Versuche. Steigt
die Luke hinab und sackt die Karte von
Dr. Kirk ein, ehe ihr zur Steuerzentrale 1F
zuriickkehrt und mit dem Aufzug nach

©



oben fahrt. Hebt den Schliissel rechts ne-
ben der Tiire auf (Bild 9) und verlasst den
Raum. Sucht den Kommunikationsanten-
nenraum auf und beniitzt den Sateliten-
antennenschliissel an der Konsole (Bild
10). Auf dem Weg zuriick zum Funkraum
werdet ihr mal wieder von einem T-Rex
angegriffen. Spurtet bis zu der Tiire und
stellt euch ganz in die Ecke. Gebt einige
Schiisse ab, bevor Regina von alleine in
der Tiir verschwindet. Lauft zuriick zum
vorderen Eingang und durchschreitet den
Zugang zum Heliport. Im Flugzeug Han-
gar miisst ihr erst einige Kisten verschie-
ben, um die Halle passieren zu kénnen.

Ordnet die Kisten wie auf dem Bild ge-
zeigt an (Bild 11) und verlasst die Halle.
Jetzt steht ihr dem gigantischsten T-Rex
gegeniiber. Rennt so lange vor dem Mon-
ster davon, bis Rick die Tiire aufbekom-
men hat. Fahrt mit dem Aufzug nach un-
ten und folgt dem unterirdischen Durch-
gang zur Einrichtung. Begebt euch in den
Materialraum und holt euch die ID-Karte
von der Leiche. Lest auf alle Fille die
Notitzen, welche am Boden liegen durch,
denn sonst kann Rick den Aufzug nicht
reparieren. Im Durchflilhrungsraum findet
ihr eine defekte Batterie, die ausge-
tauscht werden muss.

Gang zum grof3en
Fahrstuhl

Grof3er Fahrstuhl
Gang zur Strom-
versorgung

Zugang zum Heliport
Steuerzentrale fiir den
grof3en Fahrstuhl
Fahrstuhlstrom-
versorgung
Flugzeughangar
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2: Ruheraum
3: Teilelager

tierraum
: Durchgang

1: Stabilisatorentwurfsraum
4: Stabilisatorexperimen-

5

6: Energiebereich B2

7: Energiesteuerzentrale

8: Energieverteiler

9: Durchgang zum Privatlabor

10: Dr. Kirks Privatlabor

11: Dr. Kirks Bibliothek

12: Durchgang zum
Experimentierbereich

13: Experimentierraum

14: Stelle fiir Sicherheitspdsse
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Geht in den Durchfilhrungsraum B3 und
gebt Rick die Batterie. Gelangt danach in
die Steuerzentrale B3 und schnappt euch
die beiden Krankarten. Sucht das Waffen-
lager auf und tdtet die beiden Dinos. Im
Transportdurchgang findet ihr eine weite-
ren Krankarte und einen Schliissel. Kehrt
in das Waffenlager zuriick, um die beiden
Leitern hinaufzuklettern. Setzt die Kran-
karte B3-1 im Kran ein und gebt folgende
Kommandos: 1. rechts, anheben; 2. links,
senken; 3. hoch, anheben; 4. senken;

5. rechts, hoch, anheben, 6. hoch, runter,
senken; 7. rechts, hoch, runter, anheben;
8. Exit. Lauft zu dem toten Wissenschaft-
ler und nehmt die DDK-Diskette an euch
(Bild 12), ehe ihr zuriickgeht und dem
Durchgang zum Ausfilhrungsraum folgt.
Uber die Ruhestation kommt ihr in den

. zentralen Durchgang. Steigt hier eine

Etage hoher und geht durch den Durch-
gang zum Experimentierbereich in die
Stelle fiir Sicherheitspédsse. Schnappt
euch die beiden Disketten und schaltet
den Alarm am Computer aus. Benutzt den
Durchgang zum Experimentierraum und
klettert in den Luftschacht hinein (Bild
13). Im Gang liegt die Level C Karte (Bild
14), die ihr einstecken solltet. Nachdem
ihr die beiden Dinos getdtet habt, findet
ihr die zweite DDK-W-Diskette im Stabili-
satorentwurfsraum. Klettert durch den
Luftschacht zuriick und macht euch auf
den Weg zur Ruhestation. Offnet hier die
DDK-Tiire mit dem Passwort WATERWAY
und nehmt der Leiche eine weitere Dis-

kette ab. Zuriick im Durchflihrungsraum
B3 miisst ihr euch dem grofien Aufzug
ndhern, um eine kleine Zwischensequenz
zu sehen. Nehmt die Batterie aus dem
Sicherungskasten und tragt sie zuriick in
den Hilfsgeneratorraum B3, wo ihr wieder
die Maschine aktivieren miisst. An-
schlieBend geht es mit dem grofien Fahr-
stuhl weiter. Sammelt den Hafenschliis-
sel, die DDK-Diskette und einen weiteren
Plug ein und fahrt eine Etage hdher.
Zuriick im Eingliederungsbliro 6ffnet euch
Rick den Durchgang zum Hafen. Kehrt zu
der Stelle fiir Sicherheitspdsse zuriick
und dffnet die DDK-Tiire mit dem Pass-
wort STABILIZER. Vorher miisst ihr aber
noch eine Aufgabe erledigen. Geht an den
Computer und steckt die B2-1 Diskette in
den linken und die B2-2 Diskette in den
rechten Slot. Gebt als Passcode 0392 ein
und ordnet die Dateisegmente wie folgt
um: Linker Stapel zweimal 2, einmal 3,
einmal 4, zweimal 3 und zweimal 4. -
Rechter Stapel: zweimal 1, zweimal 2,
einmal 5, einmal 4, zweimal 3 und zwei-
mal 4. Sind jetzt beide Segmente unten,
miisst ihr nur noch die blauen auf die ro-
ten Stapeln und eure Karte ist neu be-
schrieben. Geht in den Stabilisatorexpe-
rimentierraum, schnappt euch eine wei-
tere Diskette und 6ffnet den Safe mit
dem Code 1281. Wertet eure Waffe auf
und lauft zuriick in das Teilelager, wo ihr
die DDK-Tiire mit dem Code DOCTORKIRK
offnet und im ersten Raum die B2-2 Karte
bei dem griinen Blinklicht, im zweiten
Raum die B2-1 Karte einschiebt.



Betdtigt den Schalter an der Briicke, um
die zweite Briicke auszufahren. Steigt in
die Energiesteuerzentrale hinab und be-
sorgt euch die Level B-Karte. Jetzt fiihrt
euch der Weg in den Energieverteiler.
Komplettiert eure Karte und untersucht
die Konsole. Dreht das mittlere Stiick
einmal nach links und legt es ab. Das
rechte Teil braucht ihr nicht zu verandern,
das linke Stiick muss aber nach links ge-
dreht werden. Kehrt in die Energiesteuer-
zentrale zuriick und aktiviert den Compu-
ter, der vor euch liegt. Zuriick im Energie-
verteiler, geht ihr zu der toten Frau.
Scannt die Fingerabdriicke am Schaltka-
sten links neben der Leiche und nutzt
den Durchgang zum Privatlabor. Hier
trefft ihr auf Dr. Kirk und Gail, wobei es
wieder eine Entscheidung zu féllen gilt.
Hier solltet ihr euch erneut fiir Gail ent-
scheiden. Es kommt ein langer und be-
schwerlicher Weg zum Spezialwaffenla-
ger. Weicht den zahlreichen Dinos am
besten aus und rennt schnell von einer
Tiire zur anderen. Nehmt die nétigen
Teile aus der Gefrierkammer, ehe ihr zu
der Stelle flir Sicherheitspédsse zuriick-
kehrt. Uberschreibt die Karte am Compu-
ter mit dem Code 31415. Zuriick in der En-
ergiesteuerzentrale aktiviert ihr den siid-
lichen Computer. Im Energiebereich lauft
ihr tiber die Briicke und driickt den grii-
nen Knopf. Setzt den Stabilisator ein und
fahrt mit dem offenen Aufzug eine Etage
tiefer. Uber den kleinen Steg kommt ihr
zu einem weiteren griinen Knopf, bei dem
ihr den Initializer einsetzt. Verfolgt den
Weg weiter und schaltet den Computer
ein. Mit dem Aufzug geht es dann wieder
nach oben, wo ihr den grof3en Computer
ebenfalls aktiviert. Lauft zuriick zu Gail
und rettet ihn. Mit dem Scanner kénnt ihr
die Position von Dr. Kirk bestimmen. Im
Stabilisatorexperimentierraum stellt ihr
dann den Bésewicht. Im geheimen Heli-
port solltet ihr euch mit geniigend Muni-
tion eindecken.

==

| e

Geht durch die grofie Tiire hindurch und
weicht dem T-Rex aus. Schief8t auf ihn,
bis er stehen bleibt. Jetzt habt ihr es
geschafft. Genief3t die Endsequenz und
lehnt euch entspannt in euren Sessel
zuriick.

Steuerzentrale
Waffenlager
Transportdurchgang
: Durchgang zum
Ausfiihrungsraum
7: Ruhestation
8: Zentraler Durchgang
9: Eingliederungsbiiro
10: Durchgang zum Hafen
11: Spezialwaffenlager
12: Geheimer Heliport
13: Hafen
14: Hovercraft-Schuppen
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1: Hilfsgeneratorraum B3
2: Durchfiihrungsraum B3
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TONY HAWK’S
SKATEBOARDING

Die Jagdsaison auf die hei begehr fen Tapes ist eroffnet. Damit ihr auch in schwierigeren Levels die astronomisch
hohen Punktzahlen erreicht, verraten wir euch die Specialmoves, die nichtin der Anleitung stehen. Bindet sie in
Combos ein und versucht, mit einem Grind abzuschliefen, und schon erklimmt ihr Tony Hawks Skateboard-Thron.
Bitte beachtet, dass die Tricks nur funktionieren, wenn sich eure Special-Leiste links oben gelb gefarbt hat und aufblinkt.

AWITEH fm;.pria RLIF
1580

Kareem Campbell: Casper Slide: 4, 1, A.

Jamie Thomas: Frontflip: 4, 1, O.

oot
SPEBIAL.

TRDNT-BAEK KIEXTLIP.

“GWITEH UARIAL HERIFLIP Jubn BAGKILIP

2500 ; 4000

Bucky Lasek: Varial Heelflip Judo: ¥, 1, 0.

#ebone ¥ 351‘"-"

l&.—_._.—_—l

DOUBLE. HARBILIP.

Geoff Rowley: Backflip: 1,1, O. Geoff Rowley: Double Hardflip: =, ¥, 0. Bob Burnquist: Backflip: 1, <, O.




Da die zu findenden Tapes vor allem in den htheren Levels wirklich gut versteckt sind, haben wir den Weg zu den letzten drei verborgenen
Tapes fiir euch genau dokumentiert.

Downtown Minneapolis
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"Ich habe ja schon einige verdammt gute End-
sequenzen zu Gesu:ht bekommen, aber es glbt ge-

%55%55%%55

IM RAUSCH DER

WEIHNACHTSZEIT

DATENSCHWUND

Lassen wir dieses Ihr-seid-die-
Besten-Gequatsche, kommen wir
auf den Punkt. Habt ihr die Memory-
Cards, die ihr als Goodies fiir Abon-
nenten verschickt, schon mal getes-
tet? Meine ist nach gut einem hal-

Sony gekauft zu haben. Das Pro-
blem, das ich anspreche, ist, dass
auf der Memory-Card meine ganzen
Erfolge waren. Ich finde, ihr solltet
euch iiberlegen, was ihr so ver-
schenkt. Ich wiirde mich sehr {iber
eine Entschéddigung freuen. Ach,
bevor ich es vergesse: Warum per-
foriert ihr die Codes nicht. Es ist

| wesentlich leichter, die Codes

zu schneiden.

Also, Manuel, ich bin ein ver-

deinen Arger (iber die verlore-
' nen Daten sehr wohl verstehen.

= ‘ Ich versichere dir, dass wir nicht

mutwillig defekte oder qualita-

tiv minderwertige Memory-
" Cards verschicken. Wenn ein
solcher Defekt auftritt, dann ist das
zwar drgerlich, jedoch unvermeid-
lich, da es immer passieren kann.
Obrigens versuche ich mich an den
Spruch ,.Einem geschenkten Gaul
schaut man nicht ins Maul® zu hal-
ten. Die Codes knnen wir aus pro-
duktionstechnischen Griinden nicht

herauszureifien als mit der Schere

Manuel Villa aus Freigericht

stdndnisvoller Mensch und kann

ben Jahr kaputt gewesen. Und mein
Freund hat es auch schon bereut,
nicht die originale Memory-Card von

perforieren. Ich hoffe, dir genligt
diese ,Ausrede“, da der Platz filr
eine genaue Erkldrung fehit.

MULTI-KULTI-CHIP
Ich bin ein Leser seit Erscheinung
eures Magazins und seit der dritten
Ausgabe ein gliicklicher Besitzer ei-
nes Abonnements. Zum wahrschein-
lich umstrittensten Thema Demo-CD
kann ich nur sagen, dass es mir per-
sonlich egal ist, wie ihr euch ent-
scheidet. Genug "gelabert”, jetzt
komm ich zu meinen Fragen: Da ich
jetzt meine PlayStation seit knapp
{iber einem Jahr besitze und die Ga-
rantie somit abgelaufen ist, bin ich
stark am Uberlegen, ob ich meine
PlayStation zur Multinorm umbauen
lasse, da ich auch gerne Import-
Spiele spielen mdchte, weil sie in
manchen Fillen spielerisch besser
sind. Bekommt man den Multinorm-
Chip auf3er bei einem Bestell-
Service noch irgendwo anders?
Kénnte man den Chip auch selber
einbauen oder sollte man ihn besser
einbauen lassen? Denn der Einbau
ist nicht sehr billig, wie ich in eini-
gen Anzeigen gelesen habe. Stimmt
es, dass es einen Adapter fiir die
PlayStation gibt, mit dem man die
guten alten Game-Boy-Spiele auf
der PlayStation spielen kann?
Korbinian Winkler aus Wiesbaden

Nachdem die Garantie flir deine
PlayStation abgelaufen ist, wiirde
sich ein Umbau schon lohnen, wenn
du wirklich Importspiele beziehen

willst. Zu einem Selbsteinbau wilrde
ich dir nur raten, wenn du auch ge-
niigend Erfahrung im Umgang mit
Létkolben und Platinen gesammelt
hast. Ist das flir dich Neuland, dann
wende dich lieber an Firmen (siehe
Inserate in der PSG), die den Umbau
fiir dich vornehmen. Von einem
Game-Boy-Adapter haben wir auch
schon gehbrt, allerdings noch nichts
Konkretes. Wenn dieses Hardware-
Tell offiziell erhdltlich sein wird,
werden wir darilber berichten.

EINFACH RAOUL FRAGEN!
Was ich zuerst loswerden mochte,
ist: Euer Mag ist supergeil. Ich lese
die PSG noch nicht lange, aber mich
wiirde mal interessieren, ob Raoul
noch bei euch ist. Ich méchte mir
bald eine PlayStation kaufen, Haltet
ihr das noch fiir eine gute Idee? Seit
wann gibt es euch? Muss ich die
PlayStation besonders reinigen?
Bringt ihr bald Rundumaufkleber?
Wie lange dauert es, bis ein Heft ge-
staltet ist? Was sind Genres? Wird
TOCA 3 erscheinen?

Oliver Schmitt aus Saarbriicken

Raoul gehdrt mittlerweile der PR-
Abteilung der deutschen Code-
masters-Niederlassung in Miinchen
an (wie geht’s Alter, die Kiiche
schon verkauft?). Zu deinen etlichen
Fragen. Natdirlich lohnt es sich noch,
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eine PlayStation zu kaufen. Wenn
du aber unter akutem Geldmangel
leidest, wire es vielleicht geschick-
ter, sich eine gebrauchte zu angeln,
denn immerhin kommt in etwa ei-
nem Jahr die neue (@abwirtskompa-
tible) PS2. Die PSG gibt es seit Feb-
ruar 1998. Einer besonderen Reini-
gung muss man die PlayStation

eigentlich nicht unterziehen. Falls es
jedoch Probleme mit dem Einlesen
von CDs gibt, sollte man versuchen,
mit einem feuchten Ohrstibchen
vorsichtig die Laserlinse zu reinigen.
Wann wir den nichsten Rundumauf-
kleber bringen, kann ich dir leider
nicht sagen. Das hingt in erster Li-
nie von den Softwareherstellem ab.
Wir brauchen rund drei Wochen, bis
eine PSG fertig ist (nicht mitgerech-
net die Druckzeit). “Genre” ist Fran-
ztisisch und bedeutet so viel wie
“Gattung/Art”, Fast alle Videospiele
lassen sich in Genres einteilen. Bei-
spielsweise Shoot "em Up, Jump &
Run oder Sport. Ob TOCA 3 bald
erscheinen wird, weifs wohl nur
Raoul...

PLAYSTATION 2 = PC?
In eurer letzten Ausgabe (11/99)
hatte ich im PlayStation2-Bericht
gelesen, dass sich {iber die PCMCIA-
Schnittstelle Festplatten an die PS2
anschliefen lassen. Meine Fragen
dazu: Wiirde damit auch ein Be-
triebssystem wie Windows oder
Linux auf der PlayStation 2 laufen?
Oder wird die Konsole selbst ein
Betriebssystem haben (ich erinnere
an den Dreamcast mit Windows CE)?
Dank der USB- und der Firewire-
Schnittstelle miisste es doch auch
mdglich sein, die PS2 an den PC
oder den Apple Macintosh anzu-
schlieen? Ist ein kostenloser
Internet-Zugang wie beim Dream-
cast auch fiir die PS2 geplant?
Gandalf (OBonn13@aol.com)

Diese Fragen gehen sehr stark
ins technische Detail. Daes
bislang von Sony nur
recht oberflichliche

Angaben beziiglich

Betriebssystem gibt (wegen der Ge-
heimhaltung), sind die nun folgen-
den Zeilen reine Spekulation. Ich
gehe davon aus, dass die PSz ihr
eigenes Betriebssystem haben wird.
Ob es kompatibel zu géngigen PC-
oder Mac-Standards sein wird, ist
wahrscheinlich. Ansonsten wire ei-
ne PCMCIA- oder USB-Schnittstelle

nicht sehr sinnvoll. Auch zum Thema

Internet hilt sich Sony bislang zu-

rilck. Man beobachtet wohl noch die

Konkurrenz.

OUTRO-ARGER

In meinen ganzen Jahren als Video-
spieler habe ich bisher nur alles mit
einem Licheln (oder anderen Gri-
massen) kommentiert, Nur mittler-
weile muss ich meinem angestauten
Arger iiber eine bestimmte Sache
mal Luft machen! Es ist ein Trend,
der sich auch schon iiber einige Jah-
re hinwegzieht. Ich rede von Outros
oder Endszenen! Ich habe ja schon
einige verdammt gute zu Gesicht
bekommen, zum Beispiel Lionheart
(wer erinnert sich noch?) oder Final
Fantasy VII! Doch es gibt genug
Spiele, bei denen einfach auf eine
Belohnung verzichtet wird. Das ist
einfach eine Frechheit. Man zockt
sich Tage lang die Finger wund und
erwartet, dass das Ende der Ge-
schichte passend verpackt présen-
tiert wird... und dann kommt nichts
oder nur sehr wenig. Gut, solche
schlechten Scherze wie seinerzeit
bei Jurassic Park auf dem SNES
(,Congratulations, you have es-
caped Jurassic Park“ auf einem
schwarzen Bildschirm) sind uns ja
grofitenteils erspart geblieben. Aber
es gibt auch andere Negativbeispie-
le: Soul Reaver. Meiner Meinung
nach eines der besten PS-Spiele der
letzten Zeit mit grandioser Optik
und Atmosphdre. Die Geschichte
wird mit einem klasse Intro eingelei-
tet und wahrend des ganzen Spiels
durchweg toll weitererzahlt. Das
Ende allerdings ist mehr als enttéu-
schend. Gerade mal ein kurzer Mo-
nolog und der Satz ,,Fortsetzung
folgt“, Okay, es ist schon gut zu wis-
sen, dass es wohl einen hoffentlich
besseren Nachfolger geben wird,
aber doch nicht so. Gut, man kénnte
jetzt sagen: ,Hauptsache man hatte
Freude beim Durchzocken.“ Man er-
wartet allerdings bei solchen Spie-
len einen gewissen Ausklang, der
hier nicht geboten wurde. Da fehlt
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einfach was! Nun denn, ich hoffe,
dass viele Zuschriften von anderen
gleichgesinnten Spielern und even-
tuell euer Mitwirken dazu beitragen
kann, solche Negativtrends mog-
lichst zu vermeiden.

Pascal aus Krefeld

Dieses Statement trifft ganz unsere
Meinung!

ALT & SPIELEVERLASSEN
Ich muss euch eine brennende Frage
stellen, die sicher auch die anderen
Leser interessiert. Was passiert ei-
gentlich mit euch, wenn die Play-
Station 2 auf den Markt und unter
die Leute kommt? Heif3t ihr dann
vielleicht "PSG2"7? In Verbindung
mit der vorherigen Frage stellt sich
eine weitere. Erscheinen eigentlich,
wenn die PS2 da ist, noch Play-
Station-1-Titel? Oder bleiben wir
"normalen PlayStation-Spieler”
spieleverlassen? Kann man eigent-
lich auf der PS2 auch Filme vom
Fernsehen auf DVD aufnehmen?
David Gorman aus Luzern (Schweiz)

Wir werden allerhéichstwahrschein-
lich weiterhin PlayStation Games
heiBen (wie sieht das auch aus:
PlayStation 2 Games). Natiirlich
wird Sony eine gewisse Ubergangs-
zeit haben und weiterhin “alte”

PlayStation-Spiele produzieren,
wenn der Konsolen-Nachfolger in
den Regalen stehen wird. Immerhin
ist die PlayStation 2 abwirtskompa-
tibel. Die neue Hardware wird keine
Aufnahme-Funktion fiir DVDs ha-
ben. Diese Technik ist bislang noch
sehr teuer und es wird noch Jahre
brauchen, bis es sie zu einem er-
schwinglichen Preis zu kaufen gibt.

GESICHTSVERIERRUNG
Ihr seid das beste Magazin, das ich
kenne. Nun zu meinen Fragen: Was
heifit "tha.”? Wie sieht Gunther
wirklich aus? Bei den Bildern in den
Ausgaben war nur das Bild von
Duke Nukem und Psycho Mantis.
Swen Meyer aus Stuhr

Tja, Swen, wie Gunther wirklich aus-
sieht, wissen wir selber nicht ganz
genau. Wir vermuten, dass er ei-
gentlich gar kein richtiger Mensch
ist, sondern eine Art Nikotin-
Promille-Monster aus den Nieder-
hillen, der unseren Redaktions-
alltag nur unnitig versauen will!
Und ich garantiere dir, mit den Bil-
dern von Duke Nukem oder Psycho
Mantis seid ihr noch gut bedient!
Die Abklirzung “tba.” steht iibrigens
flir “to be announced” und bedeutet
frei libersetzt “wird noch angekiin-
digt”,

PLATINUM-CODES
Ich habe zwei Fragen an
~ euch. Ich habe mir letz-
tens Tekken 3 Platinum
gekauft und dazu habe
ich aus eurem Play-
o Station-Classic-Heft Nr. 1
i  Xploder-/Game-Buster-
Codes und Trix fiir das nor-
male Tekken 3. Nun meine
Fragen: Funktioniert alles
auch fiir Tekken 3
Platinum? Wenn
man die Spiel-
spaf-Prozent-
zahlen aus
den Classic-
Heften mit
denen aus
den Favori-
ten-Listen

vergleicht, sind die Prozentzahlen

unterschiedlich. Warum ist das so?

Ansonsten seid ihr ein Spitzenheft.
Thorsten Runge aus Neuenkirchen

0Ob Codes, die frilher in der Original-
Version funktionierten, auch in der
Platinum-Fassung klappen, hingt in
erster Linie davon ab, ob der Her-
steller im Nachhinein noch einmal
Knderungen im Programmcode vor-
genommen hat oder es sich um eine
1:1-Umsetzung handelt. Im Fall Tek-
ken 3 wurde nichts geéndert und die
Codes funktionieren (sagt zumin-
dest unser Tipps&Tricks-Mann
Gunther). Es gibt aber auch andere
Beispiele, wie V-Rally, das in der
Platinum-Fassung vier weitere Fahr-
zeuge erhielt und die Codes pltz-
lich nicht mehr funktionierten. Zu
den Prozentzahlen: In der Regel gel-
ten die Zahlen der Referenzliste. Die
dort angegebenen Wertungen sind
direkt aus den Original-Tests liber-
nommen. Wir haben nun jedoch die
Wertungen aus den Heft-in-Heft-
Ausgaben angeglichen. Ab sofort
sollte also wieder alles stimmen,

WERBE-FACHMANN

Ich muss sagen, dass mir eure
Zeitschrift sehr gut geféllt, und euch
hierfiir einfach mal mein Lob aus-
sprechen. Schade, dass die Leute,
die euch schreiben, immer noch
nicht gerafft haben, dass man fiir

5,99 DM keine Zeitschrift rausbrin-
gen kann, in der sténdig eine Demo-
CD drin ist. Braucht man auch nicht,
da das meiste auf diesen CDs nicht
sehr aussagekraftig ist und viel
Schrott enthdlt. Deshalb bin ich der
Meinung, dass dieses tolle Heft sehr
gut ohne Scheibe auskommt und
der Preis damit niedrig bleibt! Au-
Berdem kann man sich durch eure
Tests und Previews ein sehr gutes
Bild von dem machen, was da je-
weils auf uns zukommt. Weiterhin
finde ich es schade, dass die Leute
auch heutzutage nicht geschnallt
haben, dass Werbung ein unbeding-
tes Muss ist, um eine Zeitschrift
wenigstens rentabel zu verkaufen.
Also, her mit Werbung! Wird man die
japanische PS2 hier irgendwie be-
stellen kénnen?

Martin Scriba (Epiphone@gmx.de)

Ich bin froh, dass meine letzte Ant-
wort beziiglich Werbung im Heft
nicht auf taube Ohren gestofen ist.
Die PS2 wird sicher als Import-
konsole im Laufe des Frilhjahrs
2000 erhdltlich sein.

FOLGENDE ADRESSE GILT FUR EURE
FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIKEN:
Redaktion PlayStation Games
Kennwort: Gamemail
Franz-Ludwig-StralBe 9
97072 Wiirzburg

‘gamemail@playstationgames.de
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: ber Box Champions 2000 ’
~November WCW Mayhem ‘
~November_Xena: Warrior Princess i
18, November Cyber Tiger -
18. November NBA Live 2000 :
18. November _Supercross 2000 1
26 November omormw NeverDies % *
: Jurassic Park e : :
26 November Tomb "',‘ V- The Last rash Team Racing Naughty Dog/SCEE :
November —— Rambow oix 2. Dezember _Dune 2000 Westwood/EA
November “Tlic — ' Dezember  South Park Chef's Luv Shack Acclaim :
: ; ber @ Space Debris Rage Software/SCED * :
. r €& Jet Rider 3 989/SCEE |
.éﬁo\fﬁﬁ?gm ~Muppets Racing Game _ SCEE
Grudge_ﬁ‘arrlqrs
"~ South Park Rally Acclaim ‘D_ezﬂm_ber _Silicon Valley ,
_ Crisis 86%(12/99) Capcom/Virgin Dezember __ SpecOps EE—— .
| “Trick 'n’ Snowboarder Capcom/Virgin Dezember _ worm Jim 3 L, ‘
November  Renegade Racing Virgin Dezember _Baldur's Gate Interplay/Virgin ‘ ;
< November _ Billard Nights Virgin Dezember(J _Urban Chaos Eidos -
November _ Spyro 2 87%(12/99) ““SCED Dezember@y Vigilante 8: Die 2. HerausforderungActivision i
November)( GT2 - SCED Dezember J F1-Wodd Grand Prix '99 Eidos i
November Pacman World 85%(11/99) SCED 4
November  Tiny Tanks SCED :
® November  NHL Championship 2000 86%(12/99) Activision .
November  NBA Basketball 2000 87%(12/99) Activision ;
November ¥& Nightmare Creatures 2 Activision CRASH TEAM RACING  Naughty Dog bringt das f
ST November  Wu Tang: Taste the Pain 71%(12/99) — Activision Sony-Maskottchen :
Sl November  Die 24 Stunden von Le Mans Infogrames « B schlechthin, unseren geliebten Crash Bandicoot, den Star dreier e
November  Worms Pinball Addiction infogrames ’ Jump&Run-Abenteuer, zuriick auf heimische Bildschirme. Dass P
- — November  Asterix und Obelix gegen Ciisar Cryo man gerade einen Fun-Racer entwickelt, bei dem ihr euch _in »
e November Millennium Soldier 76%(12/99) Infogrames Form von Crash und anderen bekannten Charakteren ins virtu- .
I November  Demolition Racer 68%(12/99) Infogrames elle Cockpit setzt, vermag schon etwas zu iiberraschen. Auch ‘
—— I November (3 HellNight Konami gerade weil SCED mit den Speed Freaks erst einen Tftel'dieses
—EEEEE November ¢ Ronin Blade 74%(12/99) Konami Genres vor kurzer Zeit veriffentlichte. Doch dass uns mit Crash .
M November NFL Blitz 2000 Konami Team Racing ein wahres Fest fiir Fans von .
T November  Ready 2 Rumble Boxing Konami Multiplayer-Sessions ins Haus steht, bezweifelt :
. nach dem Preview niemand mehr. Zwar ist so eini- .
- — ; : ges bei Titeln wie Mario Kart abgekupfert, aber
——— nichtsdestotrotz besitzt CTR einen Charme, dem
e’ PACMAN WORLD s“;:";‘;-ﬂ“;:;ﬁoﬁg:ah";‘;;nfas man sich nur unschwer entziehen kann. Mit ’
— Diese fiinf Buchstaben sagen alles. Trotzdem vollzogen die Ja- 3 SIChezr.:]i?t[_::}ehrl::;r?tin[r)‘s;zi:::{:;hdn:f‘i::ittsiv '
~ paner den relativ gewagten Schritt, ihrem Ur-Maskottchen neu- de.r letzte Auftritt des Superstars —
es dreidimensionales Leben einzuhauchen. Und dieses gelang anndlaiCode: warkeln t;e- —
ihnen mit Bravur, wie unser Namco-Fan Udo nach langen Test- B e

Hiipfereien mit dem drolligen gelben Energiebiindel feststellte.
Satte 85 % rdumte der Geisterfresser in der letzten Ausgabe im
Test ab. Selbst Jump&Run-abgeneigte Zocker miissen dem

; wm Charme des Videospiele-

Charakter fiir die PS2.

Urgesteins einfach erliegen.
Die dritte Dimension steht
Pac-Man bestens zu Gesicht
und ldsst auf eventuelle Fort-
setzungen hoffen. Vielleicht
it schafft man es auch auf die
PS2.
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Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe

GRAN TURISMO 2§ TN ~

o RIS T

Was lange wahrt, wird endlich gut.
So lautet ein altes Sprichwort.
Lange mussten wir uns gedulden,
um endlich wenigstens eine spiel-
bare Preview-Version in Handen zu
halten. Nun kann zumindest diese
definitiv angekiindigt werden.
Sollten nicht alle Stricke reif3en, gibt es in der nachsten Ausgabe
bereits den Test zum GT-Knaller. Damit Gran Turismo 2 nicht von
aktuellen Tendenzen im Games-Sektor iiberholt wird, sorgen zahl-
reiche Anderungen fiir noch mehr Spielspaf als bereits im ersten
Teil. Neben einer Riesenanzahl an Kursen, unter denen sich auch
sehr vertrackte Stadt-Pisten in Rom oder etwa Seattle, aber auch
solch renommierte Strecken wie die in Laguna Secca befinden, fahrt
Polyphony schweres Geschiitz auf. Statt der relativ geringen Anzahl
an Lizenz-Tests, die ihr im ersten Teil bestehen musstet, warten
nunmehr ca. 6o Priifungen auf einen erfolgreichen Abschluss. Die-
jenigen, die ihre 8
alten Spielsténde . r
noch zu Hause e "
haben, werden
vergleichbare
Priifungen nicht
noch einmal wie-
derholen miissen.
Also denn: an-
schnallen, Vollgas
geben und ab
geht’s in die
ndchste Runde mit
Polyphony Digital.

FpreRyer

anuar . Toy Story 2 . Activision
Januar X TestDrive Infogrames
Januar_(C)  Eagle One - Harrier Attack Infogrames
Januar International Track & Field 2 Konami
Januar ISS Pro Evolution Konami e ol Rl

ia- ' i ra Croft lacht einen von iibera

_}::tl:: O ::rt;m anla- European Eelfion Eg::m; TOMB RAIDER IV 1. an, in Werbespots, Trend-
Januar Martian Gothic Take 2 Magazinen, Musik-Videos... Kein
Januar %€ Railroad Tycoon 2 Take 2 Bereich der so genannten Pop-Kultur bleibt vor dem virtuellen
Januar Thrasher: Skate and Destroy Take 2 Mega-Babe verschont. Uber diese Umschreibung l4sst sich er-
Januar Wrestlemania 2000 THQ fahrungsgemas streiten, da es virtuell auch einige andere wahre
Januar Marvel vs Capcom Virgin Schnittchen gibt. Zumindest macht dem Tomb-Raider-Phdnomen

trotz harscher Kritik in puncto Verkaufszahlen so schnell kein
Titel etwas vor. Nach den sehr wohl berechtigten Angriffen,
welche vor allem den letzten Teil der archdologischen

Exzesse der jungen Britin betrafen, sollte nun alles an-
ders und besser werden. Und siehe da: Scheinbar hat
. Eidos das alte Konzept liberdacht, verfeinert und Ausgabe

. nicht nur manche Kleinigkeit verbessert. In der
THRASHER: SKATE AND DESTROY 1 /00

ndchsten Ausgabe legen wir Lara auf die Test-
Thrasher: Skate and Destroy hat es nicht einfach. Das erste Couch und untersuchen auf Herz und
Preview trudelte just zu dem Zeitpunkt in der Redaktion ein, als Nieren ihre virtuelle Belastbarkeit. ‘ erscheint
sich mit Tony Hawk’s Skateboarding die Referenz in den Tester- ‘ L
hdnden eines Redaktionsmitglieds befand. Die unheimlich guten ; S— am 22.
Reaktionen auf Activisions Knaller seitens der Presse sowie die gy TR EL
Verkaufszahlen sprechen eine eigene Sprache. Inwieweit sich DezembEf
Take 2 von diesem tibermdchtig erscheinenden Schatten l6sen
kann, um eigene Akzente zu setzen, ist fraglich. Ein goer-Spiel
wéchst eben nicht auf den Baumen! Doch Thrasher hat sicherlich
ein grofes Potential zu bieten. Ferner fahrt man noch die offizi-
elle Lizenz des Thrasher-Magazins, dem Magazin schlechthin fiir
skatebegeisterte Freaks. Wir lassen uns auf alle Félle gerne
iberraschen, denn Konkurrenz belebt das Geschift.

select to
start rmn

i

switeh
Indy grad
landed sideways press O buttom somner to land




X WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ...

PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragunag erfiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen wertvolle Informationen, wie

man das Heft noch besser gestalten konnte. Unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein

PlayStation-Games-Abo.

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?
Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

+

Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren?
Dubist DO ménnlich O weiblich

Dubist ____Jahre alt.

Welche anderen Magazine liest du noch?

OJa O Nein

®N W

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner grofier
Textldnge? a o
Bilder-Anteil? a (m}

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4 Welche Rubriken kénnten ausfilhrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlidge?

IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So erreicht ihr uns:

!amputm: H&u. PEyStahon Games

Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg

0911 /2872-250

]

e-Mail: info@playstationgames.de Tel: 0180 / 5959506
Fax: 0931 / 7842515 Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computec.abo@dsb.net
ﬂo-!etreuunn Hu!mgw *
Computec Media AG Computec Media Services GmbH
Postfach 90 b02 01 Roonstr. 21, 90429 Niirberg
mx?bmar: S Telefon: 0911 / 2872-143
e-Mail: abo@dsb.nef Telefax: 0911 / 2872-241

e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de

|
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UpcomHices Roland Bollendorf

WSS PRSI o Corsciung

Mit der Einsendung von Manusknipten jeder Martin Closmann

Art dgihtieder Verfasser die Zusﬁmmuna um Werbeabteilung

Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Martin Reimann (Leitung),

gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die Hans Fauth, Sandra Wendorf

Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht ertrieb

iibernommen werden. | Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitu:

m Klaus-Peter Ritter
Alle in PlayStation Games veroffentlichten Bei-

trége bzw. Datentrager und Programme sind
urheberrechtlich geschtzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die
Benutzung der auf den Datentrigern enthalte-
nen Programme entstehen, keine Haftung. Die
Programme stellen keine Entwicklung des

PlayStation Games kostetim Abonnement
DM 63,- ( Ausland DM 87,-).

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif
Tel.: 06246 / B820, Fax: 06246 / 8825277
e-Mail: eebner@pgvsalzburg.com

Verlages dar, sondern sind Eigentum des tprels fir 124 U5 %
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind e T At ]
die Autoren verantwortlich. Christian Heckel GmbH, Nuirnberg
! IT H“ﬁall l-_l Be ISSN/Pressepost 0
d]er;E}T&; :m: 5\5 beige i PlayStation Games wurden folgende ISSN-

und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
Zenrale ServiceNmmeR N [SSN 1435-8328
0911 /2872-150 VKZ B 45754

Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der \Ierhreitung
A von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
Verbreitete Auflage 2. Quartal 1999 82.413 Exemplare

( Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chior zu 100 % aus Altpapier hergestellt und entspricht den Anforderungen des Umweltzeichens.
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7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein
8. Willst du mehr Hardware-News? OJa O Nein
9. Mehr Software-News? ‘OJa O Nein

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Interface

e MoV=) (%) vase
[EBCTICn (W) (cxicie) (SEBA)

INSERENTENVERZEICHNIS




SO RASANT
WAR EISHOCKEY
NOCH NIE!

Authentische Grafiken von
FOX Sports Net, inklusive
FOX TRAX™

P
Playsiation

Kamerawinkel, die Sie direkt
ins Geschehen bringen

Adrenalintreibendes,
blitzschnelles Gameplay

Auch fir
Windows®
95/98

foxsporis.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

INTERAGTIV

© 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. "Fox", "Fox Sparts", "Fox Sports Net’, "Fox Trox", "Fox Sports Inferacfive”, "Fox Interadive", "“Twenlieth Century Fox" und die zugeharigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corporation. Offiziell lizenziertes Produkt der NHLPA. National Hockey League Players’ Association, NHLPA und das NHLPA-Logo sind Warenzeichen der NHLPA und werden von FOX Interaciive, Inc. unter Lizenz verwendet. © NHLPA. NHL Championship™ ist ein Warenzeichen der National
Hockey League. NHL und das NHL-Wappen sind eingetragene Worenzeichen der Notional Hockey League. Alle NHL-Logos und -Morkenzeichen sowie alle Team-Logos und -Morkenzeichen sind Eigentum der NHL und der jeweiligen Teams und dirfen nicht ohne vorherige schriftliche Genehmigung
durch NHL Enterprises, L.P. reproduziert werden. © 1999 NHL. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Produkt ist offiziell von der Notional Hockey League lizenziert. Windaws und die Windows-Logos sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder
onderen Lindern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America zur Verwendung auf der PlayStation-Konsole. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene W ithen von Sony Computey Entertoinment Inc.




BASKETBALL SO
LIVE WIE NOCH NIE!

Professionelle
Sofortwiederholungen

Unglaublich viele
verschiedene Dunks

]
—

g

ceas Ma e Y Stehen Sie als NBA-Profi
suus 0028 ; P im Rampenlicht der FOX-

Ubertragungen

SPORTS GAMES FOR SPORTS FANS

Auch for
Windows®
95/98

foxsports.com
Hier erhalten Sie weitere Infos,
Screenshots und Downloads.

INTERAGTIVE |

€199 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. “Fox", “Fox Sports", “Fox Sports Net", “Go-To-Guy”, "Fox Sparts Inferactive’, “Fox Interadtive”, “Twentieth Century Fox" und die zugehdrigen Logos sind Warenzeichen und Eigentum der Twentieth Century Fox Film
Corparation. NBA und einzelne NBA-Team-Attribute, die in diesem Produkt verwendet werden, sind eingetragene Worenzeichen und urheberrechtlich geschitzte Entwirfe bzw. geistiges Eigentum anderer Art. Sie sind ausschlieflich Eigentum von NBA Properties, Inc. und der jeweiligen
Mitgliedsteams und dirfen nur mit vorheriger schriftlicher Genehmigung durch NBA Properties, Inc. gunz oder teilwaise verwendet werden. © 1999 NBA Properies, Inc. Alle Rechte vorbeholten, Windows und die Windows-Logos sind eingelragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Microsoft
Corparation in den USA und/oder anderen Liindern. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America zur Verwendung auf der PloyStation-Konsole. PlayStation und die PluyStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von Sany Computer Enterlainment Inc.
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